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RESUMO

A pesquisa investiga os acessos, usos e dominios de dispositivos de tecnologias digitais e digitais em
rede por estudantes do 5° periodo de Pedagogia da Faculdade de Educacdo da Universidade do Estado
do Rio de Janeiro (UERJ), campus Maracand, do turno da noite, inscritos na disciplina obrigatoria de
Pesquisa e Préatica Pedagdgica 3, no periodo letivo 2022.2. O objetivo foi identificar os perfis e entender
a relacdo com tecnologias digitais e em rede durante a formagdo académica profissional e o capital de
rede de estudantes. Aplicamos a metodologia de questiondrio com perguntas abertas, semiabertas e
fechadas, das quais obtivemos respostas quantitativas e qualitativas do pequeno demonstrativo que se
constitui em representatividade ndo estatistica. Tomamos como referenciais tedricos 0s estudos nos
cotidianos de Nilda Alves, reflexes sobre comunicacdo ubiqua de Lucia Santaella, a discussao sobre
vidas maveis e capital de rede de John Urry e Anthony Elliott, dentre outros. Obtivemos 11 respondentes
dos 33 inscritos na disciplina. Os resultados sdo de predominio de acesso as novas tecnologias, mas em
realidades diversas quanto aos tipos e quantidade de dispositivos materiais ao alcance. Constatamos uso
de redes sociais e acessos a sites na internet por todos. Constatamos que a maioria dos respondentes tém
algum dominio de trés softwares do pacote Office da Microsoft; dominio de internet e habilidade de
executar tarefas no e-mail; dispensa auxilio de terceiros no uso de tecnologias digitais - ainda que falte
essa autonomia a alguns; e revelaram um capital de rede que envolve muito uso diario de tecnologias
maoveis ou com internet na rotina, inclusive em aulas. 36% descreve a inseguranga publica no trajeto
como empecilho para o uso de computador pessoal na Universidade. Predomina o perfil de sexo
feminino, na faixa dos 20 anos e mais da metade com autodenominacdo de pessoa branca entre 0s
participantes.

Palavras-chave: Estudantes de Pedagogia, Dispositivos digitais e em rede, Acesso a tecnhologias
digitais.

INTRODUCAO

A pesquisa abrange uma investigagdo do acesso, uso e dominio do uso de dispositivos
de tecnologias digitais e, em especial, as digitais em rede por estudantes do curso de Pedagogia
da Faculdade de Educacdo da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), campus
Maracand, do turno da noite, inscritos na disciplina obrigatéria de Pesquisa e Pratica

Pedagdgica (PPP 3), ministrada pela professora Luciana Velloso, no periodo letivo 2022.2, para
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entender a relagéo e acessos deles a tais tecnologias e o capital de rede durante a sua formacao
profissional académica.

A disciplina faz parte da grade curricular do quinto periodo da faculdade (de um total
de oito), sendo a terceira etapa de um ciclo de quatro PPPs, com assunto de campo de interesse
de estudo elegido por estudantes como possibilidade de base de estudos para o proprio projeto
de monografia. Esta PPP aborda o tema de novas tecnologias e sociabilidades na educacéo, e
faz parte das disciplinas oferecidas pelo Departamento de Ciéncias Sociais e Educacdo (DCSE).
As aulas sdo semanais com duracao de quatro tempos de aula consecutivos em trés horas e meia
por semana. Pelo tempo de convivéncia (equivalente a meio curso) e da escolha pedagdgica,
podemos dizer que se forma uma rede de relacGes e de afetos ao longo da experiéncia da turma.

A relacdo de discentes com os dispositivos e condi¢des de acessos as tecnologias digitais
e em rede foi pesquisada por meio de questionario impresso para autopreenchimento com
respostas manuscritas, contendo perguntas abertas, semiabertas e fechadas, permitindo
complementacdo das respostas nas subjetividades de estudantes. O questionario foi aplicado
pela professora durante o contato com estudantes em uma aula do semestre letivo. A
organizacéo das informacdes coletadas aconteceu posteriormente por digitalizacdo integral das
respostas, agrupamento das objetivas em tabela de edi¢do on-line, producdo de graficos para
algumas, organizacdo das respostas subjetivas, andlise, e depois foi feito o registro dos
resultados e busca de fundamentacg&o tedrica relacionada as descobertas da pesquisa.

O objetivo geral foi identificar usos, acessos e as relacbes de discentes com as
tecnologias digitais e digitais em rede durante a formacdo em Pedagogia. Os objetivos
especificos forram: i) identificar o perfil social de discentes; ii) conhecer a relacdo com
tecnologias digitais e digitais em rede e se existem empecilhos aos usos e acessos durante a
graduacao; iii) perceber o capital de rede de estudantes de Pedagogia.

A presente pesquisa se justifica em relevancia da emergéncia de usos de dispositivos
tecnoldgicos digitais em rede no presente momento sécio histérico da sociedade da informacéo
em convergéncia ao uso da internet por dispositivos mdveis nos ambientes educacionais e uma
tendéncia ao acesso de materiais didaticos disponibilizados no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) da Universidade desde a emergéncia sanitaria da pandemia de
coronavirus - iniciada em 2020, com informes do AVA por e-mail e ainda o cotidiano de redes
de relacGes em grupos de conversa por aplicativos em smartphone no contexto da faculdade e
para comunicacdo entre estudantes de cada disciplina. A partir disso, surgem perguntas, em

destaque a de se estudantes da Universidade tém uso, acesso e dominio de dispositivos digitais
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e digitais em rede no cotidiano da graduacao - de forma autbnoma ou assistida, em impacto na
formacéo em Pedagogia?

Contamos com o referencial tedrico de Jacques Ardoino no entendimento de
dispositivos como a “organiza¢do de meios materiais e/ou intelectuais, fazendo parte de uma
estratégia de conhecimento de um objeto” (ARDOINO, 2003, p. 80); ainda Lucia Santaella
sobre a comunicacdo ubiqua na cibercultura (ou seja, atraves de interfaces interativas
humano/computador na internet), em que ubiquidade significa ocupar dois lugares a0 mesmo
tempo, sendo o ciberespaco - desde o0 advento das midias moveis e das redes sem fio - e 0 espaco
fisico (SANTAELLA, 2013, in SANTAELLA, 2021) onde se encontra o sujeito; bem como,
John Urry e Anthony Elliott (2010) sobre as vidas moveis do seculo XXI, inseridas num
contexto social de mobilidade e com tecnologias que a permitem, tais como as mobilidades
miniaturizadas sob a qual trazem o conceito “referente aos equipamentos eletrdonicos que
permitem a comunicagdo ¢ o entretenimento enquanto os individuos estio em movimento”,
sobre o qual investigamos 0s acessos a celular e notebook, por exemplo, por “possibilitar que o
individuo esteja — metaforicamente — em um lugar diferente daquele em que ele se encontra”
(ELLIOT; URRY, 2010, in FREITAS, 2014, p. 345).

Além desses autores, tomamos o conceito de cotidianos de Michel de Certeau, nos
fundamentando nos estudos de Nilda Alves em pesquisa com os cotidianos em educagéo -
compreendendo os cotidianos como a "dimensao criadora da vida e, principalmente da vida em
sociedade, e dos diferentes modos de existéncia humana produzidos nos e produtores dos
multiplos 'espagostempos em que ela se inventa e se realiza, dia ap6s dia.", por isso,
consideramos a relevancia das redes de relacdes e a criagdo de conhecimentos — que
transcendem o espaco da educacdo formal, nos apoiando nos cotidianos escolares remeterem
“ao contexto social no qual se produz o entrelagamento das redes de
‘conhecimentossignificagoes’ e sentidos tecidas ‘dentrofora’ das escolas, com a finalidade de
‘aprendermosensinarmos’, formarmos e nos formarmos." (ALVES; FERRACO; SOARES,
2018, p. 90). Trazemos isso ao contexto da pesquisa em educacgdo universitaria no curso de
Pedagogia que forma profissionais para a formacéo de outros sujeitos.

A pesquisa busca identificar variadas relagdes de discentes na/com a cibercultura. Esta
"refere-se a todas as formas de insercdo, troca, compartilhamento e armazenamento que se

abrigam [...] no ciberespago, gracas as interfaces interativas humano/computador”

4 Grafia conforme a autora Alves (2018) em aspas simples e em italico para unir ideias que tradicionalmente sdo
vistas como dicotdmicas.
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(SANTAELLA, 2021). A investigacdo atravessa questionamentos dos usos de elementos da
web 1.0 (sobre dominio de uso de e-mail), web 2.0 (sobre consumos de redes sociais) e web 3.0
(games e uso de motores de busca - que empregam pesquisa semantica possivel desde os
metadados, para acesso a sites) (SANTAELLA, 2021). Entendemos a necessidade de
continuidade em estudos posteriores sobre os usos da web 4.0 com os significativos avancos
das inteligéncias artificiais proximo a época da aplicacdo dos questionarios.

Com a pesquisa e os resultados nos colocamos alerta sobre as condi¢fes de capital de
rede a que Urry expressa especificadas em certos elementos basicos para a sua constituicdo e
reproducéo, entre eles destacamos trés de oito, o de dispor de equipamentos de comunicacao e
0 acesso as tecnologias de comunicacdo, e ainda a capacidade de movimento em diversos
ambientes, incluindo a habilidade, competéncia e interesse em usar celular, internet, e-mail,
entre outros. A importancia das condi¢des de capital de rede de estudantes universitarios esta
intrinseca ao seu conceito da “capacidade de engendrar ¢ manter relagdes sociais com pessoas
gue ndo estdo necessariamente proximas e que podem gerar beneficios emocionais, financeiros
e praticos” (ELLIOTT; URRY, 2010).

Discentes participaram da pesquisa por questionario com respostas objetivas e
subjetivas sobre 0s usos, acessos e dominio de tecnologias digitais e em rede. Apontaram midias
de maior interesse sendo as redes sociais, e no plural pois todos usam duas ou multiplas, e com
dedicacdo de acesso diario. Outros consumos na internet aparecem nas respostas diversificadas,
sem uma unidade tanto para sites quanto para aplicativos. Os respondentes tém habilidade para
executar tarefas em e-mail e dominio de uso dos softwares Word e Power Point, e sinalizaram
menor confianga, mas dispor em maioria “algum dominio” de Excel. Os dispositivos digitais
usados e o quantitativo de opcdes deles varia muito entre os participantes da pesquisa. A
mobilidade desses para o uso na Universidade foi apontada espontaneamente (por 3) como um
desejo interrompido pela condi¢do de inseguranca publica na cidade do Rio de Janeiro.

Com apenas uma excecdo, 0s 91% destacaram a sensacdo de falta de uma formacao
académica integrada ao uso das novas tecnologias na Universidade, inclusive deram sugestdes
variadas de tematicas de cursos de interesse tanto de fins praticos na formacdo quanto de
informatica.

Concluimos por uma intensa comunicacdo ubiqua de discentes com acesso ao
ciberespago (o espaco informacional conectivo da internet, onipresente e naturalizado nas
rotinas) (SANTAELLA, 2021) por dispositivos digitais em rede variados e dispondo de
mobilidade, inclusive com usos no espaco da Universidade. Embora predomine o perfil de

jovens adultas na faixa dos 20 anos, a autonomia de uso das tecnologias digitais em rede (64%)
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ndo € uma realidade, inclusive na adulta madura proxima a terceira idade, o que demanda
auxilio de terceiros. Pelos usos de tecnologias miniaturizadas, a mobilidade, o dominio de uso
do e-mail, e por deduzirmos os contatos possiveis nas redes sociais, concluimos por capital de

rede de estudantes.
METODOLOGIA

Aplicamos a metodologia qualitativa e quantitativa (ndo estatistica) através de
questionario impresso de autopreenchimento com perguntas abertas, semiabertas e fechadas.
Analisamos as informacdes obtidas de 11 respondentes, dentre 33 inscritos na disciplina. A
participacao na pesquisa foi durante as aulas com respostas objetivas e subjetivas manuscritas.

Passamos pelas etapas de organizacdo das informacdes, inclusive, com criagcdo de
tabela e graficos das respostas para uma noc¢ao visual do todo e de como se apresentaram diante
da variedade de opcdes de respostas das perguntas fechadas com multiplas escolhas.
Organizamos em uma planilha de edicdo em compartilhamento digital na nuvem acessivel pela
internet de todas as respostas fechadas e sinalizando se houvesse comentario dos participantes.
Adiante, montamos novo documento digital na nuvem onde digitalizamos integralmente o
questionario de cada participante. Em outro documento, agrupamos todas as respostas por cada
questdo, incluindo as subjetivas, para analise pontual uma a uma. Em seguida, analisamos as
respostas e redigimos os resultados por assunto (para depois eleger alguns resultados dispostos
neste trabalho). Fez-se necessario reorganizar algumas repostas subjetivas diante da analise de
pequenas confusbes dos participantes como citacdo de rede social como site usado. Buscamos
embasamento tedrico para nortear a compreensdo dos dados produzidos na pesquisa.
Retornamos as andlises. Produzimos a presente escrita académica a partir dos resultados e
cenario obtidos na pesquisa. Assim, conhecemos um pouco sobre estudantes de educacao e suas
relacbes e usos das tecnologias digitais e em rede com um pequeno demonstrativo nao

estatistico de graduandos de Pedagogia do turno noturno em 2022.
RESULTADOS E DISCUSSAO
Trazemos aqui os resultados da pesquisa com graduandos de Pedagogia na Universidade

publica de um pequeno demonstrativo obtido com 11 respondentes ao questionério quanto as

possibilidades de usos de dispositivos tecnoldgicos digitais naguele momento da pesquisa de
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2022, bem como buscamos fornecer informacgdes sobre um pouco do contexto social dos
estudantes.

Sobre a forma das respostas, notamos que algumas pessoas respondiam especificamente
com “sim” e “ndo”, de forma muito lacénica ou assinalando as opcdes e se abstiveram de
comentarios enquanto outras escreveram bastante.

A quase totalidade dos participantes se auto identifica do sexo feminino, 91%, a maioria
de pessoa branca, 54%, e na faixa dos 20 anos, 91%, com uma excecao de adulta madura de 57
anos. Apenas dois respondentes nasceram antes das transformacdes do universo digital quando
a WWW se instalou na internet em 1995, ou seja, que separa 0s nascidos antes e depois da era
da internet, sendo um nascido pouco antes, em 1993, e por isso, atravessa as tecnologias do
analogico ao digital, e um respondente com infancia e juventude bem anterior ao contexto

tecnoldgico do digital.

Auto-identificacdo

Pardo

__ Branco
Preto

Predomina a auto-identificacdo de pessoa branca (6) seguida de (3) pretos e (2) pardos

Ano do nascimento
Legenda:
Nascidos antes de 1983,

com inféncia e juventude Antes de 1983 Antes de 1995
anterior ao contexto

tecnologico digital

Nascidos entre 1984 e 1995.
Atravessa as tecnologias do
analdgico ao digital. Tém

entre 28 e 39 anos em 2023

Nascidos de 1996 e 2002,
na era da internet. Tém entre
21e 27 anos em 2023

Depois de 1995

Predominam discentes adultos jovens (9), nascidos na era da internet, apenas dois antes
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Exceto um, os respondentes, 91%, afirmam ter tido contato com recursos tecnologicos
antecedendo ao ingresso na educacgdo no nivel superior, durante o ensino médio. Todos estdo
na primeira graduacao.

Resumidamente a pesquisa demonstrou o dominio (91%) do uso de internet e e-mail.
Perguntamos sobre quais sdo 0s acessos na internet e 0s usos em respostas subjetivas, as

respostas foram diversas. Todos disseram acessar sites.

Internet E-mail

Domino Bem Domino Bem
Domino Pouco Sem Resposta 9,1%

Domino Razoavelmenie 27,3%

9,1% 63,6%

90,9%

Prevalece o dominio de internet e e-mail

Perguntados sobre usos de aplicativos e jogos e quais seriam, 64% citou 0 uso, 27% (3)
responderam ndo usar, 36% (4) citaram jogos (um ou dois aplicativos de jogo), uma pessoa,
9%, nédo respondeu. Notamos terem gostos e fins variados diante de citagcbes de aplicativos
usados, o que podemos ressaltar das individualidades, ainda que com repeticéo de aplicativo de
banco, 36%, (4), seguido de 3 streaming de videos de filmes e séries, 2 aplicativo de streaming
de musica, 2 de transporte, 2 de aplicativo de comida, 2 de compras, 1 de anime, 1 de editor de
foto, saude, biblico, e “newspapper” para “leitura de jornais traduzidos do mundo todo”.

Todas usam de duas a sete redes sociais com periodicidade de diaria a esporadica
variando a frequéncia de uma para outra rede social. Todos os participantes citaram o Instagram
exceto um que respondeu “diversos”, e por isso nao entra na contagem das redes. 8 citaram
WhatsApp. 6 citaram Facebook e também 6 o Twitter. 2 YouTube. S0 1 citou TikTok e
igualmente 1 para Pinterest (ainda que a pessoa desconheca essa ser uma rede social, pois
colocou na outra pergunta sobre sites. Esta € justo a pessoa com maior nimero de uso de redes
sociais, e, com exce¢do do Facebook de uso “quase nunca” e o Pinterest de “algumas vezes”,
faz uso diario de todas as outras 5 redes). Observamos o quantitativo médio de redes sociais ser
de 4, 3 ou 2 redes sociais para cada trés participantes da pesquisa.

A maioria dos estudantes tém também algum dominio de softwares do pacote Office da
Microsoft. Todos tém algum dominio de Word, e a maioria (9 ou 81,9%) de Power Point. Excel

tem 0 menor quantitativo de dominio em comparativo, mesmo assim sdo maioria com 63,7%.
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Entendemos que 0s usos desses recursos possam ser de grande necessidade para o cotidiano
académico, para a producdo académica seja para cumprir exigéncias das avaliagdes do curso
guanto para atividades de apresentacdo visual de trabalhos como seminarios, e o software de

planilha possa ser Util para a prética de pesquisa em organizacdo de informag6es quantitativas

em volume, tal como aplicamos numa das etapas deste presente trabalho.®

Word Power Point Excel
Domino Bem Domino Bem Domino Bem
Domino Razoavelmente 9,1% Domino Razoavelmenie 91% Domino Razoavelmente 9,1% [9.1%
Domino Pouco Domino Pouco 9.1% 27.3% Domino Pouco
Sem Resposia @ Nao Domino
36,4% 545% g0 Domino 18.2% Sem Resposta 36.4%
36,4% 18,2

Prevalece o dominio ou algum dominio de softwares do pacote Office

No ponto da pesquisa sobre softwares e habilidade em tarefas no e-mail, consideramos
no resultado quanto a “auséncia de resposta” como alerta para um possivel indicador de relagao
geracional com a tecnologia, posto de as trés respostas de abstencdo serem apenas da mesma
pessoa com idade maior que de todo o grupo respondente (ainda que houvesse a opcao de “ndo
domino”) e ser a unica a dizer pouco dominio em Word e internet. Entretanto, a observagéo das
respostas num geral do questionario, ao menos quanto a internet, nos parece talvez ser algo
mais para a auto percep¢do ja que aponte uso de mais de uma rede social, o que em si faz parte
dos usos no ciberespaco. Ainda contextualizando o0s usos, e por mais que em outro momento
diga precisar de auxilio para uso de tecnologias, em contraponto diz ter o maior grau dos indices
fornecidos para quantificar intensidade de seu uso de tecnologia mével para leitura de texto na
sala de aula, e em outro ponto diz ndo dispor de celular.

Outro ponto relevante foi de uma maioria de 64% (7) afirmar ndo precisar de auxilio de
terceiros para 0 acesso e 0 uso de tecnologias, mas ainda se faz um desafio para 36% (4) atingir
uma autonomia. Trés disseram contar com o auxilio de familiares.

Questionamos se o0s respondentes participaram de cursos que auxiliaram no uso de
novas tecnologias e apenas dois (18%) disseram ter tal vivéncia. Destes, um disse ter feito um

curso e estar num segundo no momento da pesquisa, e a outro cita o curso de Pacote Office.

5 As autoras igualmente sdo graduandas do curso e a analise dos dados demandou uso e dominio de dispositivos
similares aos softwares investigados, sendo optado o uso deles na nuvem.
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Outro expressa assim a auséncia de curso: “Ndo. Aprendi na marra quando comecei a
trabalhar.”

Seguimos para entender o interesse e disponibilidade de tempo para cursos e apenas um
(9%) néo dispde de tempo, 0s demais tém menos ou ao menos duas horas por semana, podendo
ir até mais de seis horas.

Pedimos aos estudantes a opinido e sugestdao quanto a uma pergunta de sensagédo de
“falta de uma formacdo académica que esteja integrada ao uso das novas tecnologias na
Universidade” para o que 10 disseram sim sentirem alguma falta e uma pessoa ndo. As respostas
variaram em abordagens, desde sobre a oferta de cursos livres no espaco académico, ou
disciplinas obrigatorias ou eletivas, inclusive uma pessoa citou informatica basica desde mexer
no computador, outra cita disciplina com foco “no uso e na informag¢do com novas
tecnologias”. Uma pessoa foi mais especifica propondo um contedo critico com o tema
“sauide mental e o0 uso exacerbado das tecnologias”. Outra pessoa sugeriu algo mais voltado a
pratica profissional da formacdo com “instrugoes sobre o uso em dar aulas mais diddticas,
quase nenhum professor aborda isso” € outra pessoa citou sobre a aplicabilidade no meio
académico empregando um termo especifico do meio digital de “interacdo”, nas palavras dela:
“poderiam ter mais aulas académicas se apropriando das tecnologias para a interacéo dos
alunos e professores e disciplina.”

Com relagdo aos dispositivos acessados, chama a atengdo duas pessoas (18%) ndo
marcarem a opcao de uso de celular, ainda mais por nossa escolha deste termo que amplia a
abrangéncia de dispositivos mais antigos e 0s novos smartphones, bem como, no mesmo ponto
da pesquisa aparecem dois respondentes com acesso a apenas um tipo de dispositivo enquanto
outro estudante tenha acesso a todos os cinco tipos diferentes (computador, notebook, laptop,
tablet, além do celular). Destacamos serem cendrios de realidades bem diversas, e ainda nos
parece contrastante um cotidiano onde um estudante universitario da segunda maior capital do

Brasil ndo tenha celular, ainda mais pelos usos descritos nas questdes com respostas abertas.
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Dispositivos
Tablet
Computador
Laptop
Netbook

Celular

Usuarios

Usos dos discentes variam em ndmero e tipos de dispositivos acessiveis. 82%, 9, usam celular

A investigacdo dos usos de dispositivos aponta o predominio do celular (9), seguido de
computador (5) e laptop (5), e em menor quantidade de usos estdo o notebook (3) e o tablet (2).
Uma pessoa marcou apenas a opcao de uso de laptop e mais nenhum dispositivo, 0 mesmo para
outra sobre o celular, enquanto as demais 8 pessoas marcaram uso de 2 tipos de dispositivos, e
uma pessoa de 3 e outra de 4. Neste ponto observamos disparidades de acesso e uso a
dispositivos ainda que isso ndo nos sirva para mensurar o impacto no cotidiano delas.

A segunda pessoa que marcou uso de tablet sé tem este uso e mais o dispositivo de
celular, o que podemos nos questionar se seria um dos dispositivos fornecidos a estudantes
atendidos pela Universidade durante o Programa de Atendimento Emergencial de ensino
remoto em caréater excepcional em decorréncia da pandemia do novo coronavirus nos dois e
meio anos anteriores.

A Universidade disponibiliza internet Wi-Fi. Sobre as formas de uso, 30% dos
participantes optaram por dizer que tém acesso a computador com internet em casa ou outros
espagos com “muito uso, varias vezes ao dia, inclusive dentro da sala de aula”. Entretanto,
para alguns a inseguranca publica aparece como cenario social atravessando o uso de
dispositivos na Universidade nas respostas subjetivas para 4 pessoas, 36%.

Essas respostas nos apontam condigfes materiais de mobilidade, bem como nas opgdes
de dispositivos acessiveis, 0 que nos remete as vidas moveis de Elliott e Urry (2010).

Para entendermos o contexto dos sujeitos, relativo ao capital de rede, propomos uma
pergunta abrangente, onde 72% revelaram 0 uso de tecnologias méveis ou com internet na
rotina em “uso muito, varias vezes ao dia, inclusive dentro de aula”.

Correlacionado a pesquisa, podemos considerar o acesso a internet por Wi-Fi

disponibilizado pela Universidade a partir do “login” pessoal. Inexiste workstation (laboratério
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de informaética) na faculdade de educacdo (Edu), entretanto, sdo disponibilizados alguns poucos
netbooks (ou seja, dispositivos pequenos) na biblioteca com e sem acesso a internet (diante das
experiéncias de graduanda usudria). Ademais, em visitas aleatorias, € incomum constatarmos o
uso de computadores pessoais na biblioteca e s&o raros os usos deles nos espagos comuns do
campus e durante as aulas. Segundo o Data UERJ 2023, entre os recursos de informéatica em
2022 (segundo o quadro 13 do anudrio estatisticos da UERJ), haviam 75 computadores e 41
pontos de rede no campus, quando somavam 1.399 graduandos com matricula ativa no segundo

semestre (quadro 29).

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se faz em continuidade com discentes da graduacdao em Pedagogia da UERJ
e com a implicacdo de bolsistas do mesmo curso e da professora doutora autora da linha de
pesquisa, Luciana Velloso, com fundamentacdo construida ao longo da participacdo dos
encontros semanais no grupo de pesquisa SoCib — Sociabilidades, Educagéo e Cibercultura.
Podemos notar diferencas no capital de rede (e inclusdo digital) em confronto com pesquisa
anterior com publicacdo de Velloso (2018), onde, em parte, estudantes apresentavam
dificuldade de acesso a dispositivos, a internet e uso de e-mail, entre outros dilemas distintos
da presente pesquisa, naquele momento apontavam a auséncia de workstation como agravante
para a dinAmica universitaria pois “para muitos/as falta o proprio recurso em si e a falta dos
mesmos em seus lares acaba por fazer com que busquem outros espagos para realizar as tarefas”
da faculdade (p.1058). Este aspecto ndo aparece na atual pesquisa, 0 que nos faz pensar que a
popularizagdo dos dispositivos e da conexdo vem colaborando para superacdo da exclusao
digital.

Igualmente consideramos a mudanca de contexto social ap6s um periodo de avangos dos
usos das novas tecnologias digitais e em rede com o imperativo da pademia de Covid-19, que
impds o isolamento social como medida de salde publica e levou ao desafio de intensificacdo
das atividades cotidianas mediadas por iterfaces digitais. Inclusive a propria Universidade
adotou o regime de educacédo remota e a adocdo de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
sob o qual etudantes se desafiaram por longo periodo que antecedeu as respostas da pesquisa.
O espaco virtual ainda funciona. Ademais, o incremento da UERJ para discentes terem acesso
a internet e a tablet para darem conta das atividades naquele periodo, podem ter interferido nos

resultados da pesquisa.
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Consideramos o interesse de discentes em acesso a cursos e ainda de formacao académica
para o0 uso de tecnologias digitais na préatica profissional e na propria faculdade, tema surgido
espontaneamente nas respostas subjetivas.

A ampla adesédo de redes sociais impressiona, em um dos casos extremos chega a sete
delas e com frequéncia alta de uso na rotina. Concluimos por ser amplo o uso de redes sociais
e da periodicidade, o que nos leva a futuros questionamentos sobre o tempo dedicado para estes
acessos dentro da rotina e se de alguma forma possam gerar auto percepc¢do de interferéncia
positiva ou negativa na rotina, na aten¢do concentrada e organizagao das ideias dos sujeitos, e
sua relacdo com a formacéo, ao que visamos considerar em estudos futuros.

Entendemos neste estudo a diversidade de perfis de discentes, e a habilidade de lidar com
as tecnologias digitais em rede e com mobilidade, o capital de rede e a comunicacdo ubiqua na
cibercultura como uma realidade entre discentes e com impactos na formagéo profissional em
nivel universitario e, por isso, 0 acompanhamento da realidade deles e das afetacdes no dia a
dia a partir das subjetividades deles, como relevantes para a relacdo com a Universidade, com

a formacéo e a auto-formacéo de profissionais de Pedagogia.
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