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RESUMO

A educacdo vem se transformando a bastante tempo, junto desta transformag&o ocorreu a unido da
mesma com 0 meio tecnolégico buscando o maior desempenho na execucdo do processo de ensino-
aprendizagem. Diante disso, o trabalho em questdo teve como objetivo analisar uma das varias
ferramentas disponibilizadas nesta jungdo, de modo que o artigo priorizou o estudo da utilizacdo do
Laboratério de Informatica nas escolas, destacando suas caracteristicas e vantagens. Com isso, foi
realizada uma pesquisa quali-quantitativa em forma de questionario na Escola Estadual Cidada Integral
Técnica Francisco de Sa Cavalcante, localizada na cidade de Paulista-PB, em que a amostra teve como
componentes docentes e discentes da referida instituicdo. O estudo tem como objetivos destacar
melhorias na aprendizagem e ensino de estudantes e professores que utilizam o Laboratdrio de
Informéatica como fonte de conhecimento, além de relatar as causas que impecam ou dificultem o uso
deste recurso tecnolégico como um caminho adicional para a diversificagdo e ampliagdo do
desenvolvimento didatico de membros presentes no educandario. Os resultados demonstraram que ainda
ha aspectos a serem melhorados para melhorar o uso do LI (Laboratério de Informatica) na escola citada,
sendo estes tanto estruturais, como humanos. Porém, mesmo com tais problematicas os dados
comprovam que o LI é bastante relevante para o ensino-aprendizagem da institui¢do de ensino.

Palavras-chave: Tecnologias educacionais, Laboratdrio de Informatica, Barreiras.

INTRODUCAO

Na contemporaneidade, a presenca da tecnologia é algo visivel, ela esta presente na
extracdo de matérias-primas, no processo de transformacdo das mesmas, e na prestacdo de
servicos para a populacdo. Hoje em dia, a massa populacional é interconectada pelos meios de
comunicacdo e informacdo, disponibilizados pelas TICs (Tecnologias da Informacéo e
Comunicacédo). Ademais, suas aplicacfes ndo restringiram-se somente a essas areas do trabalho
humano, e dessa forma a sua integracdo no ambiente educacional ndo demorou a chegar,
causando varias consequéncias a seus usuarios, de forma que atribuiram maior

desenvolvimento dos mesmos.

! Graduanda do Curso de Pedagogia da Faculdade Venda Nova do Imigrante - FAVENI,
guedesevania@gmail.com;

2 Graduado pelo Curso de Licenciatura Plena em Fisica da Universidade Estadual da Paraiba - UEPB,
nailtonprofisica@gmail.com;



mailto:guedesevania@gmail.com
mailto:nailtonprofisica@gmail.com

ISSN: 2358-8829 ‘% —
Eonedu

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

Neste cenario, as ferramentas educacionais tém como principais objetivos, aproximar o
estudante destes novos dispositivos, agilizar seu aprendizado e fazer com que os discentes
venham criar uma opinido propria dos diversos conteldos abordados em sala de aula. A
inclusdo desses aparelhos, como o computador, também causa uma diversidade no modo de
aprender e ensinar, além de poder ocasionar a realizacdo de espagos para a utilizagdo destes
novos recursos, por exemplo o Laboratério de Informética (L1).

Os LlIs sdo ambientes onde os estudantes tém acesso aos computadores e a internet,
assim os educandos podem usar tal espacgo para a realizacdo de muitos exercicios escolares, seja
como meio para estudo, pesquisas, jogos educativos e comunicacdo. Entretanto, mesmo com
esses possiveis beneficios muitas escolas ndo possuem a presenca de um Laboratério de
Informéatica nas suas préaticas educacionais, isso se deve a varios fatores, um deles é a
inseguranca por parte dos docentes no uso do LI, pois ndo hd o conhecimento basico entre o0s
educadores para 0 seu manuseio. Outro fator resultante é a falta de infraestrutura para o
recebimento deste ambiente, desde a instalacdo dos computadores, até a preparacao da sala para
essa instalacdo, pois os aparelhos demandam de uma rede elétrica e internet estaveis, além de
climatizacao feita por aparelhos de ar condicionado.

Diante disso, houve-se 0 empenho na realizacdo de uma pesquisa na ECIT Francisco de
Sa Cavalcante, ocorrendo uma anéalise sobre os impactos do LI na educacdo dos estudantes,
além de avaliar os obstaculos que possam ocasionar seu desuso.

Este trabalho estd organizado nas seguintes secdes: o primeiro topico intitulado
"Educacdo e Tecnologia”, o qual trata sobre a relacdo da educacdo e os meios tecnolégicos,
citando os beneficios dessa unido e destacando problematicas que impedem ou dificultam essa
cooperacdo entre a educacdo e a tecnologia. O segundo topico denominado "O
Desenvolvimento da Aprendizagem no Laboratdrio de Informatica”, no qual descreve o que
sdo os LIs, seus beneficios, objetivos e sua importancia para o ensino-aprendizagem. Apos isso,
sera apresentada uma se¢do na qual explicara a metodologia usada na realizagdo deste trabalho,
em seguida ocorrera a andlise e discussdo dos dados apurados e por ultimo a conclusdo dos

resultados deste trabalho.
METODOLOGIA
Em principio, é importante destacar que o atual artigo tem como objetivo realizar uma

pesquisa. Gil (1991, p.19) conceitua a pesquisa como "procedimento racional e sistematico que

tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que séo propostos”. Sendo assim, para
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a realizagdo do estudo, foi realizada uma pesquisa que tem como objetivo “proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vista a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses”
(GIL, 2002, p. 41). Com isso, para a realizacdo dessa acdo precisou-se ser adotada uma
metodologia. Foi utilizado um método quali-quantitativo, com o intuito de analisar os fatos da
realidade e os pontos de vista dos individuos em relagdo ao ambiente existente.

Seguindo essa logica, foi aplicado um questionario na ECIT Francisco de S& Cavalcante,
onde se encontra o laboratorio de informética. Os questionamentos foram direcionados aos
estudantes e professores do meio escolar, este teve como ferramenta difusora o Google Forms.
Apos o periodo de aplicacdo das questBes, os dados mais relevantes foram analisados, com
objetivo de compreender a realidade atual, além de observar e discutir barreiras e beneficios da
utilizacdo da tecnologia de informatica por meio do laboratorio, o qual é vivenciado pelos
individuos do espaco escolar. Além disso, houve também uma pesquisa bibliografica com o
intuito de apresentar maior repertorio em relacdo aos topicos abordados e complementar o

artigo cientifico.
REFERENCIAL TEORICO

EDUCACAO E TECNOLOGIA: BENEFICIOS E DIFICULDADES

No mundo atual € indiscutivel o uso da tecnologia em qualquer setor onde haja o fator
humano, ela estd presente na industria, satde, ciéncia, e, também, na educacdo. Esta Gltima
pode ser bastante auxiliada ou complementada pelas novas tecnologias, que disponibilizam
grandes quantidades de informacdes e métodos de aprendizagem.

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) é fundamental para complementar
e facilitar a aprendizagem dos discentes que podem acessar dados e informacg6es adicionais para
a concluséo de atividades escolares. Segundo Oliveira (2001): "Em uma perspectiva técnico-
cientifica, a tecnologia refere-se a forma especifica da relacéo entre o ser humano e a matéria,
no processo de trabalho, que envolve 0 uso de meios de producdo para agir sobre a matéria,
com base em energia, conhecimento e informagao".

Atualmente, a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas é muito presente no cotidiano das
pessoas. Com a globalizacdo o uso da tecnologia foi facilitado, o que fez com que muitas
pessoas passassem a usa-la. Devido a essa frequente aplicacéo, as pessoas foram impulsionadas
a trazer a tecnologia ao seu convivio social. Em resultado disso, diversas areas das nossas vidas

foram impactadas por essa aplicabilidade, e com a educacéo ndo foi diferente. Vive-se, hoje,
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em uma sociedade em que o acesso tecnoldgico foi muito facilitado e isso possibilita a chegada
do mundo virtual na vida de muitas pessoas, inclusive estudantes.

No entanto, € importante ressaltar que os meios tecnoldgicos vieram carregados de
beneficios, porém, quando usados inadequadamente, também podem acarretar prejuizos na vida
das pessoas. “Inovagdes tecnoldgicas ndo determinam inovagdes pedagdgicas. Melhores
recursos ndo implicam melhores desempenhos” (Amaral, 2006). E nesse sentido que se faz
importante destacar que o fato de que muitos estudantes considerados nativos digitais, devem
utilizar tal recurso de modo a corroborar para a amplitude do seu conhecimento e, também, para
0 desenvolvimento do aprendizado, pois como afirma Toschi (2005, p. 37) mudangas positivas
aconteceram nos processos educativos, como: “1) ajudas para o ensino, marcado pelo objetivo
da modernizacdo; 2) ajudas para a aprendizagem, marcada pelo objetivo da otimizacdo dos
processos educativos e; 3) abordagem sistémica marcada pelos processos de mudancas”.

Com isso, reafirma-se o papel escolar que deve priorizar o0 uso de novos métodos de
aprendizagem, a fim de que a forma de ensinar seja aproximada da realidade cotidiana da vida
dos estudantes, pois 0 contato com as novas tecnologias necessita-se objetivar o
desenvolvimento educacional e a potencializacdo do conhecimento do aluno.

Dessa forma, a unido tecnoldgica e educacional beneficia estudantes e professores na
formacéo da capacitacédo deles, porque essa relagdo proporciona a interagdo do discente com
diversas areas do conhecimento, questdes e reflexdes desses assuntos abordados dentro e fora
das aulas. Além de métodos de ensino que podem ser utilizados por professores e pela gestao
escolar na formacéo e otimizacdo das experiéncias encontradas dentro e fora da sala de aula.

No entanto, apesar de tantos beneficios, hd também muitas dificuldades que permeiam
a utilizacdo da tecnologia atrelada a educacdo. As barreiras enfrentadas pelas instituicdes de
ensino na implantacdo das ferramentas tecnoldgicas se devem por fatores humanos e estruturais,
pois alguns professores e alunos ndao possuem as habilidades basicas e intermediarias em
relacdo a utilizacdo dessas ferramentas, com isso ndo se contempla totalmente os beneficios
dessas novas fontes de informag&o e comunicagao.

Outro fator explicito nas escolas é a falta de infraestrutura para o recebimento desses
equipamentos, desde a criacdo de espagos climatizados para computadores, até a instalacdo de
uma rede wi-fi e elétrica. Assim, segundo Chinaglia (2002, p.15): “(...) para que as tecnologias
possam ser utilizadas para atingir objetivos pedagogicos, é necessaria uma estratégia de ensino-
aprendizagem claramente definida, assim como a existéncia de alguns elementos estruturais

basicos com o qual professores e alunos possam contar”.
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Seguindo tal pensamento, a gestdo escolar, professores e o governo séo de suma
importancia para a criacdo do espago tecnoldgico na instituicdo de ensino, ja que o
planejamento ndo somente de aulas por partes dos profissionais, como também a preparacéao
estrutural escolar para a implantagdo dos meios tecnoldgicos em sala de aula ou espacos
reservados para 0s mesmos. Assim criando-se caminhos e meios que serdo utilizados pelos
estudantes, resultando em um melhor desempenho para o aproveitamento de 100% das ferram

Com isso, observa-se que é indispensavel a experiéncia por parte dos professores e
demais membros articuladores da rede de ensino, em relacdo a utilizacao das novas tecnologias.
J& que o educador precisa ser a engrenagem responsavel por fomentar e diversificar os meios
para o desenvolvimento do conhecimento e impulsionar a auto-aprendizagem dos alunos.

Seguindo as problematicas, muitas escolas atualmente ndo tém disponibilidade estavel
de redes wi-fi, tal barreira inviabiliza o total acesso da internet de professores e alunos nos
momentos de aprendizagem, sem essa disponibilidade a utilizacdo das TICs torna-se inviavel
em sala de aula.

Um recurso que deve ser usado na construcdo e desenvolvimento do aluno, para a
criacdo de um pensamento proprio através de pesquisas na internet, tornando o estudante critico
e formador de opini&o propria, pois isso é resultado dos multiplos conhecimentos do ser humano
nas TICs. Tal obstaculo torna inutilizivel vérias ferramentas tecnoldgicas, alem de prejudicar
esse desenvolvimento individual do pensamento préprio do aluno, em relacdo aquilo que foi
pesquisado na rede mundial de comunicacao e informagdo. Também prejudicando uma nova
metodologia de ensino por parte dos educadores e impedindo uma melhora na qualidade do

conhecimento dos seus educandos. Segundo o pensamento de lannone:

Nesta escola, o potencial das TIC € incorporado as suas préticas por meio da exploracdo
da mobilidade, da conexéo e da multimodalidade, para permitir a autoria do estudante,
que busca informagdes em distintas fontes; estabelece novas relagfes entre as
informacdes, 0s conhecimentos sistematizados e aqueles que emergem das conexdes
nas redes ou sdo gerados nas experiéncias de vida; (reconstrdi) conhecimentos
representados por meio de multiplas linguagens e de estruturas nao lineares; interage e
trabalha em colaboracdo com pares e especialistas situados em distintos lugares.
(IANNONE; ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 62).

Por Gltimo, pode-se citar a falta de manutencao dos novos equipamentos tecnologicos e
sua demora na instalacdo, por exemplo, de um laboratério de informéatica. Um espago onde o
alunos interagem diretamente com a tecnologia, por isso os cuidados com 0s componentes de

um computador — monitores, mouse, teclado, gabinete — e sua instalacéo na escola devem ser
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supervisionados por profissionais que possuem o conhecimento computacional, e infelizmente,
sem esse especialista ocorre 0 atraso da utilizacdo dos computadores, além de que sem essa
supervisdo os mesmos podem sofrer danos e perdas que podem ser causados por falta de
conhecimento por parte de seus utilizadores. Ressaltando a inexperiéncia por parte de alunos e

professores na utilizacdo deste laboratdrio no cotidiano escolar.

O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM NOS LABORATORIOS DE
INFORMATICA

Ao longo da historia, a humanidade vem criando meios e ferramentas para auxiliar e
facilitar os processos do dia a dia. Na antiguidade, por exemplo, foi criado o &baco, uma
ferramenta com a finalidade de fazer célculos de adi¢do e subtracdo. Em 1640 foi criada a
maquina de Pascal (Blaise Pascal), sendo a primeira maquina automatica de calculos na historia
humana, apds essa invenc¢do surgiram outras, evoluindo até os dias atuais, onde hoje reinam 0s
computadores.

Segundo Sousa, o computador é um dispositivo eletrénico, no qual com a intervencéo
humana € capaz de realizar diversas tarefas, muitas destas que seriam incapazes de serem feitas
ou que levariam muito tempo por uma pessoa. O primeiro computador foi o ENIAC (Eletronic
Numerical Integrator and Computer) criado em 1951, esse computador de primeira geragao era
muito grande, diferentemente da atualidade, os aparelhos conhecidos hoje sdo da quarta geracéo
sendo menores e mais compactos.

A conexdo desses dispositivos de computacdo cria uma rede, nessa rede eles
interconectam-se entre si podendo comunicar-se e trocar informacGes entre eles. Essa
conectividade fortalece a comunicacdo e troca de informacbes entre oS usuarios, assim
construindo uma rede de computadores.

Tal rede é usada principalmente na informéatica onde ocorre grande trafego de dados,
pode-se citar seu uso em locais fisicos: em shoppings, algumas industrias, distribuidoras de
internet, bancos, entre outros. E seu uso em locais ndo fisicos como a internet, por exemplo, a
criagdo, armazenamento, modificacdo e compartilhamento de dados, que pode-se encontrar em
sites e aplicativos.

Os Laboratorios de Informatica tém como principal finalidade construir uma conexao
com os usuarios (computador conectados na rede) seja de forma fisica ou néo fisica — cabos,
switch, fibra Optica, ou via radio. Essa forte unido é usada em varias areas do trabalho humano
e agora também na educacdo, com esse ambiente o aluno possui acesso a uma imensidao de

informacdes, ja que hoje qualquer computador pode conectar-se a internet, dando assim a
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possibilidade de o estudante interagir com diversas questdes, de diversos autores e opinides,
assim podendo concluir seu proprio pensamento em relagdo ao que esta sendo discutido.

O LI (Laboratorio de informatica) tem uma grande importancia na educacao, pois seu
uso oferece aos estudantes e professores novos caminhos para o acesso de conhecimentos,
sendo estes quase ilimitados com a conectividade da internet. Além disso, os LIs podem ser
usados como nova metodologia de ensino por parte dos educadores, também pode-se utilizar
esses equipamentos para a criacdo de conteddos escolares, desde pesquisas cientificas até

seminarios de forma individual ou coletiva.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta investigacao observou o uso dos laboratdrios de informatica por parte de estudantes
e professores da ECIT Francisco de Sa Cavalcante, desde seus conhecimentos basicos sobre a
utilizacdo dos computadores ou outras ferramentas, até os desafios e beneficios da incluséo do
LI como instrumento de auxilio a aprendizagem.

A amostra recolhida teve a participacdo de 23 alunos do ensino medio e 8 professores
da ECIT. Em principio, analisou-se tanto nos professores quanto nos estudantes as experiéncia
com as ferramentas tecnoldgicas. De inicio, foi questionado aos estudantes: "Vocé possui 0
conhecimento basico sobre as tecnologias presentes na escola?"'. A indagacéo foi feita visto que
sem essas habilidades seria dificultada a utilizacdo do laboratério, seja esse uso no periodo de

aula ou intervalo.

Gréfico 1- Estudantes que possuem conhecimentos basicos sobre as tecnologias escolares.

Vocé possui o conhecimento basico sobre as tecnologias presentes na escola?(Ex: Notebook,

Computador, etc.)
23 respostas

® sm
@ Nio

Fonte: Autor, 2022.
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Em seguida, foi perguntado aos professores: "Vocé possui 0 conhecimento basico sobre
as tecnologias presentes na escola?". O resultado pode ser visualizado no gréfico a seguir.

Grafico 2- Professores que possuem conhecimentos basicos sobre as tecnologias escolares.

Vocé possui o conhecimento basico das tecnologias presentes na escola? (Ex: Notebook,

A

Computador ou Datashow.)
8 respostas

@ Sim
@ Pouco conhecimento

Nao

Fonte:Autor, 2022.
Ao visualizar ambos os gréficos, percebe-se que boa parte dos educadores tem

conhecimentos basicos das tecnologias presentes na escola, cerca de 87,5% e 12,5% nédo tendo
tal habilidade, ja os educandos superam tal porcentagem, havendo 100% dos mesmos com 0
conhecimento prévio do assunto.

Assim, constata-se a capacidade por parte dos envolvidos em, se por necessidade,
realizar atividades que necessitem do manuseio de seus conhecimentos no uso desses recursos
tecnoldgicos, mostrando nesse caso ndo ser um problema para a inclusdo do laboratério. Os
12,5% que afirmaram ndo possuirem os conhecimentos das tecnologias presentes no meio
escolar, demonstram a inexperiéncia por parte de alguns profissionais da educacao nacional em
adaptar-se aos novos processos da sociedade atual. 1sso se deve por parte do Estado, em
indisponibilizar a capacitacdo desses profissionais, seja por meio de cursos ou videos para
aumentar seu campo de atuacgao na escola.

Ap0s isto, houve-se outra indagacédo para os professores, na qual perguntou-se: "Vocé
utiliza o laboratorio de informatica em suas aulas?”, em que pode-se observar os resultados no

gréafico a seguir.

Gréfico 3- Professores que utilizam o laboratério de informatica em suas aulas.
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Vocé utiliza o laboratério de informatica em suas aulas?
8 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: Autor, 2022.

Cerca de 75% dos docentes afirmaram usar o LI em suas aulas, entretanto 25% negaram
essa integracdo em aula. Posteriormente foi perguntado aos docentes: "Se vocé utiliza o
laboratdrio de informatica, em quais aspectos vocé acredita que ele colabora para o processo de
ensino-aprendizagem?"”. Eles responderam de forma direta e clara, como pode-se ver no relato

de trés dos oito professores entrevistados.

Professor 1: "O laboratério de informatica possibilita aproximar o método de ensino da
realidade dos estudantes, que vivem conectados diariamente. Dessa forma, acredito que
trabalhando com métodos que chamam mais atencéo dos discentes, é possivel ter um melhor
resultado de aprendizagem, ja que o esforco dos estudantes é bem visivel."
Professor 2: "Contribui de maneira significativa na construcéo do conhecimento de forma ativa
e dindmica.”
Professor 3: "Autonomia dos estudantes para realizarem trabalhos, pesquisas, e possibilidade
de trabalharem em equipe.”

Dessa forma, os docentes afirmaram o real propo6sito do LI nas escolas, acreditando que
a tecnologia no meio escolar colabora para um desenvolvimento educacional mais sustentavel
dos discentes, além de melhorar o companheirismo entre os mesmos. No entanto, ainda ha os
outros 25% que nédo incluem o LI em suas aulas, tendo a seguinte pergunta sobre sua escolha:
"Se vocé ndo utiliza o laboratorio de informatica, quais as causas ou motivos da sua escolha?".
Houveram dois relatos do total de 8 docentes.
Professor 1: "Espaco pequeno e computadores insuficientes."
Professor 2: "Apenas, por estar sempre ocupado.”

Pode-se notar a falta de preparacdo do espaco direcionado ao laboratdrio, pois nos
relatos afirma-se que o laboratério da escola tem dificuldades em receber a demanda dos

estudantes no periodo no qual é utilizado. Assim, resultando em um rendimento abaixo de
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100%, impedindo um melhor desempenho por parte da turma presente no LI. Logo apos,
realizou-se a UGltima pergunta, direcionada aos discentes, sendo ela: "O laboratério de
informética é importante para o seu desenvolvimento educacional?”. Os resultados estdo

presentes no grafico 4 a seguir:

Gréfico 4 - Discentes que afirmam que o laboratério de informatica é importante para o seu
desenvolvimento educacional.

O laboratdrio de informaética € importante para o seu desenvolvimento educacional?
23 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: Autor, 2022.
Cerca de 91,3 confirmaram reconhecer este novo ambiente como importante para seu

desenvolvimento, e 8,7 discordaram. Além disso, ocorreu igual a outros casos o depoimento de
estudantes em relacdo a este tema. Aproximadamente, trés educandos relataram sobre as causas
de afirmarem sua escolha:

Educando 1: "Acho de extrema importancia, porque faz com que tenhamos acesso ao
conhecimento além da sala de aula.”

Educando 2: "E importante para fins de pesquisas, fazer trabalhos, jogos educacionais, usar o
tradutor em uma aula de linguas estrangeiras, entre outras opcdes."

Educando 3: "Nos permite fazer pesquisas e acessar melhor os meios de estudo através da
internet.”

Percebe-se 0 qudo significativo é o laboratorio para os estudantes como forma de
desenvolver seus conhecimentos de ensino, diversificar seu modo de aprendizagem e fontes de
estudo. Todavia, ndo houve 100% de aprovacgéo pelos discentes, um Unico estudante expressou
sua opinido sobre sua decisao, dizendo "Antes ndo havia tecnologia, mas ja havia estudante™.

Entretanto, é importante destacar que o LI ndo veio para substituir livros, professores,
ou até mesmo o modo de aprender. Ao contrario, 0 mesmo trouxe adi¢do para 0 ambiente
escolar, com uma nova dinamica de aprender e construir conhecimentos. Dessa forma, é preciso
perceber que os Laboratorios de Informatica podem ser utilizados como apoio a construgdo do

conhecimento, sendo que o estudante pode utiliza-lo a seu favor para ampliar seus saberes.
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Sendo assim, a amostra coletada neste trabalho foi fundamental para averiguar a
realidade do Laboratorio de Informatica e os individuos com os quais interagem com ele, além

de avaliar as barreiras e vantagens de sua aplicacdo no ambiente escolar.
CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho realizou varias investigacfes sobre a relacdo tecnoeducativa, e 0s impactos
causados aos usuarios que utilizam e possuem contato com tal interconexdo. Além de
reconhecer obstaculos que causam dificuldades ou impedem o uso da tecnologia atrelado a
educacéo.

As descobertas desta pesquisa revelaram a importancia das Tecnologias da Informacéo
e Comunicacdo no ambiente institucional de ensino, especialmente, o Laboratério de
Informética. Este que apresentou grande relevancia para o desenvolvimento individual e
coletivo dos discentes, sendo uma opcao adicional para as préaticas educacionais dos docentes.

Entretanto, o estudo demonstrou desafios encontrados para o aproveitamento total do
espaco laboratorial de informatica, tendo em vista que nem todos os professores apresentam ter
as habilidades necessérias para 0 manuseio do LI. Além disto, tornou-se explicito que a zona
reservada para o LI € insuficiente para seu total rendimento, causando atrasos em atividades
escolares e desisténcia de sua utilizag&o.

Sendo assim, o trabalho apontou que a incluséo dos LIs sdo bastantes consideraveis para
0 aprimoramento do ensino-aprendizagem, também resultando em um método mais dinamico
e interessante para a interacdo dos estudantes com o conhecimento e as tecnologias.

Porém ainda ha muitas questfes a serem resolvidas para a capacitagdo total deste novo
recurso, visto que nem todos que utilizam o LI sabem tirar pleno proveito do mesmo, ademais
a sala destinada ao LI mostrou-se ser insuficiente, portanto deve ocorrer mudancas, como a
inclusdo de um curso prévio das habilidades basicas de uso dos computadores tanto para
docentes como para discentes (destinado a estudantes recém chegados), além da obtencéo de
maior espaco para o armazenamento dos dispositivos computacionais e ocasionando maior
participacdo de estudantes; a fim de preservar o LI junto a nova fonte de conhecimento

designado aos discentes.
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