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RESUMO

O presente artigo intitulado “A influéncia dos materiais pedagodgicos no processo de ensino-
aprendizagem de criancas na primeira infincia”, destaca a relevancia do uso desses materiais ludicos
pedagdgicos como agentes facilitadores no processo de desenvolvimento cognitivo dos alunos e alunas
que sdo publico alvo da educacdo infantil. Através dos jogos, atividades e recursos ladicos diversos, as
criancas desenvolvem suas potencialidades cognitivas, criando sequéncias I6gicas e estimulando a
criatividade, a imaginacao, a quebra do egocentrismo, e etc. usando os escritos de Kishimoto (1994),
Piaget (1971) e Vygotsky (1987) entre outros, faremos uma reflexdo de como os materiais pedagdgicos
influenciam as diversas potencialidades infantis. Também realizamos pesquisas em sites como: Google
Académico, Scielo, e a Biblioteca da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB). Além disso, recorremos
a pesquisa documental, buscando analisar as politicas publicas educacionais, explorando documentos
tais como: o estatuto da crianga e do adolescente (ECA) e Constituicdo Federal (1988). Conjuntamente
recorremos as explicacGes da BNCC (2018) onde através da mesma, é possivel compreender que esses
materiais proporcionam momentos de aprendizagem significativa, criativa, multissensorial,
contextualizada, entre outros fatores de extrema importancia para o processo educativo. A utilizacdo dos
recursos pedagdgicos no processo de ensino-aprendizagem na primeira infancia, propicia as criangas a
extensdo das suas perspectivas, ou seja, dos seus conhecimentos. Para tanto, destacamos a relevancia
deste trabalho para compreendermos 0s processos de ensino-aprendizagem na primeira infancia
relacionados a utilizacdo dos materiais pedagdgicos em sala de aula.
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INTRODUCAO

O estudo em questdo aborda a tematica da Influéncia dos materiais pedagdgicos e visa
mostrar sua importancia para o processo de ensino-aprendizagem das criancas na primeira
infancia. No passado, as criancas eram vistas como adultos em miniaturas e as suas

necessidades infantis ndo eram respeitadas e atendidas, e foi s6 com o passar dos anos, através
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do surgimento da sociedade Burguesa, a infancia passa a ocupar um lugar relevante pautado no

desenvolvimento da crianca de maneira integral. Para isso, Vygotsky discorre que:

A acglo imaginaria contribui para o desenvolvimento das regras de conduta social,
onde as criangas, através da imitacdo, representam papéis e valores necessarios a
participacdo da mesma vida social que elas internalizam durante as brincadeiras em
que imitam comportamentos adultos. (Vygotsky 1989, p. 53).

Mediante essa afirmacdo € perceptivel que através dos jogos e das brincadeiras as
criancas tém uma facilidade maior de se expressar e consequentemente se desenvolver nos
aspectos sociais, criativos, emocionais, etc., com isso a escola se torna um ambiente mediador-
facilitador que permite a utilizacdo de recursos pedagogicos na pratica, fortalecendo varias
potencialidades nas criancas (ja mencionadas acima) como por exemplo: o desenvolvimento
cognitivo, motor, afetivo, sensorial entre outros.

A escolha desse tema se deu em virtude a utilizacdo dos recursos lidicos e a relevancia
que os mesmos tem no desenvolvimento da crian¢a na primeira infancia, a fim de compreender
0 processo de ensino-aprendizagem dos alunos(as) por meio da utilizacdo desses materiais em
sala de aula, propiciando nas criangas a extensdo e o aprimoramento dos seus conhecimentos.

Na maioria dos casos as criangas sO tém acesso a esses recursos ludicos na escola, diante
do contexto tragamos 0 seguinte questionamento para esse estudo: “Como os materiais ladicos
influenciam o processo de ensino aprendizagem das criangas na primeira infancia? ”. A partir
dessa questdo trazemos como objetivo geral do nosso estudo, “Investigar os materiais ludicos
COMO recurso aquisitivo no processo de ensino-aprendizagem na primeira infancia”. E quanto
aos objetivos especificos: a) Apresentar os materiais pedagdgicos como mediadores no
processo de ensino aprendizagem das criangas na primeira infancia; b) Refletir como a
utilizacdo dos materiais pedagdgicos auxiliam no desenvolvimento cognitivo das criancas.

Compreende-se que a ludicidade é primordial para o desenvolvimento e enriquecimento
imaginario das criancas e que esta vai além do brincar. Através dos materiais pedagogicos,
pode-se desenvolver atividades ludicas nas primeiras etapas do desenvolvimento da crianca,
fazendo o uso de recursos significativos que servirdo para incentiva-las a criarem e produzirem,

falarem, interagirem e se expressarem.
METODOLOGIA
Para a construcdo deste trabalho é necessario refletir que a pesquisa é entendida como

“um conjunto de acdes, propostas para encontrar a solugdo para um problema, as quais tém por

base procedimentos racionais e sistematicos. ” (PRODANOQV; FREITAS, 2013, p. 44).
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Optamos por uma abordagem qualitativa em educacdo, dessa forma a pesquisa aponta uma
revisao narrativa. Para tanto, buscou-se realizar como parte do procedimento metodolégico uma
pesquisa de carater exploratorio, a fim de buscar uma melhor compreenséo sobre a tematica.

Para além, utilizamos também a pesquisa documental explorando materiais oficiais ja
publicados tais como: O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), A Constituicdo Federal
(1988) e, conjuntamente recorremos as explicacdes da BNCC (2018). E importante ressaltar
que “[...] todo documento deve passar por uma avaliagdo critica por parte do pesquisador, que
levara em consideragdo seus aspectos internos e externos.” (PRODANOV, FREITAS, 2013, p.
56).

Além disso, foram utilizadas pesquisas em sites como: Google Académico, Scielo, e a
Biblioteca da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB). Para tanto, também fizemos as leituras
de Kishimoto (1994), Piaget (1971) e Vygotsky (1987) entre outros.

A vista disso, nesta pesquisa buscamos realizar um detalhado estudo acerca de como 0s
materiais pedagogicos influenciam positivamente no processo de ensino-aprendizagem dos
sujeitos na primeira infancia, e como os alunos(as) sao capazes de desenvolver-se em Vvarios
aspectos da sua vida, tornando assim adultos com habilidades e potencialidades que foram

desenvolvidas e estimuladas na primeira infancia, no espago escolar.
REFERENCIAL TEORICO

No tocante da educacao é necessario que nos, enquanto docentes, estejamos munidos
de agentes que facilitem o processo de ensino-aprendizagem dos nossos alunos(as). Dessa
forma, podemos pontuar 0s materiais pedagdgicos como potencializadores de aprendizagem,
de ensino e de mediacdo no ambito escolar, propiciando ao aluno uma aprendizagem
significativa. Utilizando-se desses materiais é possivel construir uma aula onde, “a crianga
estrutura e reestrutura suas acOes a partir da percepcdo/atencdo e construcdo dos fatos e
acontecimentos que ela vivencia.”(KISHIMOTO, 1994, p. 396).

Acredita-se que, envolver os materiais pedagdgicos como recursos para a aquisicao
da aprendizagem faz com que propicie aos alunos o desenvolvimento de suas habilidades e
potencialidades. Diante disso, temos as atividades ludicas que envolvem, prendem e chamam
a atencdo da crianca, fazendo com que o aluno assimile o contéudo de forma prazerosa e

significativa.
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E com a interagéo entre alunos e os recursos lGdicos que as criangas sio capazes de se
desenvolverem cognitivamente e socialmente. Explorando de forma positiva e intencional as
suas habilidades unicas na fase escolar.

Muitos estudiosos pesquisaram sobre esse processo do aprender-brincando, no que se
refere as contribuigdes do ensino ludico na educacdo infantil, e todos os resultados sdo
significativos, positivos e contribuem muito para uma idealiza¢ao de escola e/ou aula “perfeita”.
Piaget (1971, p. 67) diz que "Quando brinca, a crianca assimila 0 mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois a sua interacdo com o objeto ndo depende da natureza do
objeto, mas da fungdo que a crianga lhe atribui”. Portanto, entendemos que € a partir do ludico,
do ato de brincar, que as criangas desenvolvem funcdes e aspectos cognitivos, ampliam sua
visdo de mundo e portam-se como seres pensantes.

Sobre as brincadeiras e o processo ladico envolto nas atividades escolares Dallabona e

Mendes (2004, p. 107) afirmam:

A infancia é a idade das brincadeiras. Acreditamos que por meio delas a crianca
satisfaz, em grande parte, seus interesses, necessidades e desejos particulares, sendo
um meio privilegiado de insercéo na realidade, pois expressa a maneira como a crianga
reflete, ordena, desorganiza, destrdi e reconstréi o mundo. Destacamos o lidico como
uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas atividades, pois a brincadeira
¢ algo inerente na crianca, é sua forma de trabalhar, refletir e descobrir o mundo que
a cerca. (DALLABONA, MENDES, p. 107).

Ao ouvirmos falar as palavras ludico ou ludicidade, associamos prontamente ao ato de
brincar, sendo comumente ligadas a primeira infancia, onde as criangas por meio de, jogos,
brincadeiras, entretenimento, entre outras coisas se desenvolvem em diversos aspectos, dentre

eles, motores, de atengdo, social e profissional. Sendo assim:

A brincadeira é umas das principais maneiras de a crianca ser e expressar na infancia,
de tal modo que se pode afirmar que a crianga, sobretudo, nos primeiros anos de vida,
é em grande medida, um ser brincante. (Savio, 2017, p. 15)

Ao relacionarmos a primeira infancia com a etapa da vida em que o sujeito € mais
tangivel para absorver com mais facillidade tudo que lhe é apresentado, podemos pontuar 0s
jogos e as brincadeiras que sdo utilizados como instrumentos mediadores de aprendizagem na
educacdo, com o intuito de fixar a atencéo da crianca em determinada atividade. E na infancia
gue as criangas tem 0 seu primeiro contato com o “mundo”, com outras criangas, com uma

realidade fora da sua casa, para isso Bacelar, 2009 discorre que:

A vivéncia da ludicidade, na fase de desenvolvimento infantil, pode contribuir para
construir novos modos de agir no mundo ou compreender como eles acontecem, assim
como também pode contribuir para restaurar alguma experiéncia que ndo tenha sido
bem-sucedida para a crianca. (BACELAR, 2009, p. 4).
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Desta forma, ao fazer uso dos recursos lidicos em sala de aula como ferramenta para o
desenvolvimento de atividades, os educadores acabam cumprindo o que foi garantido por lei, 0
direito de brincar (ECA), tornando assim o periodo da primeira infancia cada vez mais

significativo para o desenvolvimento do educando.

Nesse sentido, 0s jogos e as brincadeiras sdo instrumentos educativos e que contribuem
no processo de formacdo do cidaddo. Desde o inicio da humanidade as brincadeiras estéo
presentes de alguma forma em nosso meio, e com o passar dos anos foi ganhando maior espaco
e atencdo no ambito educacional. O brincar € fascinante, encantador e elucidativo, e assume um
papel de colocar a crianga num contexto de interacdo, concentracdo e informacao acerca das

brincadeiras e as caracteristicas dos conteudos pensados ou imaginados.

E importante destacarmos o olhar da psicologia no processo de ensino-aprendizagem
através do uso da ludicidade na educacgdo infantil, uma vez que a utilizacdo dos recursos
didaticos ladicos no especo escolar permitem o desenvolvimento integral da criancga, desde o
desenvolvimento da motricidade tanto fina como ampla, como nas habilidades de interpretacao

e imaginacao.

No que se refere a educacdo como direito para o cidaddo a nossa carta magna diz:

A educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
(BRASIL, 1988).

Assim como a educacdo € um direito inalienavel respaldado pela nossa carta magna, é
direito da crianga o brincar e se divertir como forma de interagirem com o meio social,
assumindo também um caréater educativo. No que se refere a utilizagdo dos jogos e brincadeiras

no espaco escolar como um instrumento educativo temos a figura do professor que:

Representa a figura do adulto, que tem a funcdo de auxiliar na estruturacdo das
brincadeiras na vida das criangas. Assim, ele organiza e oferece uma base estrutural
com a oferta de recursos pedagdgicos selecionados para que a atividade ludica
acontecga. (KISHIMOTO,1994, p. 397).

Neste caso, o professor(a) que tem papel de mediar o conhecimento, planeja e executa
as aulas ladicas fazendo uso de materiais pedagogicos. “Embora isso possa ocorrer em VArios
lugares, € na escola que sdo organizadas as condicBes especificas para a transmissdo e
assimilagdo de conhecimentos e habilidades”, Libaneo (1994, p.82). E importante que o
professor crie e estruture as brincadeiras observando também as particularidades de cada aluno,
onde seja capaz dos mesmos participarem das brincadeiras, interagirem entre si e

desenvolverem-se em diversas ares de sua vida.
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Considerando as fases de planejamento e execugdo dos materias didaticos, de acordo
com a BNCC (2017, p. 25), ao longo da Educacdo Infantil as criancas devem vivenciar e
conhecer os cinco campos de experiéncias apresentados na BNCC, séo eles: “O eu, o outro e
0 nds; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e
imaginacao; Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes”.

Os campos de experiéncia devem ser observados e utilizados de guia para o
planejamento das atividades visando o desenvolvimento do educando em suas mais diversas
areas de sua vida. Deste modo, os objetos didaticos foram destinados e desenvolvidos para
melhor envolver de maneira colorida, sensorial, visual e criativa, para que as criangas, ao 0S

usufruirem, possam focarem o maior tempo possivel na atividade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Este artigo em questdo refere-se a Influéncia dos materiais pedagdgicos e mostra sua
importancia para o ensino-aprendizagem dos alunos e alunas na primeira infancia. Com a
intencionalidade de estimular as criangas a terem uma 6tima imaginacao e criatividade ao ser
possivel 0 acesso aos materias ladicos, considerando também que os mesmos podem ser

confeccionados pelos professores(as) com a participagdo das criangas.

A fim de estimular o aprendizado, é necessario envolver e motivar o educando. Nesse
contexto, uma alternativa é lancar mao de recursos didaticos, instrumentos que
subsidiam a prética docente, que estimulem o aprendizado dos alunos, favorecendo a
aprendizagem significativa. (LIMA, 2011, p. 56).

Realizamos a pesquisa de campo nas creches municipais das cidades de Alagoa
Grande/PB, Mulungu/PB e Pirpirituba/PB. Cabe ressaltar que em cada cidade citada existe uma
creche que atende as criancas da primeira infancia e/ou educacao infantil, em cada realidade
muda-se as estruturas, as salas de aulas, e a quantidade de alunos e alunas. Pensando em
compreender melhor os aspectos do uso dos recursos ludicos usaremos a amostra de cada uma

dessas, assim, limitaremos a pesquisa & uma professora por cada instituicao.

No primeiro formulério entregue (a todas as professoras e professores da educacéo
infantil das trés cidades) existiu uma maior disponibilidade — desses profissionais — para
responder as questdes objetivas e também abertas (presentes no formulario online). Em um
segundo momento, foi necessario a criacao de um outro formulario, que seria este o considerado
“valido” para a nossa pesquisa. Nesse segundo momento sentimos algumas dificuldades em

coletar as respostas dos profissionais que queriamos atingir, pois, durante a analise do tempo
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que nos restaria, entendemos que sé conseguiriamos trabalhar com a amostra e ndo mais com o

universo, como pensado a priori.

A equipe entdo decidiu selecionar apenas uma professora (o quadro de profissionais das
creches em questdo é formado apenas por professoras) e uma sala de aula de cada municipio
para fazer a pesquisa. Neste momento delimitamos nosso campo de investigacdo. Todos 0s

formulérios foram enviados via WhatsApp,

A creche Josélia Lucas de Pontes na cidade de Pirpirituba/PB atende criancas do
bercério até o Jardim Il. Nossa pesquisa foi feita a uma das Professoras do Jardim I. Essa € a
creche modelo do municipio, com educacdo em tempo integral para as criancas que ali estdo
matriculadas. Seguindo as perguntas relacionadas ao tema da pesquisa, foi questionada
inicialmente a Professora (que chamaremos de “Professora A”),” Sobre como o ensino de
forma ludica pode motivar os alunos(as) da educacdo infantil, a professora A respondeu: “O
lGdico promove inUmeras questdes positivas no processo de ensino-aprendizagem das

criancas.” (Fala da professora A).

Em um outro momento, diante da pergunta sobre “Quais os beneficios do ladico na
educacdo infantil (no contexto geral)? ”, a professora ‘A’ cita alguns, como a facilidade na
memorizacdo dos conteudos e a dindmica em sala. Os recursos também foi algo que nos surgiu
como davida, portanto, decidimos fazer a seguinte pergunta: “VVocé faz uso da ludicidade em
suas aulas? Se sim, quais materiais vocé mais utiliza no seu dia a dia?” A professora A

respondeu: “Utilizo nos tempos de hoje videos, pinturas, dedoches e historias em xerox”.

Diante das respostas obtidas pela primeira professora do Jardim | da creche Josélia
Lucas de Pontes (Pirpirituba/PB), podemos entender um pouco mais sobre a realidade desse
municipio. Ndo em sua maioria, mas com uma amostra pela qual investigamos. A partir das
respostas expostas aqui, temos por base a compreensao de que as aulas lGdicas ainda surgem
como dificuldade em varios municipios, e ndo atingem a toda populacédo, sendo excludente
para as familias mais pobres. Por muitas vezes a professora relata a falta de interesse por
parte das familias, dos responsaveis, mas, ndo sabemos ao certo qual realidades estes estdo

imersos.

Seguindo com a andlise de dados consideraremos 0s dados da pesquisa da creche
Municipal Guilhermina Pereira na cidade de Mulungu/PB, que atende maternal e jardim I. A

pesquisa foi realizada com a professora do maternal, assim como na cidade de Pirpirituba/PB,
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na cidade de Mulungu também tem apenas uma creche em tempo integral que atende as criangas

do municipio.

Partindo desse pressuposto com a intengdo de compreender a respeito do tema da
pesquisa buscou-se questionar a professora (que chamaremos de “Professora B”) O que ela
entende por ludicidade, a resposta foi a seguinte: “Ludicidade ¢ no que se refere ao uso do
ludico, é o que se compreende pelo uso de jogos e brincadeiras e materiais didaticos que

despertem o interesse da crianca”.

Ao ser questionada sobre o ladico vim sendo utilizado de forma transformadora na
educac¢do infantil a resposta foi, “Sim! apesar da tamanha dificuldade de desenvolver o ensino
e aprendizagem no contexto atual, a cada dia, buscamos utilizar materiais ladicos nas
videoaulas, como uma forma de facilitar na aprendizagem da crianga”. A seguinte questdo
relaciona-se, como o ensino de forma ludica pode motivar os alunos da educagdo infantil,
obtivemos a resposta: “através de inovagdes, ndo ficando sempre na mesmice. Quando trazemos

algo novo, é perceptivel que, para nds adultos é divertido, para a crianga é ainda melhor”.

Uma outra pergunta foi, quais os beneficios que o uso dos recursos ludicos promove na
educacgao infantil, tivemos a resposta: “Além de chamar a atengao da crianca e fazer com que
ela centre sua atencdo para aquilo que esta sendo apresentado, por ser algo atrativo, faz com
que ela desperte o interesse de aprender, como também é uma forma mais facil para que ocorra
o0 aprendizado, além de desenvolver diversos aspectos na crianga, tal como o desenvolvimento

psicomotor, social, linguistico e etc.”

A seguinte pergunta diz respeito sobre se ela faz uso da ludicidade nas aulas, se sim,
quais materiais ela mais utiliza no dia a dia, a resposta foi: “Sim! Caixinha para contagao de
historia, os fantoches (para apresentacdo das vogais e ndmeros, por exemplo), marionetes,
atividades com musicas e etc.”. Sabemos das dificuldades que os professores enfrentam para se
trabalhar de forma ludica, por isso perguntamos, Quais os maiores desafios ao realizar
atividades ludicas na educacéo infantil (com recursos ludicos)? A professora B nos respondeu

0 seguinte, “a confecgdo do recurso”.

A guisa da concluséo é que, partindo da amostra onde foi possivel analisar na creche
municipal Guilhermina Pereira (Mulungu/PB), entende-se que se faz necessario a utilizacdo de
recursos ludicos na creche do municipio para melhor compreensdo dos assuntos propostos nas
aulas facilitando assim o processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Entretanto nota-se

também que predomina muitas dificuldades em torno dessa tematica.
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Finalizando a andlise na cidade de Alagoa Grande/PB a pesquisa foi realizada na
Creche Municipal Liliosa de Jesus Onofre, que atende as criancas do maternal | e maternal
Il em tempo integral, nossa pesquisa foi realizada com uma professora do maternal 1.
Mediante o questionario respondido pela professora (que chamaremos de professora “C”),
ela nos respondeu o que é ludicidade para ela e como vem sendo utilizado os recursos ladicos
na institui¢do da seguinte forma, *“ Ludicidade para mim ¢ ensinar brincando, porém toda de
ensinar € um pouco ludica. E se tratando da educacao infantil, tudo é ensinado de forma

IGdica” (Fala da professora C).

Dando continuidade a entrevista, ela nos conta se o lidico pode ser transformador na
educacdo infantil e como ela utiliza o ladico em sala de aula dizendo “Na educagdo infantil
o ludico é bem presente, tudo é ensinado de forma ludica. Fagco o uso do ludico utilizando

histéria, musicas e fantoches” (Fala da professora C).

Confirmamos a importancia e os beneficios que o uso dos recursos ludicos promove
na educacdo infantil e como as escolas estdo utilizando os recursos ludicos, se oferecem
materiais de apoio ou ndo, e a professora C nos responde que, “Como meus alunos(as) sao
pequenos(as) dessa forma é mais facil e mais divertido aprender, a escola oferece os livros

de historias, fantoches e televisdao”.

Diante dos dados obtidos através do questionario aplicado a professora do maternal
Il na creche da cidade de Alagoa Grande/PB, concluimos que embora o Iidico seja uma
ferramenta de grande valia e esséncia para o desenvolvimento da crianca, ainda assim existe

pouca valorizagdo e recursos para desenvolver essas atividades nas escolas/creches.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando os aspectos apresentatos ao decorrer deste trabalho podemos concluir
como é importante a utilizacdo dos materiais pedagogicos para o desenvolvimento da crianca
na primeira infancia, uma vez que, seu uso potencializa a aprendizagem do(a) aluno(a) e
consequentemente o seu desenvolvimento em diversas areas da sua vida, como o social, motor
e profissional.

E notorio observar que os jogos e as brincadeiras usados como instrumentos educativos
tém um papel fundamental no que diz respeito ao desenvolvimento da crianga na primeira
infancia, uma vez que, utilizado de maneira pedagdgica contribui positivamente para que a
crianca evolua em varias areas de sua vida.

Respaldado no material coletado podemos concluir que os materiais pedagdgicos podem
ser agentes transformadores quando usados corretamente na primeira infancia, onde 0 mesmo
tornou-se um aliado fundamental para que professores(as) e alunos(as) consigam desenvolver
atividades significativas para o seu desenvolvimento, e mesmo com a falta de recursos
oferecidos em algumas instituicdes, é possivel sim ir além das limitagdes pedagogicas,
buscando sempre pelas inovagoes e as (re)criagdes no ambiente escolar.

Compreendemos, ap6s 0s estudos e a nossa pesquisa, que muitas realidades estdo
presentes e adentram as Escolas, tornando-se esse um ambiente amplo em diversidade e
especificidades, por isso é necessario entender cada contexto que envolve: instituicdo, as
familias, o quadro de funcionarios e os alunos e alunas que ali estdo inseridos.

Conclui-se, como discorrido ao longo desse trabalho, que os materiais pedagogicos sao
ferramentas de extrema importancia e relevancia no cotidiano escolar, possibilitando as
criancas um desenvolvimento positivo e intencional na ampliacdo das suas habilidades e dos
seus saberes prévios, bem como na melhoria de questdes emocionais, cognitivas, entre outras.

E através da utilizacdo desses materiais que os professores(as) conseguem desenvolver
atividades criativas, racionais e logicas, aplicando-as as diversas realidades encontradas na sua

turma e sendo positiva para cada uma delas.
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