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O YOUTUBE COMO RECURSO MEDIADOR: ABORDAGEM COM
CLIPES MUSICAIS NAS AULAS DE ESPANHOL

Francisco Reynaldo Martins Gabriel

RESUMO

As tecnologias digitais estdo cada vez mais pujantes e presentes em nosso cotidiano. Ja ha alguns anos,
a plataforma digital YouTube se destaca por ter grande influéncia no consumo audiovisual de jovens e
adolescentes. Este trabalho apresenta uma abordagem dindmica e eficaz para o ensino de espanhol por
meio do uso de clipes musicais do YouTube como recurso mediador. O objetivo deste estudo foi
investigar como a utilizagdo de clipes musicais pode contribuir para o desenvolvimento da habilidade
comunicativa e o interesse dos alunos na aprendizagem da lingua espanhola. Para referenciar a teoria
deste trabalho, nos apoiamos em autores como Bakhtin (1997), Barbosa (2015), Cani e Coscarelli
(2016), Kenski (2013), Moran (2000), Ribeiro (2016), Sedefio Valdellés (2007), entre outros. A pesquisa
foi realizada em uma escola de ensino médio, com uma turma de 30 alunos, durante um periodo de um
bimestre. Foram selecionados clipes musicais em espanhol que abordavam temas relevantes para 0s
estudantes, como cultura, sociedade e questdes contemporaneas. Os clipes foram incorporados as aulas
de espanhol, nas quais os alunos assistiam aos videos, analisavam as letras das musicas e discutiam 0s
elementos culturais e linguisticos presentes nas cangdes, ao tempo em que faziam conexdes com as
tecnologias, digitais e o0 audiovisual. Os resultados obtidos mostraram que o uso dos clipes musicais no
ensino de espanhol teve um impacto positivo na motivacdo e engajamento dos alunos. Os estudantes
demonstraram maior interesse pela lingua espanhola e pelo contetido das aulas, além de se envolverem
de forma mais ativa nas atividades propostas. Sendo assim, o uso de clipes musicais do YouTube como
recurso mediador nas aulas de espanhol mostrou-se uma estratégia eficaz para o ensino da lingua,
promovendo a motivagdo dos alunos, o desenvolvimento de habilidades comunicativas e a ampliagdo
do conhecimento cultural. Essa abordagem pode ser facilmente adaptada e aplicada em outros contextos
educacionais, contribuindo para a melhoria da qualidade do ensino de espanhol como lingua estrangeira.

Palavras-chave: Educagéo e tecnologia, YouTube, Clipe musical, Ensino e aprendizagem de Espanhol,
Audiovisual.

INTRODUCAO

As tecnologias digitais estdo cada vez mais pujantes e presentes em nosso cotidiano. Ja
ha alguns anos, a plataforma digital YouTube se destaca por ter grande influéncia no consumo
audiovisual de jovens e adolescentes. Este trabalho apresenta uma abordagem dinamica e eficaz
para 0 ensino de espanhol por meio do uso de clipes musicais do YouTube como recurso
mediador.

Diante do cenario contemporaneo, onde a interconexdo digital é uma realidade
inescapavel, explorar estratégias educacionais que capitalizem as potencialidades dessa

plataforma torna-se crucial. Nesse contexto, alinhar o ensino de linguas estrangeiras, como 0
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espanhol, as preferéncias e habitos dos alunos pode ndo apenas promover uma maior eficacia
no processo de aprendizagem, mas também estimular o engajamento e a participacao ativa dos
estudantes no ambiente educacional.

Os objetivos deste trabalho sdo duplos. Em primeiro lugar, busca-se analisar de maneira
aprofundada como o uso de clipes musicais do YouTube pode ser efetivamente integrado ao
contexto educacional, considerando nao apenas o0s aspectos linguisticos, mas também culturais
e comunicativos. Em segundo lugar, propde-se avaliar o impacto dessa abordagem na
motivacdo e no desempenho dos alunos no aprendizado da lingua espanhola. Ao delinear esses
objetivos, a pesquisa visa contribuir ndo apenas para a pratica pedagdgica imediata, mas
também para o desenvolvimento de estratégias educacionais mais amplas que explorem as

tecnologias digitais de maneira inovadora e significativa.

1. Metodologia
A pesquisa foi realizada em uma escola estadual de ensino médio publica, com uma
turma de 30 alunos, durante um periodo de um bimestre. Foram selecionados clipes musicais
em espanhol que abordavam temas relevantes para os estudantes, como cultura, sociedade e
questdes contemporaneas. Os clipes foram incorporados as aulas de espanhol, nas quais 0s
alunos assistiam aos videos, analisavam as letras das musicas e discutiam os elementos culturais
e linguisticos presentes nas cancdes, ao tempo em que faziam conexdes com as tecnologias,
digitais e o audiovisual.
A intervencdo com clipes musicais buscou executar as seguintes etapas:
ETAPAS ABORDAGENS

A escolha do clipe musical A escolha do clipe esta relacionada ao que se

pretende alcancar com a intervencdo. O
sendo realizado por equipes, pode se escolher

um clipe para cada grupo.

Divisdo da turma em grupos Um trabalho em grupo pode ser bem
interessante, no sentido de ampliar as

discussdes em torno do clipe selecionado.

Compartilhamento do clipe Ha varios sites onde podemos encontrar
clipes musicais, a exemplo do YouTube. O
professor pode compartilhar o link em sala,

mas também pode utilizar-se da prépria
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internet para isso, por meio de grupo de
whatsaspp, grupo fechado do Facebook ou

até mesmo com a criagio de um QR Code?.

Questionario sobre o clipe O professor elabora varias perguntas, a fim
de guiar a analise do clipe por parte dos
alunos. Podem ser inseridas perguntas como:
Qual o ritmo da cancdo do clipe? As roupas
utilizadas tém caracteristicas particulares? O
estilo musical é comum na sua regido? Quais
elementos visuais se relacionam com 0s sons
do clipe? Quais elementos visuais se
relacionam com a letra da can¢do? Qual
palavra ou frase da cangdo melhor descrevem

o clipe? Entre outras.

Discussao E vélido que as equipes compartilhem suas
analises com os restantes da turma. Se o
professor opta por trabalhar com varios clipes
na turma, consequentemente, vai promover

uma diversidade maior de reflexoes.

Producéo Pode se propor aos alunos a pesquisa de
clipes que tenham tematicas semelhantes as
que foram trabalhadas na atividade. Ou, 0s
grupos podem ser desafiados a produzirem
seus proprios clipes com o suporte do

professor.

2. As tecnologias digitais e 0 processo de ensino e aprendizagem

No contexto atual do ensino de linguas adicionais, deparamo-nos com uma gama de
desafios que permeiam desde o Sistema Nacional de Educacgdo até as dindmicas nas salas de
aula. Essas dificuldades sdo amplamente influenciadas por diversos fatores que impactam o

processo de ensino e aprendizagem de idiomas, tornando-se cada vez mais proeminentes.

2 QR Code é um cédigo de barras bidimensional que pode ser escaneado pela maioria dos telefones celulares equipados com camera.
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Apesar do histérico extenso do ensino de linguas em nosso pais, a estrutura educacional tem
enfrentado desafios em varios aspectos.

De acordo com Pires (2010), a qualidade do ensino de linguas nas escolas publicas é
preocupante, sendo que aproximadamente 80% dos professores consideram o ensino deficiente
devido a falta de material didatico, a alta quantidade de alunos por sala e & desvalorizacdo do
idioma por parte da comunidade escolar e do governo.

Nesse cenario, um dos principais obstaculos enfrentados pelos educadores é a
incorporacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como
mediadoras no ambiente escolar, especialmente no ensino de linguas adicionais. A maioria dos
professores ndo acompanha o ritmo dos avancos tecnolégicos que os alunos experimentam fora
da sala de aula, o que resulta em uma imagem de descontextualizacdo e abordagem tradicional
por parte dos educadores.

E imperativo compreender que a pratica pedagdgica e o processo de ensino e
aprendizagem devem refletir a realidade diaria do aluno. Isso implica que o aprofundamento
cientifico, metodoldgico e pedagdgico deve ser fundamentado nas necessidades sociais do
individuo fora do ambiente escolar, considerando todas as nuances sociais que cercam seu
universo (PCN, BRASIL, MEC, 1998).

A escolha de metodologias adequadas € crucial no ensino de linguas adicionais,
demandando a aplicacdo de praticas eficazes. O ambiente escolar, as praticas e as metodologias
adotadas podem contribuir significativamente para o desenvolvimento ou inibi¢cdo do aluno
diante da lingua alvo.

Prensky (2001) destaca a necessidade de os professores se comunicarem na lingua e
estilo dos estudantes, sem comprometer os valores essenciais e as habilidades de pensamento.
Demonstracdes de Demo (2011) revelam uma lacuna entre o potencial das novas tecnologias e
sua implementacdo efetiva na pratica escolar, frequentemente limitada a uma mera adaptacéo
das metodologias tradicionais.

Contudo, conforme argumenta Moran (2000), a constru¢do do conhecimento mediada
por tecnologias digitais é mais flexivel, menos rigida e envolve conexdes abertas que permeiam
aspectos sensoriais e emocionais. Esta abordagem esta relacionada a uma organizacdo dinamica
que responde de forma imediata, permitindo convergéncias e divergéncias instantaneas.

Dessa forma, compreendemos que 0s avangos tecnoldgicos atuais possibilitam a
aproximacéo entre teoria e pratica. O uso de midias digitais, aliado a praticas mediadoras,
constitui um instrumento significativo no processo educacional. Embora o uso dessas

tecnologias ainda esteja em estagio inicial, ao longo dos anos tem demonstrado avancos, apesar
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dos desafios estruturais e de capacitacdo nas escolas. O processamento midiatico emerge como
uma alternativa promissora no ensino de linguas adicionais, efetivamente contribuindo para o

desenvolvimento das competéncias comunicativas dos estudantes.
3. O YouTube e os clipes musicais

De acordo com Kenski (2012), o ciberespaco configura-se como um ambiente propicio
para a integracéo e interacdo de todas as pessoas conectadas, englobando tudo o que existe no
ambito digital. Essa observacdo fortalece a concepcdo de que o digital estd cada vez mais
presente no dia a dia das pessoas e influencia a forma como absorvem conhecimento em
diversas areas.

Acerca disso, é possivel considerar a maneira como o YouTube pode consistir esse
potencial espaco digital, audiovisual e multimodal. A plataforma proporciona contetido
alinhado aos interesses individuais, possibilitando a conexdo entre o0s usuarios, intera¢cdes com
os criadores de contetdo e participagdo em comunidades online. Desse modo, podemos
conceber a plataforma como um ciberespaco que oferece oportunidades para a experiéncia de
praticas de multiletramentos.

Em virtude disso, é possivel discutir sobre essa tematica com base nas colocagdes de
Rojo e Moura (2012, p. 10):

Em qualquer dos sentidos da palavra “multiletramentos” — no sentido da
diversidade cultural de produgdo e circulagdo dos textos ou no sentido da
diversidade de linguagens gue os constituem —, os estudos sdo recorrentes em
apontar para eles algumas caracteristicas consideradas importantes: eles sdo
interativos; mais que isso, eles sdo colaborativos; eles fraturam e transgridem
as relacdes de poder estabelecidas, em especial as relacGes de propriedade (das
maquinas, das ferramentas, das ideias, dos textos (verbais ou ndo)); eles séo
hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e culturas).
Assim sendo, o melhor lugar para eles existirem € “nas nuvens” e a melhor
maneira de se apresentarem é na estrutura ou formato de redes (hipertextos,
hipermidias).

As consideracfes das autoras mencionadas anteriormente convergem com a discussao
de que a plataforma pode ser interpretada como um espaco de multiletramentos. Isso se refere
tanto a diversidade cultural na produg&o e circulagdo de textos quanto a variedade de linguagens
que a caracterizam. Caracteristicas como interatividade, colabora¢éo, ruptura e transgressao das
relacdes de poder, hibridismo e fronteiras, assim como a presenca na huvem e o formato em

redes, conferem ao YouTube uma natureza virtual multifacetada (Farias, 2022).
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Em adicdo, entendemos que o YouTube, enquanto plataforma audiovisual, incorpora
essa perspectiva dos multiletramentos, uma vez que pode ser constituido por diversas
linguagens e estabelecer diversas formas de comunicag@o. Nesse sentido, Coutinho (2006, p.
26) atesta:

A linguagem audiovisual é a que mais diretamente emerge da realidade e,
portanto, dela se origina. Podemos dizer que a linguagem audiovisual expressa
a realidade na sua dimenséo espago-temporal, ou seja, naquilo que a realidade
é tempo e espago, juntos e separados. Muitas questdes se colocam quando
pensamos nesses dois aspectos da realidade.

Assim, ao contemplarmos o amplo potencial comunicativo e as maltiplas linguagens do
YouTube, podemos direcionar nossa aten¢do para a maneira como sua dinamica de poder atinge
diversas camadas sociais. Isso ocorre devido a sua presenca nas relacGes interpessoais,
facilitada pelo espaco digital proporcionado pela internet. Assim, acreditamos que desempenha
um papel significativo na disseminacéo e apreciacéo de clipes musicais.

Ao oferecer um espago dindmico para a expressao artistica, 0 YouTube permite que
artistas e criadores de conteddo compartilhem suas produc@es musicais, atingindo um publico
global. A diversidade de linguagens presentes, ndo apenas nas musicas, mas também na
cinematografia e nas narrativas visuais dos clipes, contribui para a riqueza do ambiente. Além
disso, a interatividade e a capacidade de os usuarios comentarem, compartilharem e se
conectarem em torno desses clipes ampliam ainda mais o alcance e a influéncia cultural. Dessa
forma, a plataforma ndo apenas serve como um repositrio vasto de clipes musicais, mas
também como um espaco interativo e diversificado que transcende fronteiras, proporcionando
uma experiéncia enriquecedora para 0s entusiastas da masica em todo o mundo.

Dentro dessa Otica, abordaremos o videoclipe, um recurso audiovisual que se revela
multimodal, e exploraremos sua potencialidade como um mecanismo de representacéo cultural.

Destacamos, assim, a assertiva de Barboza (2015, p. 13).

O videoclipe além de ser, por natureza, um formato comercial que dialoga
desde o seu principio incerto com a estratégia de comunicagdo de bandas e
cantores, sobretudo, € um formato de ampla abertura e experimentac&o. E, por
isso, talvez, seja o produto audiovisual que mais esta na borda entre o artistico
e o comercial e que sabe lidar com uma aproximacdo entre essas formas.
Apesar da existéncia de uma enorme camada produtiva que replica as formas
consagradas de sucesso (por exemplo, clipes em que a banda ou artista canta
a cang¢do ao longo do video, ou narrativas que apresentam de modo literal a
letra das musicas), por outro lado, algumas bandas ou cantores buscam no
videoclipe uma forma de produzir didlogo com as novas formas artisticas e/ou
com as novas midias.
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Quanto ao videoclipe, Sedefio Valdellés (2007) destaca sua caracteristica sedutora,
concentrando sua mensagem em um objeto absoluto. Esse elemento é apresentado por meio de
uma cena inicial hiper-realista, utilizando recursos como fotografia de alta qualidade, codigos
visuais, mudancas de plano, angulos de cdmera e iluminagdo, proporcionando uma sucessao de
imagens em um processo aparentemente infinito, tudo sincronizado com o ritmo da musica.
Desta forma, percebemos o videoclipe como uma expressdo que transcende o ambito
audiovisual, abrangendo diversos recursos linguisticos, sonoros, imagéticos, tipograficos e
culturais. Essa diversidade de modos de expressao presentes no videoclipe possibilita ao
espectador uma postura critica no uso da linguagem para criar e comunicar significados.

Nesse contexto, Mozdzenski (2012), em consonancia com as ideias de Sedefio Valdelds
(2007), identifica os elementos que coordenam um discurso multimodal, aspecto comum aos
clipes musicais:

Textos verbais essenciais: as letras das can¢des, compreendendo a cangdo como a uniao
de letra e melodia;

Textos verbais acessorios: incluindo dialogos incidentais ou elementos textuais graficos
integrados as imagens do proprio videoclipe;

Componentes paratextuais: créditos e informacGes textuais periféricas que
acompanham os clipes, inseridos por canais televisivos, como nome do artista, titulo da cancéo
e do album, gravadora, diretor do video, logotipo do canal, entre outros;

Musica: abrangendo a organizagdo melodica, ritmica e harmonica das cangoes;

Sons eventuais: incorporando ruidos e efeitos sonoros, como, por exemplo, sons de
motor de carro, trovdes, passaros cantando, etc.;

Imagem: envolvendo cor, iluminacdo, angulacdo e velocidade de camera, montagem e
edicdo, layout da tela, e uma série de outros modos semidticos imagéticos caracteristicos.

Destarte, conforme temos apreciado até aqui, essa composicdo multifacetada de
mediacao por meio dos clipes musicais, esté relacionada ao que ja sinalizamos como pedagogia
dos multiletramentos. Nesse sentido, Ormond (2016, p. 35) pontua:

A pedagogia dos multiletramentos abarca praticas que fazem parte das
culturas vivenciadas pelos alunos, linguagens e géneros que sdo comuns no
seu cotidiano. Busca interpretar os contextos sociais e culturais tendo em vista
uma pratica transformadora. O objetivo é aprender a relacionar-se com o mudo
e a refletir sobre ele de uma maneira diferente da habitual, que ja ndo nos traz
muitos significados. Os letramentos multissemioticos propGem a leitura e a
producdo textual em diversas linguagens e semioses (verbal, oral, escrita,
musical e imagética). Portanto, se faz necessario trabalharmos néo apenas com
0s textos impressos, mas também com as midias analdgicas e digitais.
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Nesta perspectiva, Como instituicdo de ensino e educadores, é imperativo direcionar
nossa atencdo para elementos que possam aproximar nossa pratica pedagogica do cotidiano dos

alunos, proporcionando assim um ambiente propicio ao processo de ensino e aprendizagem.

4., Resultados e discussao

Os resultados obtidos durante a intervencdo com clipes musicais em espanhol indicam
uma significativa participacdo e engajamento dos alunos nas atividades propostas. A
diversidade de clipes escolhidos permitiu explorar multiplos aspectos linguisticos e culturais,
enquanto as discussdes em grupo enriqueceram a compreensao coletiva dos temas abordados.
A andlise dos questionarios revelou que os alunos desenvolveram uma percepgao agucada sobre
elementos visuais, linguisticos e culturais presentes nos clipes, demonstrando uma apreciacao
mais profunda da lingua e cultura espanhola.

As discussdes em sala de aula foram marcadas por uma troca rica de perspectivas, com
o0s grupos compartilhando suas analises e interpretacdes dos clipes. Esse processo fomentou
uma compreensdo mais holistica das tematicas abordadas, incentivando os alunos a
relacionarem os contetidos apresentados com sua propria vivéncia e o contexto sociocultural
em que estdo inseridos. A pluralidade de interpretacdes fortaleceu a construcédo de significados,
evidenciando que a abordagem multimodal dos clipes contribuiu para uma aprendizagem mais
abrangente e contextualizada.

Além disso, a etapa de producao final, na qual os alunos foram desafiados a pesquisar
ou criar seus proprios clipes, proporcionou uma oportunidade uUnica de aplicar os
conhecimentos adquiridos de forma autdnoma e criativa. Essa fase ndo apenas consolidou o
aprendizado, mas também incentivou os alunos a expressarem suas proprias visdes e
entendimentos sobre as tematicas estudadas. A experiéncia global sugere que a utilizacao de
clipes musicais no ensino de espanhol ndo apenas enriquece a compreensao da lingua, mas
também promove uma aprecia¢do mais profunda da diversidade cultural e social, fomentando

o desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas nos estudantes.

Considerac0es finais

A implementacdo da estratégia de utilizar clipes musicais do YouTube como recurso
mediador nas aulas de espanhol revelou-se ndo apenas eficaz, mas também impactante no
processo de ensino-aprendizagem. O engajamento dos alunos foi notavel, evidenciando que a

combinacéo da linguagem audiovisual, a diversidade de temas abordados nos clipes e a conexéo
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com a cultura hispano falante despertaram um interesse genuino. Esta motivacéo, por sua vez,
refletiu positivamente no desenvolvimento das habilidades comunicativas dos alunos, uma vez
que a abordagem multimodal proporcionou uma vivéncia mais auténtica da lingua espanhola.

Adicionalmente, a experiéncia com clipes musicais do YouTube n&o se restringiu apenas
a aquisicdo linguistica; ela serviu como uma ponte para uma compreensdo mais aprofundada
da cultura hispanica. Os alunos nao apenas absorveram o contetdo linguistico, mas também
ampliaram seu conhecimento sobre 0s contextos sociais, historicos e culturais relacionados as
mausicas escolhidas. Portanto, essa abordagem nédo apenas enriquece o aprendizado da lingua
espanhola, mas também contribui para a formacao cultural dos estudantes.

Diante disso, recomendamos a continuidade e expansdo dessa metodologia para outros
contextos educacionais. A adaptabilidade e versatilidade do uso de clipes musicais como
ferramenta mediadora permitem sua aplicacdo em diferentes niveis de ensino e em diversas
regides. Esta abordagem inovadora representa ndo apenas uma alternativa eficaz no ensino de
espanhol como lingua estrangeira, mas também uma oportunidade para fomentar o interesse e
a participacdo ativa dos alunos no processo educativo, alinhando-se assim as demandas

contemporaneas da educacao.
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