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RESUMO

Com a chegada do ensino remoto instituido como uma alternativa as aulas presenciais durante a
pandemia COVID-19, foi preciso utilizar estratégias para alcancar localidades longinquas e garantir a
aprendizagem e continuidade dos estudos. Por meio disso, as aulas do Ensino Médio com Intermediacédo
Tecnoldgica (EMITec) que antes da pandemia ja contava com profissionais experientes na elaboragéo e
transmissdo das aulas por meio da mediacdo tecnologica nos estudios localizados em Salvador e
transmitidos as localidades rurais. Assim, durante a pandemia essa transmissdo ao vivo, ocorria (e ainda
ocorre) através dos canais do Youtube, ampliando o acesso a toda rede estadual. O objetivo deste relato
de experiéncia é apresentar a vivéncia das aulas de Ciéncias e Iniciacdo Cientifica através da plataforma
Youtube e do canal TV Educabahia da rede de educagdo basica do estado da Bahia. Trata-se de uma
pesquisa narrativa baseada em relatos de duas professoras, imersas no cenario das disciplinas: Ciéncias
e Iniciacdo Cientifica, com sua didatica e praticas pedagodgicas que envolveram inventividades e
estratégias ludicas elaboradas para o contexto remoto, bem como associadas as narrativas e resultados
das interacdes e atividades realizadas durante as aulas com estudantes nas plataformas digitais citadas.
Os resultados demonstraram a importancia do dialogo e a diversificacdo de estratégias pedagogicas,
mesmo em tempos de pandemia, de forma promover a ludicidade e diminuir o instrucionismo,
garantindo uma dialogicidade com praticas contemporaneas e criativas. Concluimos a importancia de
trazer os relatos de experiéncia como forma de incentivar novas estratégias pedagdgicas que visem
ampliar o repertério de praticas que podem ser utilizadas como incentivo a aprendizagem no ensino e
contribuir para a formacao de professores aprimorando esses espagos colaborativos.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Iniciacdo Cientifica, Praticas Pedagogicas, Videoaulas,
Youtube.

INTRODUCAO

Tendo em vista o fechamento das escolas e a suspensao das aulas devido as medidas
restritivas emergenciais a0 COVID-19 em 2020 e 2021, muitas institui¢cOes escolares foram
“forcadas” a propor diferentes experiéncias com inovagdo de aprendizagem remota, utilizando

ferramentas mais dindmicas, efetivas e inventivas ao longo do ensino remoto, que intercalam o
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ensino presencial com o ensino hibrido e/ou através da Educacéo a Distancia. Enquanto isso,
os educadores e educadoras estdo tendo a iniciativa de testar novas maneiras de ensinar, e a
combinacdo dessas movimentacdes representa uma enorme evolucdo para a educacéo.

Desde os primdrdios da educacdo, o ensino de Ciéncias se destaca pela dificuldade que
os alunos e alunas enfrentam em relacionar o conteudo desenvolvido na sala de aula com a
realidade vivenciada por eles. Considerando que o curriculo é constituido de conceitos
norteadores que podem ser considerados abstracdes da(s) realidade(s), podemos deduzir que 0s
praticantes escolares que ndo reconhecem essa relacao, terdo dificuldades em compreender o
contetdo escolar.

O Ensino de Ciéncias vem se tornando cada vez mais instigante, partindo da diversidade
de praticas que envolvem os usos de aplicativos e recursos que permitem aprimorar o didlogo
de forma a demonstrar, a partir das tecnologias, outras formas de aprender o conteldo,
principalmente em se tratando desse momento atipico.

Da mesma forma, ministrar as aulas de Iniciacdo Cientifica, € ensinar o método
cientifico aos alunos, ensina-los a pensar, aprender, resolver problemas e tomar decisfes
informadas. Essas habilidades sdo essenciais para todos os aspectos da educacado e da vida de
um aluno, da escola a carreira. Assim os professores podem usar o que aprenderam sobre
técnicas de Ensino de Ciéncias e design de curriculo para promover a educacéo cientifica e o
aprendizado dos alunos como um todo. Incluir os estudos com a Iniciacdo Cientifica traz para
0 ensino basico a possibilidade de trabalhar com novos conceitos e propor novos conhecimentos
de forma inventiva e contextualizada com a realidade local, propiciando formas de
experimentacédo e envolvimento de novos saberes.

Baseado nesta concepcdo, esta investigacdo defende que, por meio da interacdo é
possivel aprender conteudos de ciéncias e biologia, utilizando para isso, 0s jogos, ndo somente
os classificados como educativos (games sérios), mas 0s games interativos. Estes sdo mais
utilizados pelos alunos, em outros espacos de aprendizagem e podem proporcionar significagéo,
desde que a narrativa e a jogabilidade fagam parte integrante do processo educativo, tratando
de experiéncias metodoldgicas de realidade do professor e aluno.

Todavia, é primordialmente necessario formar professores para que possam participar
ativamente destas agOes; através de oficinas e envolvimento de caso, levantando as
possibilidades que envolvem essa dindmica. Entretanto, € preciso arriscar e investir na difuséo
do conhecimento cientifico destes instrumentos na aprendizagem continua, interativa e
dindmica dos alunos e alunas contemporaneo atrelado a curriculo inovador para a educagao

béasica. Desta forma, ndo podemos enquanto professores da educagdo basica, fragmentar a
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formacdo e ignorar a usabilidade dos recursos digitais nas aulas, mas utiliza-los de forma a
integrar e auxiliar os estudantes a facilitar e organizar o seu entendimento e consequentemente
ampliar a sua formacao.

A presenca massiva das tecnologias e a integracdo das midias em nossas vidas vém
alertando, enquanto educadores, para a sua importancia na transmissdo de conhecimentos,
valores, conceitos e culturas. Apesar das geragdes contemporaneas vivenciarem ambientes que
proporcionam uma constante interacdo com tecnologias e recursos de varias linguagens, em
muitas situacdes escolares, os conhecimentos chegam através do discurso de significado vazio
dos professores e livros, organizados de forma racional, linear e descontextualizada.

Neste sentido, os objetivos desse trabalho foram de: apresentar um relato de experiéncia
de aulas de Ciéncias e Iniciacdo Cientifica através da plataforma Youtube e canal TV
Educabahia a rede de educacdo bésica do estado da Bahia e, relatar a experiéncia de aulas
através do Youtube relacionadas ao Ensino de Ciéncias, no contexto educacional pandémico de

forma criativa e inventiva.

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa narrativa tendo como base os relatos de duas professoras
imersas neste cenario nas disciplinas de ciéncias e iniciacdo cientifica, bem como as
inventividades e estratégias ludicas elaboradas para o contexto emergencial do ensino remoto
por meio da plataforma do Youtube.

Entendemos por pesquisa narrativa, concordando com Clandinin e Connely (2000, p.20)
que definem como “uma forma de entender a experiéncia” em um processo de colabora¢do
entre pesquisador e pesquisado. Neste sentido, ao enveredar sobre as narrativas é possivel
perceber como 0s narradores, neste caso 0s autores deste trabalho, em como eles constroem
sentido a partir de suas experiéncias aos lhes dar a forma de narrativas.

Assim, a partir de uma experiéncia desordenada, os narradores criam enredos, e impdem
ordem a um fluxo de experiéncias ao dar sentido a acontecimentos e a¢des em sua vida.
(PAIVA, 2008). Assim, fomos tecendo nossos enredos compartilhados com os alunos ao longo
das experiéncias vivenciadas atraves das aulas e das interacGes e atividades que foram

dialogadas e realizadas durante as aulas.
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REFERENCIAL TEORICO: CONTEXTO E CONTEXTUALIZACAO

Segundo a BNCC, a Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no Ensino
Médio, descreve a Iniciacdo Cientifica especificamente na competéncia especifica 3, como
forma de: Investigar situacfes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implica¢cbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos
e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(TDIC). Para Maria da Gloria Bonelli (2010), a competéncia 03 para o Ensino Médio, reflete
gue os jovens na pandemia sdo tentados pelas midias a espelhar-se atraves de valores
dominantes para a sociedade a qual pertence.

Como se organiza o mundo da Iniciacdo Cientifica? O bésico da ciéncia, via de regra,
eram os estudos académicos de formagdo que iniciavam quando o educando ingressava na
graduacdo, nos dias atuais a Iniciacdo Cientifica se faz presente desde a Educacdo Basica,
principalmente em tempo de pandemia. Entdo, a iniciacdo cientifica permite aos alunos
visionar o futuro, considerando novos horizontes como o trabalho com a pesquisa, evitando ao
jovem migrar para 0 mercado de trabalho, desenvolvendo-se para o mundo cientifico,
diminuindo os tabus contra tal contexto. Além disso, o educando diminui a resisténcia: as
teorias, as pesquisas, aos métodos, as discussGes tedricas, aos conceitos complexos,
compreendendo assim, a l6gica do mundo cientifico.

Com afinalidade de propiciar aos alunos a compreenséo do valor da ciéncia, a Iniciagdo
Cientifica possibilita a capacidade de dominar a politica da produgdo do conhecimento
cientifico permitindo aos mesmos, a valorizacdo do conhecimento adquirido, durante o periodo
da pandemia. “Para eles, entender que tal produgdo ¢ guiada por interesses de diversas
naturezas, e ndo apenas pela valorizagdo do conhecimento em si mesmo. Interesses econdmicos,
politicos, sociais alimentam a producdo de determinados conhecimentos e desestimulam a de
outros” (FERRETI, 2010, p. 105). Isso nos faz lembrar que ha um jogo de interesses por tras
do que esta sendo descoberto permitindo a tomada de consciéncia do mundo que nos cerca.

O EMITec - Ensino Médio com Intermediacdo Tecnologica, € um programa estruturante
da Secretaria Estadual da Educacdo do Estado da Bahia, que faz uso de uma rede de servigcos
de comunicacdo multimidia que integra dados, voz e imagem (video streaming), se constituindo

em uma alternativa pedagbgica para atender a jovens e adultos no Ensino Médio que,
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prioritariamente, moram em localidades distantes ou de dificil acesso em relagdo a centros
educacionais onde nédo ha oferta do Ensino Médio no Estado da Bahia.

No ano de 2020, com o inicio da quarentena e do isolamento social como um plano de
protecdo a populacdo contra o coronavirus (COVID-19), as aulas presenciais foram suspensas
em todo o pais. Logo, o Conselho Nacional da Educacdo (CNE) autorizou, em carater
excepcional e favoravel a lei, a implementacdo das aulas ndo-presenciais em todos 0s niveis
escolares, desde a educacdo basica a pds-graduacao, cujas atividades poderiam ser feitas na
web, através de videoaulas, redes sociais ou no ambiente virtual de aprendizagem
(TOKARNIA, 2020), assumida como ano continuum na Rede Estadual na Bahia em 2021.

O estado de pandemia causado pela COVID-19, decretado mundialmente em 2020,
trouxe mudancas em diversos segmentos da sociedade. Nas escolas, uma nova rotina foi
estabelecida envolvendo equipe escolar, pais e alunos em um contexto marcado pela tecnologia,
com o uso de novas ferramentas e recursos. Como as aulas do EMITec ja faziam, antes da
pandemia, aulas teletransmitidas para um grupo especifico de estudantes, essa aula foi adaptada
para a plataforma do Youtube, através de um canal especifico, onde as aulas ocorrem ao vivo
para todos os estudantes da educacdo basica da rede bem como na transmissao simultanea pela
Tv Educabahia, de forma a ampliar o acesso aos estudantes que tém precariedade de acesso a
internet.

Assim, uma das formas de abordar as aulas com essa nova metodologia, as aulas
realizadas ao vivo pelo YouTube que segundo Brito, 2020 pode ser considerado uma importante
plataforma de compartilhamento de conteddo educacionais bem como de aproximar e permitir
que o estudante possa tirar davidas em tempo real com os professores, permitindo que ao
mesmo tempo ele aprenda e questione a investigacdo. Concordamos que o YouTube
proporciona uma ‘“democratiza¢do” na producdo de videos e do acesso livre ao seu contetido
(OLIVEIRA, 2016).

As autoras deste relato se configuram dentre as professoras que realizam essa aula no
ensino de ciéncias a partir desse canal no Youtube semanalmente. As aulas iniciaram em 2021
e desde entdo, servem de acervo pedagdgico, nais quais tivemos enquanto professores,
vivenciamos diferentes relatos, interacdes e estratégias que buscassem aproximar os alunos e
alunas da investigagdo cientifica e do ensino de ciéncias. Neste sentido, buscamos aqui
apresentar esse relato de experiéncia, tendo como foco as aulas ministradas e suas estratégias
de forma criativa e inovativa, bem como apresentar os entraves para a realizacéo desta atividade

proposta neste artigo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO: SENTIDOS E SIGNIFICADOS

Nas aulas de ciéncias e iniciacdo cientifica, foram utilizadas diferentes estratégias
dialdgicas que promoviam os debates que envolvem os temas norteadores das aulas. Ao iniciar
aaula era feita uma reflexdo em cima de trechos de musica, relacionadas a aula a ser ministrada.
Apos alguns avisos é feita uma revisdo da aula anterior e é apresentado um Bilhete de Entrada,
onde os alunos podem, a partir da ferramenta Jamboard do Google, participar e responder uma
questdo norteadora de forma a expressar sua opinido e organizar as ideias, ao final da aula o
ticket de saida, expressando o que aprendeu sobre a aula.

Essa ferramenta permite um didlogo, que pode também ser acessado pelo celular,
servindo como inclusdo aos que assistem as aulas pela TV, podendo participar dessa interagéo.
Os chats do Youtube os alunos respondem a essas questdes e podem realizar perguntas que sdo
respondidas tendo sua autoria respeitada no momento da resposta. Assim, o didlogo ocorre ao
longo das transmissdes das aulas favorecendo a aprendizagem.

Além dessa estratégia também sdo realizadas a interacdo com tour virtuais, simuladores
e jogos atraves da plataforma Kahoot e Wordwall, na qual os alunos podem desenvolver uma
aplicacdo desse contetdo de forma ludica e interativa intercaladas com os contetdos
desenvolvidos nas aulas.

Acompanhando os comentarios do Youtube podemos perceber o entusiasmo e interesse
em realizar essas estratégias de forma principalmente a exemplificar processos que ocorrem nas
aulas, trazendo os conhecimentos locais ao dialogar com a iniciagdo cientifica e o ensino de
ciéncias. Percebemos que os alunos conseguem ressignificar essas praticas de forma a valorizar
0 seu local de origem, visto que o maior publico pertence a zona rural.

Esses relatos nos permitiram aprofundar em nossas pesquisas, de forma a trazer outras
estratégias que permitam 0s usos criativos em tempos de pandemia. Buscando avaliar essas
nossas aulas, foi realizado uma interagdo com o uso do Mentimenter para constru¢ao da nuvem
de palavras, com a seguinte questdo: Defina as nossas aulas em 3 palavras. Analisando esse
instrumento podemos perceber os efeitos dessa atividade nas palavras expressas pelos alunos
ao longo das nossas aulas, onde a maior parte das palavras definem as aulas com aspectos
positivos. 1sso corrobora com as narrativas apresentadas e percebidas pelas professoras/autoras

ao longo desta escrita.
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CONSIDERACOES FINAIS

Buscamos com a realizacao deste artigo, apresentar um relato de experiéncia de aulas
de Ciéncias e Iniciacdo Cientifica atraves da plataforma Youtube e canal TV Educabahia a rede
de educacéo bésica do estado da Bahia bem como de relatar como ocorre essas experiéncias de
aulas através do Youtube relacionadas ao Ensino de Ciéncias, no contexto educacional
pandémico de forma criativa e inventiva, a luz de narrativas co-construidas ao longo das aulas.

Os resultados demonstraram a importancia do dialogo e a diversificacdo de estratégias
pedagogicas, mesmo em tempos de pandemia, de forma promover a ludicidade e diminuir o
instrucionismo. Concluimos a importancia de trazer os relatos de experiéncia como forma de
incentivar novas estratégias pedagogicas que visem ampliar o repertorio de praticas que podem

ser utilizadas como incentivo a aprendizagem no ensino de ciéncias.

REFERENCIAS

BONELLI, M. G. Os desafios que a juventude e o género colocam para as profissoes e 0
conhecimento cientifico. In: Ferreira, C. A. (Org.). et alii. Juventude e iniciagdo cientifica:
politicas publicas para o ensino médio. Rio de Janeiro: EPSJV, UFRJ, 2010.

BORGES, R. C. (Org.) Educacéo a Distancia e Ensino Remoto: Multifacetas e realidades
das praticas docentes. Colecdo EaD e Ensino Remoto. Diadema: V&V Editora, 2021.
https://doi.org/10.47247/VV/RCB/88471.11.1

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular, 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_El EF 110518 versaofinal_site.pdf>
. Acesso em: 17 jun. 2021.

BRASIL. Regulamenta o art. 80 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996 , que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2015-2018/2017/Decreto/D9057.htm#art24>
JAcesso em: 17 jun. 2021.

BRITO, S. Canais educativos no YouTube se unem em “auldo” sobre coronavirus. Disponivel
em: https://veja.abril.com.br/tecnologia/canais-educativos-no-youtube-se-unem-em-aulao-
sobre-coronavirus/ . Acesso em: 17 jun. 2021.

CLANDININ, D. J.; CONNELLY, F. M. Narrative inquiry: experience and story in
qualitative research. San Francisco: Jossey-Bass, 2000.


https://doi.org/10.47247/VV/RCB/88471.11.1
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Decreto/D9057.htm#art24
https://veja.abril.com.br/tecnologia/canais-educativos-no-youtube-se-unem-em-aulao-sobre-coronavirus/
https://veja.abril.com.br/tecnologia/canais-educativos-no-youtube-se-unem-em-aulao-sobre-coronavirus/

=

"émie@

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

ISSN: 2358-8829

FERRETTI, C. J. Mudangas no ambito do trabalho, juventude e escolhas profissionais. In:
Ferreira, C. A. (Org.). et alii. Juventude e iniciacao cientifica: politicas publicas para o
ensino médio. Rio de Janeiro: EPSJV, UFRJ, 2010.

NOVOA, Antonio. Os professores e as historias da sua vida. In: NOVOA, Antonio (Org.).
Vidas de professores. Porto: Porto Editora, 1992

OLIVEIRA, P. P. M. O YouTube como Ferramenta Pedagdgica. In: Simpdsio Internacional
de Educagéo a Distancia / Encontro de Pesquisadores em Educacédo a Distancia, 2016, Séo
Carlos. Anais eletronicos... Sdo Carlos:2016. p. 1-14.

OLIVEIRA, V. L. M. A pesquisa narrativa: uma introducdo. Revista Brasileira de Linguistica
Aplicada. Disponivel em:
<https://www.scielo.br/j/rbla/a/gPC5BsmLgFS7rdARWmSrDc3q/?lang=pt&format=pdf>
Acesso em: 17 jun. 2021.

TOKARNIA, M. CNE autoriza atividades ndo presenciais em todas as etapas de ensino.
Disponivel em: . Acesso em: 21 out. 2020.


https://www.scielo.br/j/rbla/a/gPC5BsmLqFS7rdRWmSrDc3q/?lang=pt&format=pdf

