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RESUMO

Quando refletimos sobre as possibilidades de ensino-aprendizagem e métodos de construcdo do
conhecimento, percebemos a facilidade de poder inovar na sala de aula. As metodologias ativas sdo
um exemplo dessa abertura educacional e promogéo de um ensino baseado na a¢éo do educando. Mas,
e guando estamos lidando com a modalidade de ensino a distancia, como desenvolver a metodologia
ativa? E inquestionavel que as tecnologias da informacdo e comunicacdo facilitaram o acesso ao
ensino superior por meio da EAD, mas quais sdo as dificuldades do trabalho docente no ensino
superior a distancia? Como € possivel desenvolver a inovagdo em sala de aula quando existem
barreiras na pratica docente no &mbito estrutural e didatico? Este artigo busca compreender o processo
de atuacdo do docente do ensino superior na modalidade EAD e a aplicacdo da metodologia ativa PBL
- Problem Based Learning como atividade avaliativa de alunos do segundo periodo do curso de
Pedagogia da Faculdade Reboucas de Campina Grande. Busca-se entender a eficacia da aprendizagem
baseada em problema no desenvolvimento cognitivo dos alunos e os desafios da relagdo a distancia
para construcdo do projeto. A pesquisa, de cunho qualitativo, usou como método o estudo de caso,
analisando o contexto da realizacéo da atividade avaliativa PBL, a intera¢do das alunas, a apresentacéo
presencial da proposta, bem como a relagéo docente-alunos no processo de construgdo de saberes.
Conclui-se que as metodologias ativas sdo capazes de transformar o processo de ensino-aprendizagem
satisfatorio, mesmo no ensino a distancia. A aprendizagem se torna mais significativa, j& que os alunos
experimentam um método que os coloca no papel ativo. O professor continua no seu desafio de
ensinar, porém com um leque de possibilidades para enfrentar os desafios do ensino EAD e
vislumbrando vantagens e pontos positivos que colaboram para uma educacao inovadora.
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INTRODUCAO

As instituicdes de ensino no Brasil estdo passando por uma transformacao
significativa, notavelmente acelerada pela emergéncia da Covid-19, que impulsionou a

adocdo de modelos de ensino remoto e hibrido. Este cenério reflete uma mudanca expressiva
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no paradigma educacional, com a Educacdo a Distancia (EAD) ganhando destaque, embora
ndo seja uma novidade, sua demanda tem crescido notavelmente nos ultimos anos.

A principal vantagem da EAD reside na flexibilidade, permitindo aos alunos
escolherem o ritmo e o local de estudo. Além disso, 0s cursos nessa modalidade tendem a ser
mais acessiveis, democratizando o0 acesso a educagdo superior para uma parcela mais ampla
da populacéo que pode néo ter a possibilidade de frequentar aulas presenciais.

A EAD complementa o panorama educacional atual, possibilitando a construcdo do
conhecimento de maneira independente de limitagdes temporais e espaciais, fomentando
aprendizagens e novos modelos pedagdgicos. Nossa sociedade contemporanea é caracterizada
pela busca incessante pelo conhecimento, destacando a aprendizagem como um processo
colaborativo e comunicativo, onde a EAD desempenha um papel significativo.

Este contexto aponta para um novo espaco pedagdgico que valoriza o
desenvolvimento de competéncias, considerando o0 contexto social e a formagéo
independente, com o estudante como protagonista. No entanto, € crucial ressaltar que sdo
competéncias especificas para efetivar a pratica pedagogica e a aprendizagem na EAD.

Essas englobam desde o letramento digital até a gestdo sociocultural, exigindo
esforcos de todos os envolvidos (professores, tutores e alunos) para utilizar eficazmente as
plataformas de educacdo. Essa perspectiva envolve atitudes, habilidades e conhecimentos que
superam obstaculos na aprendizagem, promovendo uma participacdo mais ativa, com foco no
aluno.

A pesquisa em questdo visa compreender o papel do docente do ensino superior na
modalidade EAD e a aplicacdo da metodologia ativa PBL (Aprendizagem Baseada em
Problemas) como atividade avaliativa de alunos do segundo periodo do curso de Pedagogia da
Faculdade Reboucas de Campina Grande no primeiro semestre de 2023.

Como se pode promover a inovacao na sala de aula diante de obstaculos na préatica
docente, tanto em termos estruturais quanto didaticos? De que maneira é possivel
implementar e aprimorar metodologias na modalidade de ensino & distancia? Quais sdo 0s
desafios enfrentados pelos professores do ensino superior a distancia no processo de ensino?

Indagacdes importantes surgem, e, por isso, essa pesquisa busca entender a eficacia da
metodologia ativa PBL no desenvolvimento cognitivo dos alunos e os desafios associados a

distancia na construcéo desse projeto educacional.

METODOLOGIA
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A pesquisa, com abordagem qualitativa, usou como procedimento técnico de anélise o
estudo de caso, verificando o contexto da realizacdo da atividade avaliativa PBL com a turma
EAD do segundo periodo do curso de Pedagogia da Faculdade Reboucas de Campina Grande
no semestre 2023.1.

A escolha do método de estudo de caso foi fundamentada em sua capacidade de
possibilitar uma andlise minuciosa e detalhada de um objeto, visando compreender tanto o
"como" quanto o "porqué" da situacdo em estudo (Gil, 2002).

Para a coleta de dados, foram utilizados registros dos trabalhos dos alunos
disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem, juntamente com as observacoes feitas
pelo pesquisador-docente ao longo do desenvolvimento da disciplina.

A atividade avaliativa, que empregou a metodologia ativa PBL, abarcou todas as
disciplinas do periodo correspondente a segunda nota avaliativa (N2) e teve como propoésito a
selecdo de um tema amplo que apresentou um ponto convergente entre as disciplinas
cientificas.

O tema escolhido foi "A arte como ferramenta de inclusdo”, explorando contetudos
relacionados ao uso da arte para promover valores inclusivos no contexto escolar, o
desenvolvimento da criatividade e da progressdo motora no processo de aprendizagem de
pessoas com deficiéncia, a importancia da ludicidade na incluséo, e examinando teorias da
aprendizagem que poderiam explicar os processos cognitivos envolvidos na produgdo e
avaliacdo de obras de arte.

Os alunos foram divididos em grupos, e a avaliacdo foi realizada em duas etapas, cada
uma com um prazo de aproximadamente 15 dias para conclusdo. Na primeira etapa, 0S grupos
realizaram a apresentacdo de um produto desenvolvido como resultado do PBL, podendo ser
uma entrevista, um podcast, um material pedagdgico, entre outras possibilidades. A segunda

etapa foi a elaboracdo de um resumo expandido, abordando as seguintes questdes:

FIGURA 1: Atividade do PBL
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TEMA: A ARTE COMO UMA FERRAMENTA DE INCLUSAO
PROBLEMA:

Em relagio a arte como uma ferramenta de inclusdo:

4+ De que maneira o uso da arte como uma ferramenta de inclusio pode contribuir para a
promogio de valores fundamentais da educacio no contexto escolar, como a
igualdade, a diversidade e o respeito?

+ Como a arte pode potencializar o desenvolvimento da criatividade, da coordenagio
motora e de outros aspectos que podem favorecer o processo de ensino e
aprendizagem das pessoas com deficiéncia?

+ Qual é a importdncia da ludicidade no processo de inclusdo da crianga com deficiéncia
que estd na Educagio Infantil e iniciando o processo de alfabetizagio e letramento nos
anos iniciais do ensino fundamental?

+ Como as teorias da aprendizagem podem ajudar a explicar os processos cognitivos
envolvidos na produgio e na apreciagio de obras de arte, considerando a importancia
do use da imagem como recursos pedagogicos?

4+ Quais os jogos em que a ludicidade promove a arte?

META: Buscar compreender os desafios e as possibilidades que envolvem a arte como
ferramenta de inclusio e propor estratégias por meio da construgio de um produto que

contribua para novas priticas pedagogicas.

Ressaltamos, ainda, que a ideia de fazer essa pesquisa nasceu durante estudos tedricos
nos modulos da Pos-graduacdo de Docéncia do Ensino Superior e Metodologias Ativas,
oferecida pela Faculdade Reboucas aos seus docentes. Percebeu-se que seria altamente (util
aplicar o conhecimento obtido na pds e analisar, na pratica, o funcionamento das
metodologias ativas, entender como o docente esta preparado para as mudangas em sala de

aula, entre outros pontos.
REFERENCIAL TEORICO

O ambiente do ensino formal estd se tornando progressivamente mais hibrido e
integrado, exigindo das institui¢cbes educacionais uma atencdo as transformacdes, com foco no
processo de aprendizagem, além do ato de ensinar.

Conforme Moran (2015), as metodologias ativas de aprendizagem representam
pontos de partida para avancar em processos mais complexos de reflexdo, integracdo
cognitiva, generalizacdo e reelaboracdo de praticas (MORAN, 2015, p.18 apud FONSECA,
MATTAR NETO, 2017, p. 188).

Um desafio notavel na educacao a distancia é motivar o aluno a ser protagonista do
aprendizado.

“estimular os alunos a serem pesquisadores ¢ ndo meramente executores de tarefas,
que se sintam motivados para investigar, para ir além do senso comum, que
explorem todo o potencial que as redes tecnoldgicas e humanas nos possibilitam”
(Moran, 2013, p. 5 apud FONSECA, MATTAR NETO, 2017, p. 188).
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Para efetivar esse processo, € vital cultivar a empatia e construir relagdes
interpessoais solidas. As metodologias ativas buscam estimular o trabalho em grupo,
favorecendo a construcdo colaborativa de conhecimentos e experiéncias, envolvendo 0s
alunos em atividades préticas, investigacdo, pesquisas e reflexdes. Contudo, surge a questao
de como abordar esse aspecto na educacéo a distancia.

A proposta de avaliacdo para a turma do P2 envolveu um desafio especifico, dado
que os alunos estavam distantes do contato fisico e emocional proporcionado pelo convivio
presencial. Mesmo diante dessa distancia, eles precisaram colaborar para elaborar um produto
e um resumo expandido. A empatia desempenhou um papel fundamental.

A empatia precisa ser constantemente aplicada nas relacfes interpessoais, pois
somente é possivel ser empatico se trabalhar a afetividade e as emocdes,
especialmente o autoconhecimento, ja que para saber o0 que 0 outro esta sentido e
para compreendé-lo é preciso saber 0 que representa esse sentimento em si. A
empatia é a capacidade de se colocar no lugar do outro e ser despertado por
emocdes que a propria pessoa sentiria se estivesse nesse lugar [...] (Vedove e
Camargo, 2008, p. 6 apud Behar, Machado e Zank, 2013, p. 108).

Apesar da separacdo fisica, os grupos obtidos se reuniram e colaboraram por meio de
ferramentas como WhatsApp e e-mail, facilitando a distribuicdo de tarefas. Além disso, houve
a oportunidade de encontros presenciais na Faculdade para finalizar os detalhes do projeto. Os
tutores também estavam disponiveis para oferecer suporte remoto, davidas especificas e
fornecer orientagdes aos grupos.

Isso evidencia que, embora a Educacdo a Distancia seja caracterizada pela
flexibilidade e autonomia de estudo, o papel do professor ndo é limitado, mas sim ampliado e
aprofundado. O professor assume uma posicdo de lideranca e progressiva, sendo responsavel
por tomar decisGes e promover o desenvolvimento de estratégias de aprendizagem (Macedo,
2005, p. 130).

No que diz respeito ao desenvolvimento de projetos, como o PBL, eles apresentam
varios aspectos positivos, permitindo a criacdo de situacGes educacionais que promovem a
compreensédo de conceitos com base nas atividades realizadas pelos alunos.

A integracdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo (TICs) pode estimular o
interesse dos alunos, promovendo 0 engajamento ativo no processo de aprendizagem e

auxiliando o professor no processo de construcao do conhecimento.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A turma do P2 enfrentou varias dificuldades, desde o uso da tecnologia para reunifes
até a superacdo das barreiras geogréaficas para realizar um trabalho em grupo e desenvolver a
empatia necesséria para entender e aceitar as opinides no projeto.

No entanto, mesmo diante desses obstaculos, os alunos foram capazes de produzir
produtos excelentes para a apresentacdo do PBL de forma presencial. Os grupos apresentaram
propostas inovadoras que visam estimular a inclusdo por meio de jogos pedagogicos para
criangas.

Um exemplo é o jogo da caixa de musica, no qual a crianca coloca a mao e retira um
papel com a indicacdo da musica que ela tera que dancar. Essa atividade promove a inclusao,
pois incentiva a participacdo de todas as criangas, independentemente de suas habilidades,
proporcionando uma experiéncia ludica e inclusiva.

Outra proposta apresentada pelos grupos foi um material didatico composto por
caixas de fosforos, contendo nimeros em algarismos romanos no interior e o correspondente
em libras na parte externa. Esse recurso permite que as criangas aprendam e pratiquem tanto
0S numeros romanos quanto a linguagem de sinais, promovendo a inclusdo de forma criativa e
interativa.

Os produtos apresentados refletem o engajamento dos grupos em proporcionar
experiéncias de aprendizagem significativas, que estimulam a participacdo ativa de todos os

alunos, independentemente de suas caracteristicas individuais.

Figura 3: Apresentacdo do produto do PBL
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No entanto, apesar da qualidade dos produtos apresentados, 0s estudantes
enfrentaram desafios significativos na elaboracdo do resumo expandido. A construgdo
colaborativa de um texto, mesmo a distancia, revelou-se particularmente exigente devido a
impossibilidade de debates e discussdes presenciais e/ou sincronas.

Diante dessa complexidade, as alunas decidiram dividir os temas pertinentes ao
resumo, cada uma elaborando seu préprio texto e respondendo as perguntas propostas pelo
PBL (Figura 1). Entretanto, essa abordagem resultou em um texto fragmentado, carente de
coesdo e coeréncia, sem um fio condutor que conectasse as diferentes partes. Além disso,
enfrentaremos dificuldades na incorporacao adequada de bibliografia, pesquisa e referéncias.
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Outro desafio significativo foi a compreensdo do formato e das caracteristicas
especificas de um texto cientifico. As alunas ainda ndo possuem total familiaridade com os
elementos essenciais desse género textual, impactando a qualidade da producéo. Infelizmente,
os tutores também enfrentam limitacGes de disponibilidade para oferecer aulas especificas
sobre o tema, em virtude do planejamento semestral que reserva encontros remotos a cada 15

dias.

Figura 5: Exemplo de resumo expandido feito por um grupo do P2
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E o6bvio que o fator socializagdo desempenha um papel crucial no processo
educacional a distancia. Para uma compreensdo abrangente dos mecanismos de socializacdo
na escola, é imperativo realizar uma analise minuciosa das diversas fontes e fatores que
influenciam significativamente o pensamento e a acdo dos alunos. Essas influéncias podem
ser explicitas ou implicitas, académicas ou sociais, exigindo uma investigacdo aprofundada
para compreender a extensdo, complexidade e especificidade do processo de socializagdo
escolar (PEREZ GOMES, 1998, p. 18).

Além disso, alguns aspectos do desenvolvimento curricular evidenciam maneiras de
melhorar 0s mecanismos de socializacdo na escola, como a selecdo e organizacdo dos
conteudos do curriculo, formas de organizar a participacéo dos alunos, ordenacdo do espaco e
do tempo na sala de aula, entre outros ( PEREZ GOMES, 1998).
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CONSIDERACOES FINAIS

No ambito das metodologias ativas e da Educacao a Distancia (EaD), é claro que tais
abordagens priorizam o estimulo emocional e cognitivo dos alunos, fomentando o
engajamento, a percepcdo de competéncia e 0 senso de pertencimento. Algumas dessas
metodologias sdo de incentivo a autonomia do aluno, potencializando a eficicia da prética
pedagdgica.

Embora a incorporacdo das tecnologias, as disparidades de acesso e o distanciamento
entre os alunos possam representar desafios, observa-se que a EaD ainda apresenta uma
proposta de ensino eficaz. As metodologias ativas e o ensino na modalidade EaD estéo
intrinsecamente conectadas, oferecendo estratégias que conferem maior flexibilidade de
tempo e espaco aos estudantes.

As metodologias ativas desempenham um papel crucial na promocéo de um processo
de ensino-aprendizagem esmagador em cursos a distancia. No entanto, para alcancar essa
eficacia, € imperativo que todos 0s envolvidos no processo compreendam o conceito e
reconhecam o potencial pedagdgico dessas abordagens. Estabelecer claramente os papéis dos
participantes nas préaticas pedagogicas é fundamental para garantir que as metodologias ativas
conduzam a uma aprendizagem significativa.

Conclui-se que as metodologias ativas tém o poder de transformar o processo de
ensino-aprendizagem, mesmo no contexto do ensino a distancia. A aprendizagem se torna
mais significativa, uma vez que os alunos sdo colocados no papel ativo. Apesar dos desafios
do ensino EaD, o professor enfrenta esse cenario com um leque de possibilidades,

vislumbrando vantagens e pontos positivos que representam para uma educagdo inovadora.
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