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INTRODUCAO

A educacdo brasileira possui um grande desafio diario, romper com os limites do ensino
tradicional e olhar o aluno em uma perspectiva mais ampla e ndo apenas por uma prova, seja
ela interna ou externa. A falta de qualidade atrelada a repeténcia dos alunos sdo os principais
problemas das escolas, que seguem o costume tradicional de reter os alunos que ndo conseguem
éxito nas avaliacOes, situacdo essa, amplamente alastrada no Brasil (Fletcher 1984, Klein e
Ribeiro 1991). Mesmo com todo investimento financeiro a ma qualidade nas escolas continua.
O investimento em educacédo no Brasil € maior do que na Argentina e no Chile, assemelhando-
se a paises como Italia e Japdo, correspondendo a ordem de 5 a 5.5% do Produto Interno Bruto
brasileiro. Paises com recursos proximos obtém melhores indices (Schwartzman).

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e estatistica - IBGE, as matriculas véo
diminuindo de acordo com o aumento da idade, ou seja, a medida que o estudante vai ficando
mais velho ele tende a desistir dos estudos, isso é devido muitas vezes a necessidade de ajudar
nas despesas de casa ou porque a escola ja ndo se tornou um lugar atrativo para ele, pois o
mesmo ndo Vé suas habilidades exploradas.

A educacdo € um processo social genérico que se realiza ndo apenas no fato isolado,
mas em uma pratica que se possa pdr a margem da vida ou acima dela. Uma parte desse processo
é intencionalmente, organizada pelo homem e passa a ser disciplinada ou sistematizada por

objetivos que ele compreende como melhor dentro dos quadros da vida coletiva do momento.
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ONGRESSO NACIO

Entre os fins da educacéo escolar brasilgira¢“as necessidades reais da nacéo é inegéavel

um desajustamento provindo da permanéncia de velhos ideais, a que se pretendeu submeter a
mudanca social. I1sso explica que a educacdo tenha assumido um aspecto formal, contra o qual
as energias nacionais estdo agora lutando com mais perfeita consciéncia do problema
(Filho,2002).

Uma proposta para ajudar a constru¢do de um conhecimento mais concreto e eficiente
para os discentes € 0 casamento entre a robdtica e a educacédo. Primeiro, o robd, como elemento
tecnoldgico, possui uma série de conceitos cientificos cujo principios basicos sdo abordados
pela escola. Segundo, pelo fato de que os robds mexem com o imaginario infantil, criando novas
formas de interacdo, e exigindo uma nova maneira de lidar com simbolos. O ambiente de
aprendizagem em que o professor ensina ao aluno que relaciona a montagem, automacéo e
controle de dispositivos mecanicos que podem ser manipulados pelo computador € denominado
de robotica pedagogica ou robdtica educacional (Silva,2009).

O uso de diversos conceitos disciplinares na construcdo de modelos, gera nos alunos
uma vivencia interdisciplinar rica e abrangente vivenciados na robética pedagogica que abrange
todo processo de motivacao, colaboracdo, construcdo e reconstrucédo (Silva, 2009).

A utilizacdo de robds como mediador para constru¢do de um conhecimento néo € algo
recente. O grande percursor desta atividade foi Saymont Papert, ele via no computador as
possibilidades de um recurso que atraia as criangas € com isso facilitaria o processo de
aprendizagem (PAPERT, 1994).

Nessa perspectiva do ensino, dificuldades e auséncia de estimulo dos estudantes acerca
da preparagdo do seu conhecimento educacional e profissional, utilizou-se o conceito de
educational robotics como ferramenta para auxiliar esses estudantes e guia-los para uma

autonomia sobre seu aprendizado.
METODOLOGIA

A criacdo do projeto aconteceu na Escola de Referéncia em Ensino Médio Euridice
Cadaval, localizada na regido metropolitana de Recife, Itapissuma. Possui turmas dos
primeiros, segundos e terceiros anos do ensino médio integral, com alunos na faixa etaria entre
14 a 18 anos de idade, na sua maioria residentes do préprio municipio que esta situada a
instituicdo. A criacdo do projeto de robdtica na escola surgiu através do interesse de utilizar
uma ferramenta que somasse a interdisciplinaridade mais o trabalho coletivo, para atribuir

conceitos tedricos como visto em sala de aula nas aulas de fisica de forma materializada.
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A prética utilizou conhecimentos teéﬁoféﬁ‘iéds atrelados aos conceitos de fisica, para

desenvolver projetos e protétipos, através da metodologia de associacdo de contetido
sistematico com os conceitos digitais.

Foi criado inicialmente um prototipo para arremesso de uma esfera. Nesse experimento
utilizou-se conceitos de movimento e forca, presentes nas leis de Newton, obtendo uma melhor
visualizagdo dessas teorias e conceitos.

A introducéo dos discentes em competicGes externas aconteceu em 2015 através de uma
visdo ampla de crescimento com o intuito de obter maiores experiéncias e autonomia para 0s
alunos. A turma vigente daquele ano recebeu a opcdo de participar da OBR- Olimpiada
Brasileira de Robotica, na qual eles tinham como objetivo produzir um prot6tipo de um robd
gue conseguisse passar por um caminho com obstaculos, até chegar em uma parte mais elevada
por um acesso de rampa e salvar algumas vitimas, direcionando-as a um lugar seguro,
simulando um robd pronto para salvar vidas em cenérios de destrui¢cdo onde os humanos nao
poderiam chegar.

O manuseamento com pesquisa tecnoldgica ocorreu em 2017, quando surgiu a proposta
pela FLL - First Lego League para elaboracdo de um projeto de inovacao baseado em uma
problemética da sociedade. Surgindo apenas em 2020 a necessidade de utilizar os conceitos
discutidos em anos anteriores.

Com o inicio da pandemia da COVID-19 todas as atividades presenciais necessitaram
ser suspensas por um determinado tempo, principalmente as atividades praticas com robds.
Diante do cenario atual, utilizou-se todo conhecimento de educational robotics para elaboracédo
dos projetos cientificos com o intuito de explorar o conhecimento amplo e social dos alunos,
levando-os a solucionar problemas que estavam penetrados na sociedade em 2020, para que 0s
estudantes ndo desmotivassem, mas trabalhassem em conjunto mesmo remotamente e sem
perder tudo que foi construido.

Dessa forma, todo processo comegou através de video chamadas nas plataformas google
meet e whatsapp, na qual deu origem ao setor de projetos cientificos EREMEC F5 PROJECTS,
tendo como destaque o dispert, uma ferramenta para auxiliar em tempos pandémicos. A
ferramenta é baseada nos problemas psicoldgicos e fisicos que estavam aumentando
consideravelmente na pandemia, gerando a necessidade da criacdo de um aparelho que ajudasse
na organizacédo das pessoas. Essa ferramenta foi construida pelo kit de prototipagem Arduino,
na qual foi programado para responder aos comandos e indicar 0 momento de descanso,
hidratagdo, alimentagdo e excrecdo. O aparelho foi testado e teve sua eficiéncia comprovada

por seus usuarios. O éxito obtido permite o desenvolvimento de novos projetos
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interdisciplinares entre ciéncia e tecnologia®quie“Vvem sendo desenvolvidos pela equipe
EREMEC F5.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como consequéncia do investimento no uso da robotica, alunos que antes ndo tinham
interesse nas aulas de fisica, passaram a ser mais participativos nas aulas, melhorando a
pontuacdo nas avaliacdes internas e externas, logo, pdde-se concluir que a educational robotics
é uma metodologia de ensino que torna os alunos ativos, protagonistas do seu préprio saber,
estimulando-os e contribuindo na reducdo da evaséo escolar

Em outra proposta dessa metodologia na etapa de competicdo eles usaram o kit Lego
NXT, programa mindstorms atrelados aos conhecimentos basicos de matematica e fisica. Esse
desafio levou os alunos a pensarem como se estivessem em um cenério de destruigdo real e
quais estratégias eles deveriam utilizar para conseguir que o robd chegasse ao destino final
proposto. A analogia que pdde ser absorvida pelos alunos com a unido da teoria na pratica que
essa metodologia propde, gera nos alunos um desejo maior pelo contetdo, tornando real e
importante matérias que antes pareciam tdo desnecessarias e entediantes. O empenho nessas
aulas levou ao éxito no desenvolvimento do protétipo de robd que conseguisse cumprir 0
desafio, obtendo a classificacdo para a préxima etapa em segundo lugar na categoria contra as
demais escolas.

O engajamento com pesquisa tecnoldgica e submissdo de artigos para algumas feiras
gerou premiacdes no estado de Pernambuco e credencial para PARAGUAI
TECHNOCIENCES CUP 2022, em que as estudantes envolvidas apresentardo como
desenvolveram todo o projeto e como a robdtica educacional contribuiu na construcdo dessa
ideia. Essa iniciativa ampliou o conhecimento das mesmas, resultou em mudanca de vida na
visdo dos pais e conquistas pessoais. Ambas atualmente desenvolvem projetos tecnologicos em
outras escolas e realizam cursos técnico e superiores em instituicdes publicas, ou seja, quem
um dia foi estimulada hoje é estimuladora.

Alguns estudantes até hoje possuem vinculo com esse projeto inovador, iSSo ocorre
porque atraves dessa iniciativa todos tiveram suas realidades e visdes mudadas. Alunos que ja
tinham planos e sonhos, mas ndo sabiam como realizarem ganharam direcionamento, perdendo
ainseguranga, a falta de perspectiva, tornando-se mais responsaveis, focados nos seus objetivos,

com controle emocional e aumento de maturidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, concluo que o conceito educational robotics é eficiente e produz resultados
acima do esperado, isso porque além de estimular para que o aluno permaneca na escola, ele
também aprende a desenvolver produtos baseados em seus proprios gostos. Essa construgdo
individual e ativa vai muito além do ambiente educacional, ela expande até a formacéo pessoal
e profissional dos estudantes, auxiliando-os em escolhas maiores. Tornando o aluno ativo e

protagonista do seu préprio saber e da sua propria historia.
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