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RESUMO

Sabemos que o professor e o sistema educativo precisam estar sempre atualizados sobre as
mudancas ocorrentes na sociedade e no mundo como um todo, e que devem estar a frente do seu
tempo quando se trata de metodologias de ensino para uma geracdo que cresce e evolui tdo
rapidamente. Este artigo foi elaborado no intuito de mostrar a interagao entre professor e aluno por
meio de ferramentas tecnoldgicas atuais, tendo em vista o cendrio pandémico que estamos
vivenciando, que mudou drasticamente a rotina de muitos, e que fez com que a educacdo tivesse
novos rumos e desafios como o de educar remotamente, percebeu-se que a utilizacdo dos meios
digitais ja era necessaria dentro de sala de aula, mas que, por alguns fatores sociais e receios por
parte dos docentes ainda ndo sao utilizados de maneira efetiva; a pesquisa é de cardter bibliografico
e busca tornar ciente a todos, a necessidade de capacitacdo para os profissionais da educacdo para
mediar conhecimentos através de métodos atualizados de acordo com as necessidades atuais, com
uma educacdo inclusiva, onde possam utilizar de forma abrangente e eficaz as tecnologias no ambito
educacional.
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INTRODUCAO

A tecnologia tem contribuido fortemente para uma total mudanca nas préaticas
docentes e de comunicacdo educacionais, como um elemento complementar e essencial no
processo de mediagéo de saberes, e no desenvolvimento humano.

As ferramentas tecnoldgicas como: os computadores, celulares, redes de internet,
projetores, aplicativos de ensino entre outras sdo fortes meios de comunicacédo e informacao,
gue promovem um grande impacto sobre a sociedade, podemos dizer que o mundo atual se
transforma e evolui atraves dos meios tecnolégicos.

A escola assim como toda a sociedade, precisa se adequar as mudancas que ocorrem

no mundo, ao contexto social, pois a presen¢a de uma determinada tecnologia pode induzir
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profundas mudangas na maneira de organizar e transmitir o ensino e todo o planejamento a ser
concluido.

Com a pandemia causada pelo novo coronavirus observou-se que muitos professores
precisaram de qualificacdo nas areas tecnologicas de ensino, e apresentaram inseguranca para
trabalhar com as ferramentas e midias digitais.

Evidenciamos a necessidade do professor como um mediador de conhecimento, estar
preparado com novos métodos de ensino, tendo em vista o processo de modernizacdo dentro e
fora de sala de aula.

Essa discussdo levou-nos a questionar: Por que as ferramentas tecnoldgicas ainda sao
pouco utilizadas pelos educadores? Nossas hipoteses se configuram como o medo dos
educadores em arriscar e usar novas metodologias de ensino como também a necessidade de
se familiarizar e adequar o fazer pedagdgico em sala de aula.

Para tanto objetivamos analisar os métodos de ensino do professor na utilizacdo de
novas tecnologias na educacdo, tendo em vista a necessidade atual de dominio por parte do
educador dessas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, queremos
detectar os motivos que impedem o docente de ampliar seus conhecimentos na area
tecnoldgica e evidenciar os pontos positivos da qualificacdo do professor na area tecnoldgica,
da apropriacdo de novos saberes e a importancia do docente em estar sempre atualizado
dentro da educacdo.

A justificativa em desenvolver o presente estudo deve-se a necessidade de analisar a
interacdo entre professor e aluno através de ferramentas digitais.

A pesquisa é de carater bibliogréfico, de natureza bésica e qualitativa quanto ao
problema apresentado, procura mostrar a necessidade de capacitacdo tecnoldgica para os
educadores e profissionais da educagdo nos tempos atuais.

Esse trabalno é composto de quatro se¢bes as quais tratardo sobre como
desenvolvemos o devido estudo, as tecnologias e suas ferramentas atuais tendo em vista a
utilizagdo constante das mesmas que tem acontecido atualmente, a metodologia utilizada para
0 mesmo, e as consideracdes finais, e trés subsecdes que discutem sobre os educadores e as
mudancas numa perspectiva social e tecnoldgica, inclusdo digital por meio das midias
digitais, e sobre o aluno de hoje ser o ser atuante do amanha, ou seja, 0 nosso futuro, o fruto

da educacéo.

METODOLOGIA
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A pesquisa é de carater bibliografico, quanto ao problema apresentado é considerada
qualitativa de natureza bésica, que visa enfatizar a necessidade de qualificacdo dos
profissionais da educacdo para utilizarem de maneira eficaz e efetiva a tecnologia no processo
de ensino-aprendizagem.

Utilizamos as seguintes etapas de elaboracdo sugeridas por Gil (2002) levantamento
bibliografico; formulacdo do problema; elaboragdo do plano provisorio de assunto; leitura do
material; fichamento; organizacdo logica do assunto; e redacdo de texto.” Além disso
procuramos mostrar a importancia do educador estar sempre atualizado em seus métodos de
ensino, tendo em vista 0 mundo em que vivemos que € movido por tecnologias e ferramentas

digitais, e uma sociedade que rapidamente evolui e se transforma.
TECNOLOGIA E SUAS FERRAMENTAS ATUAIS

A tecnologia é algo essencial para o ser humano, pois ela se faz presente desde 0s
tempos mais remotos. O ser humano sempre precisou dela para conseguir meios de
adaptacdes nos processos evolutivos da sociedade. Seja para trabalhar, se alimentar,
locomover-se, sempre veremos ferramentas tecnoldgicas sendo utilizadas nas diversas

atividades cotidianas.

Alguns estudiosos definem tecnologia como um conjunto de conhecimentos e
principios cientificos que se aplicam ao planejamento, & construcao e a utiliza¢do de
um equipamento em um determinado tipo de atividade. (PONCIANO et all 2016,
p-3)

Existem diversas ferramentas tecnoldgicas que auxiliam no processo educativo, e que
atualmente, o uso dessas tais ferramentas, acabou se tornando essencial para o ser humano em
suas atividades sociais cotidianas. Este tempo de pandemia causada pelo novo coronavirus
mudou o cenario mundial, onde as pessoas foram obrigadas por uma grande catastrofe a
mudarem completamente o seu estilo de vida, sendo impedidas de praticarem atividades
diarias necessarias como por exemplo trabalhar, estudar, ir a um supermercado, tiveram que
se adaptar a um novo e que ja ndo era tdo distante estilo de vida, uma vida centrada nos meios

digitais.

Sabemos o quanto necessitamos cotidianamente das ferramentas tecnologicas, e uma
das mais utilizadas pelos seres humanos atualmente é a internet, através dela, vemos
conteddos diversos, e temos acesso a pessoas e conteidos de todo o mundo, sejam eles

jornalisticos e informacionais, paginas pessoais, lojas e divulgagdes de mercado, etc. Tornou-
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se comum pessoas trabalharem apenas por esses meios. “Pelo fato de a mudanca ser cada vez
mais Obvia e pelo fato de a incerteza ser algo que se tem de aceitar mais do que evitar, as
organizagbes estdo procurando pessoas que sejam mais flexiveis, criativas e
empreendedoras.” (VEEN e VRAKKING 2009 p.24)

O avanco tecnoldgico tem se tornado cada vez mais rapido e imprevisivel, e com isso
a capacidade de evolucdo de pensamentos e ideias de criagdo do ser humano se torna
surpreendente, assim se fazendo necessario que 0 homem pensante e atuante no meio social,
encontre na educagdo um ensino que seja compativel a ele, para que consiga desenvolver
melhor suas capacidades de criar, indagar, analisar, aprender, entre outras. E que esteja apto e

pronto para o que o mercado de trabalho exige.

OS EDUCADORES E AS MUDANCAS NUMA PERSPECTIVA SOCIAL E
TECNOLOGICA

E notdria a necessidade do ser humano em estar atualizado sobre as diversas mudancas
evolutivas do mundo e do meio onde se vive, e por isso 0 educador deve estar sempre a frente

do seu tempo, para que possa assim conseguir mediar conhecimentos de forma eficaz.
...0 professor que busca interatividade com seus alunos propde o conhecimento, ndo
o transmite. Em sala de aula € mais que instrutor, treinador, parceiro, conselheiro,
guia, facilitador, colaborador. E formulador de problemas, provocador de situagdes,
arquitetos de percursos. (SILVA 2003 p.48)

Por conta da pandemia foi necessario que a educacdo tomasse Novos rumos para
encontrar meios de fazer chegar o conhecimento até os educandos, de modo que o processo de
ensino-aprendizagem ndo fosse totalmente interrompido. De certa maneira as ferramentas
tecnoldgicas ja deveriam estar sendo trabalhadas no ambito educacional, contudo, em razédo

da resisténcia apresentada por muitos educadores, o uso destas foi adiado.

A situacdo pandémica determinou que as midias digitais fossem exploradas e
redescobertas como: google meet, google classroom, aulas por videoconferéncia, plataformas
eletronicas sendo utilizadas para atividades e avaliacdes, celulares, computadores, entre outras
varias ferramentas.

Percebemos a relacdo direta entre educacdo e tecnologias, visto que usamos muitos
tipos de tecnologias para ensinar e também para aprender. As tecnologias impactam
sobre a educacdo, tendo em vista que criam novas formas de aprendizado,

disseminagdo de conhecimento e especialmente,, novas relacdes entre professor e
aluno. (PONCIANO et all, 2016, p.5)
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Atualmente vimos o grande impacto causado pelas novas formas de ensino adotadas
neste periodo de quarentena devido a pandemia causada pelo novo coronavirus que
impactaram diretamente na vida dos professores, alunos e familiares de ambos, mas que tendo
em vista que a maioria das criancas e dos jovens tenham um maior engajamento quando se
trata de midias digitais podemos afirmar que os professores foram os mais abalados com essa
nova forma de ensino.

A Educacdo a Distancia é uma realidade desafiadora na formacé&o de profissionais da
educacgdo e uma das maiores preocupacoes das agéncias formadoras devera ser como
preparar professores com qualidade e experiéncias para ensinar a distancia. Esta

nova forma de pensar a formacgdo de professores pressupde outras perspectivas de
mundo para o processo de construgdo do conhecimento. (SOUSA et all 2011 p.12)

Sabendo que as ferramentas tecnoldgicas se tornaram um grande “‘suporte” para 0O
mundo atual, e que elas trazem na sua maioria facilidade para a classe trabalhadora, uma
maior producdo no mercado de trabalho e diversas fungdes que engajam toda a sociedade de
um mundo, surge no professor um certo receio.

...0 advento do computador na educagdo provocou o questionamento dos metodos e
da pratica educacional. Também provocou inseguranga em alguns professores
menos informados que receiam e refutam o uso do computador na sala de aula.

Entre outras coisas, esses professores pensam que serdo substituidos pela maquina. (
VALENTE 1993 p.1)

Podemos tomar como um dos motivos da resisténcia dos educadores a utilizacdo mais
efetiva de ferramentas tecnoldgicas o medo de serem substituidos por elas. Isso enfatiza a
necessidade de qualificacdo desses profissionais nas areas tecnoldgicas, para que possam
dominar essas ferramentas e entender que sdo os professores que irdo nortear os alunos nas
aulas praticas onde utilizardo desses meios, ndo para substitui-los, mas para serem
instrumentos de mediacdo de saberes.

...a maioria das tecnologias sdo utilizadas para auxiliar o processo educativo, elas
ndo sdo nem objeto, nem a sua substancia, nem sua finalidade. Elas estdo presentes
em todos os momentos do processo pedagdgico, desde o planejamento das
disciplinas, a elaboragdo da proposta curricular até a certificagdo dos alunos que

concluiram um curso. A presenca de uma determinada tecnologia pode induzir
profundas mudancas na maneira de organizar o ensino.(PONCIANO; et all 2016 p.5

Vivemos em uma era digital, rodeadas pela tecnologia, as criancas dessa nova geragao
ja nascem e se desenvolvem com as ferramentas tecnoldgicas em sua vivéncia, vendo pessoas
se utilizarem delas em praticamente todas as atividades cotidianas. Tornou-se “comum”
vermos criangas de baixa faixa etaria utilizando a internet de maneira precoce em aparelhos
eletronicos como celulares tablets ou computadores, e por muitas vezes conseguem um

dominio maior das fungdes destes antes mesmo que os proprios adultos.
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Surge entdo outro receio para os professores, que esse comportamento social faca com
que as criangas amadurecam rapido demais ou que as mesmas se tornem seres mecanicos
também. Mas € necessario que haja mudanca na mentalidade desses profissionais quanto a
essa forma de pensar, pois ndo se pode comparar a educacdo de tempos passados com a

educacéo atual:
A escola de hoje é fruto da era industrial, foi estruturada para preparar as pessoas
para viver e trabalhar na sociedade que agora estd sendo convocada a aprender,
devido as novas exigéncias de formacdo de individuos, profissionais e cidaddos

muito diferentes daqueles que eram necessarios na era industrial.( SERAFIM e
SOUZA, 2008 p.20)

O docente ndo pode mais ser visto como o detentor de todo o conhecimento, tampouco
os alunos como seres passivos que apenas recebem informacbes e conteldos e que nada

questionam.

Educadores sdo instrumentos mediadores e a relacéo entre professor-aluno deve ser de

total interacdo, pois o discente tem uma carga de saberes adquiridos nas suas relacdes e

vivéncias enquanto ser social, ndo ¢ algo “vazio” que necessite ser preenchido, mas sim deve

haver uma troca de conhecimentos, somando assim o0s saberes préprios do educando aos

mediados pelo professor, por isso a extrema necessidade da escola em possuir métodos atuais
de ensino, e capacitacdo metodoldgica dos professores para utilizar essas novas ferramentas.

Desse modo, ¢ de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar

sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o professor se aproprie de

gama de saberes advindos com a presenca das tecnologias digitais da informagéo e

da comunicacdo para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica
pedagdgica. (SERAFIM e SOUZA, 2008 p.20)

N&o podemos negar 0s pontos positivos desse avango tecnoldgico na humanidade, se
desde o inicio a escola desenvolver a pratica com um ensino eficaz e eficiente utilizando de
diversas tecnologias e meios digitais € 6bvio que os alunos tendo conseguido o dominio
dessas ferramentas, se tornardo seres bem preparados e capacitados para o mercado de
trabalho, e também serdo pessoas mais pensantes, atuantes e ativas no meio social.

O desenvolvimento e a utilizagdo tecnoldgica na educacdo chegam as escolas no

intuito de informatizar o aluno e prepara-los para que estejam aptos a conviver na
sociedade em busca dos seus direitos e deveres tendo acesso a educacdo e a

formacéo educacional de qualidade. (PONCIANO et all janeiro 2016 p.6)

Portanto o educador deve estar sempre a frente do seu tempo para que possa
acompanhar o processo evolutivo da sociedade com um olhar analitico, procurar conhecer a

vivéncia dos seus alunos nos meios sociais, familiares, culturais, financeiros, entre outros,
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para que possa entender melhor as transformacgdes ocorrentes no comportamento social atual e
propor intervencgdes inovadoras nos seus meétodos de ensino, utilizando os meios digitais e
entendendo que 0 ensino se torna cada vez mais interativo a partir do momento que o
professor conhece o seu aluno e se apropria das ferramentas necessarias.
A rapidez das inovagdes tecnoldgicas nem sempre correspondem a capacitacdo dos
professores para a sua utilizacdo e aplicacdo, o que muitas vezes, resulta no uso
inadequado ou na falta de criacdo diante dos recursos tecnolégicos disponiveis, mas
ndo tendo mais o monopdlio da transmissdo de conhecimentos, exige-se a escola e
ao professor, em particular, a funcdo social de orientar os percursos individuais no

saber e contribuir para o desenvolvimento de competéncias, habilidades e cidadania.
(SERAFIM e SOUZA 2008 p.24)

Deve-se considerar que o professor como qualquer ser humano e enquanto profissional
tem suas insegurancas e fragilidades, e que em um século de avancos tecnolégicos téo rapidos
também existem ainda atrasos no comportamento da sociedade quando se pensa no professor

como um agente transformador de vidas.

Por muitas vezes sdo impostas ao professor atividades além do que é dever do préprio,
pois se é sabido que o papel de maior agente educador do aluno pertence aos pais
principalmente quando se trata de principios, e que a escola vem complementar esta educacéao

com os conhecimentos cientificos e de valores também.

Um dos motivos desse atraso tecnolégico na educagdo sdo as inUmeras tarefas que
sobrecarregam o docente na sala de aula tendo em vista a carga social trazida por cada aluno
dos ambientes de interacdo onde estdo inseridos, e que em muitos casos sao dificeis de lidar e
de se conseguir uma ajuda para o discente em suas limitacdes, pois estas acabam atrasando o
processo de ensino-aprendizagem fazendo com que os saberes cientificos figuem em segundo
plano por terem que primeiro aprenderem valores sociais para em seguida o professor dar
continuidade ao ensino regular. Quando a educagdo consegue estabelecer um vinculo mais
efetivo entre familias e  educadores, podemos ver uma grande diferenca no ensino, pois a

partir disto se gera um interesse maior por parte dos alunos em participar das aulas e do

professor em aperfeicoar seus metodos.

O espaco educativo escolar deveria ser constituido de ambientes de troca de saberes
e construcdo de reflexdes e praticas transformadoras. No entanto, os alunos, muitas
vezes, ndo encontram um ambiente em que possam discutir suas ideias e participar
do ato de aprender, mutuamente. Um dos problemas mais debatidos quando se fala
em escola e os jovens de hoje é justamente o distanciamento que ha entre a cultura
escolar e a cultura da juventude. Os conteldos e conceitos aprendidos em sala de
aula muitas vezes ndo fazem sentido para estes jovens que almejam um futuro que
na maioria das vezes ndo esta ligado ou relacionado com o que veem nas salas de
aula. (SERAFIM e SOUZA 2008 p.25)
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Diante disto é necessaria a criacdo de um vinculo mais fortalecido entre professor,
aluno e familia, para que juntos enxerguem a realidade vivida pelos (as) alunos (as) e possam
inserir-se melhor na cultura social considerando suas facilidades e dificuldades de
aprendizado, e é através de um olhar detalhado e interessado do professor que ele descobre
em quais atividades cada estudante obtém éxito e a partir disto descobre quais as habilidades e

limitacOes que 0 mesmo possui.
INCLUSAO DIGITAL NA ESCOLA

Sabendo que vivemos em um mundo de grandes diferencas sociais culturais,
financeiras, religiosas entre outras, o professor deve pensar sempre que a educagdo deve ser 0
principal meio de inclusédo social, e quando se trata de tecnologia também deve-se pensar nela
como uma importantissima ferramenta de aprendizagem, informacdo, comunicacdo e de

inclusdo as pessoas com deficiéncia.

As Novas Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo na Educacdo - NTIC devem
ser entendidas como sendo um conjunto de recursos ndo humanos dedicados ao
armazenamento, processamento e comunica¢do da informagdo, organizados num
sistema capaz de executar um conjunto de tarefas. Portanto, a inclusdo social e
digital da Pessoa com Deficiéncia devera ser percebida, através de um olhar
pesquisador, considerando a democratizagdo da comunicagdo como um terreno
propicio & construcdo da sociedade inclusiva.( SANTOS e PEQUENO p.78)

E necessario que a escola possua ferramentas digitais proprias para o ensino-
aprendizado do aluno que é deficiente, e que o professor também esteja dotado de
conhecimentos e saberes sabendo utilizar de tais ferramentas tecnoldgicas, para que assim

possa acontecer uma verdadeira inclusdo das pessoas com deficiéncia no acesso a educacao de

qualidade, que tenham um ensino que surta efeitos positivos, uma aprendizagem efetiva.

A incluséo digital é mais importante para as pessoas com deficiéncia do que para as
demais. Porém, o acesso ndo deve estar limitado somente a rede de informagdes,
mas deve incluir a eliminacéo de barreiras arquitetdnicas, equipamentos e programas
adequados, além da apresentagdo de conteldos em formatos alternativos que
permitam a compreensdo por pessoas com deficiéncia. A pessoa com deficiéncia
pode adquirir maior independéncia através de atividades digitais. Através da
internet, ela pode encontrar paginas de suma importancia relativas a servicos de
saude, educagdo, trabalho etc.( SANTOS e PEQUENO p.79)

A internet tornou-se um forte meio de comunicacdo e um dos maiores veiculos de
informagdo, é algo cada vez mais presente e hoje necessaria e essencial para muitas pessoas,
principalmente para pessoas portadoras de deficiéncias e certas limitacGes, por isso a
importancia de fazer com que seja gerado pelo professor um maior engajamento com seus

alunos por meios sociais-digitais, e que a educacdo esteja preparada com ferramentas e
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métodos ideais para esses discentes, para que possam aprender a utiliza-la como instrumento
de pesquisa, autoconhecimento, conhecimento de mundo, aprofundamento em causas e
problemas sociais e culturais, etc.
A internet € a principal ferramenta para promover o contato e discussdo da tematica
da Inclusdo entre pessoas com deficiéncias, familiares, profissionais, formuladores
de politicas publicas, instituicdes de ensino e pesquisa e organiza¢des da sociedade
civil. O computador é uma das principais fontes de informacéo; atualmente os que
ndo tém acesso ao mundo virtual podem ser considerados “analfabetos digitais”,

tendo reduzidas suas oportunidades profissionais, culturais e
educacionais.(SANTOS e PEQUENO p.80)

O conhecimento em midias digitais, e o dominio de ferramentas eletrbnicas na
sociedade atual, é algo de extrema necessidade, ndo s6 como meios de comunicacdo e
informac&o, mas por que sabemos que o mundo de trabalho exige isso como requisito basico
para conseguir-se emprego atualmente, € necessario capacidade nessas areas, e ndo deve
haver exclusdo de pessoas com deficiéncia no acesso ao conhecimento sobre tais ferramentas
e como utiliza-las, a educacdo tem como dever oferecer um ensino-aprendizagem eficaz a
todos os alunos independente de suas diferengas, pois é nitido o fato de que o mundo, evolui,
se transforma, e € movido pela tecnologia, e que torna-se cada vez mais necessario a inclusdo

no mercado de trabalho.
O ALUNO DE HOJE E O SER ATUANTE DO AMANHA

Sabendo o nivel de rapidez com que ocorrem 0s processos de evolucdo da sociedade ,
tomamaos por conviccao que o educador deve auxiliar de forma direta e efetiva no processo de

construcdo do ser atuante que o aluno sera no amanha.

O professor tem como tarefa importantissima instigar o discente a ser um indagador,
um critico e habil para lidar com a sociedade e as mudancas que nela ocorrem, principalmente

quanto as mudancas tecnoldgicas que lhes atingirdo no mercado de trabalho.

Como consequéncia, as escolas ndo mais serdo instituicdes que treinam as criancas
para a certeza; em vez disso, as escolas facilitardo a aprendizagem para uma geragédo
que sabe viver e trabalhar em organizagdes e instituicGes nas quais o0 conhecimento é
intenso e onde tal geracgdo terd de depender da flexibilidade e da adaptabilidade para
lidar com condi¢cbes e situacBes que estdo em constante mudanca. (VEEN e
VRAKKING p.13)

A escola em um todo deve ser um ambiente que ajude o aluno a construir sua
autoestima, um ambiente inovador, que proporcione sempre uma boa aprendizagem e que
faca com que o discente tenha interesse em demonstrar seus conhecimentos e apreender 0S

conteudos que Ihe serdo apresentados.
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As habilidades sdo uma caracteristica do individuo, em muito conectadas aos seus
pontos fortes pessoais, mas o desenvolvimento e o uso delas é influenciado pelas
exigéncias impostas ao individuo pelo ambiente. (VEEN e VRAKKING p.73)

Portanto € necessario que as atividades que serdo aplicadas aos alunos sejam
desafiadoras, para assim ajuda-los a desenvolver os seus potenciais pessoais, suas capacidades
resolutivas, e para ajudar no crescimento intelectual de cada um, conseguindo desta maneira
um avanco positivo no processo educativo, tanto para os educandos, quanto para o trabalho do

educador.
CONSIDERACOES FINAIS

Desenvolvemos essa pesquisa com o intuito de analisar a relacdo de interagdo do
professor com seus alunos utilizando-se de meios digitais na educacdo, tendo em vista o
cenario atual, onde a sociedade e 0 mundo em um todo giram em torno da tecnologia,

utilizando da mesma em diversas atividades cotidianas.

Com base nas pesquisas feitas bibliograficamente percebemos que ainda existe uma
resisténcia por parte dos docentes em utilizarem os meios digitais em sala de aula devido a um
certo medo dos alunos amadurecerem rapido demais, ou de se tornarem seres mecanicos,

totalmente dominados pela tecnologia.

Observamos ainda que com a pandemia causada pelo novo coronavirus que atingiu a
sociedade a nivel mundial, revelou-se no Brasil a necessidade de qualificacdo para o0s

professores em relacdo a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas.

Contudo depreendemos 0s pontos positivos de se ter uma educacdo atualizada com
docentes que estejam a frente do seu tempo, preparados para lidar com os alunos desta nova
geracdo, uma geracao que nasce, cresce e se desenvolve em uma era digital, e enfatizar o quéo
prejudicial € um ensino arcaico para o aluno enquanto ser social, num tempo de tantos

avancos e evolugdes na sociedade.
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