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COMPONENTE CURRICULAR CIENCIAS DA NATUREZA:
PROJETO - SAI DA CAIXA! FANZINE-SE!

LJailene de Souza Aquino
INTRODUCAO

Cada projeto é Unico, avaliando o publico que se deseja atingir, a situacdo abordada e o0s
objetivos que devem ser desempenhados. Partindo desse entendimento, sugerimos aos discentes
vivenciar a construcdo de fanzines contextualizados com os conteudos do Componente
Curricular Ciéncias da Natureza e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel - ODS.

Nos projetos pedagdgicos, o estudante é lancado a uma dimensdo muito maior do
conhecimento, pois lhe sdo possibilitados espagos para criticas, para questionamentos, para
opinides, nos quais os fatos acabam sendo revelados pela observacdo de varios olhares e ndo
mais, apenas na Gtica do professor (SILVA, 2003, p.88).

Em um entendimento holistico, contemplamos como principal o ODS_4 por buscar uma
“Educa¢do de Qualidade” e competente. E a considerar também os teores em Ciéncias da
Natureza por interpor-se aos assuntos dos ODS, que primamos: 3 - Salde e Bem Estar; 7 -
Energia Limpa e Acessivel, 12 - Consumo e Producgio Responsavel, 14 - Vida na Agua e 15 -
Vida Terrestre.

Escolher seguir pelo viés da pedagogia de projetos é desafiador, na percepcdo de que
existem diferentes aberturas para as construcdes de saberes. Nesse sentido, conduzimos 0s
estudantes a desvelar os entendimentos dos contetidos abordados em consonancia com os ODS
de maneira original e questionadora, alocando os discentes no atenho central do processo
educativo, no convite a percorrerem 0s caminhos para se chegar a autonomia e ao protagonismo
estudantil.

O trabalho por projetos requer transformac@es na concepcao de ensino e aprendizagem e,
consequentemente, na postura do docente. De modo que um projeto ndo deve ser visto como
uma opcdo puramente metodoldgica, mas como uma maneira de repensar a funcéo da escola
(HERNANDEZ, 1988, p. 49).
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Notoriamente, ndo se faz projeto quando se tem certezas, ou quando se esta imobilizado por
duvidas (MACHADO, 2000, p. 7), por isso, trabalhar projetos pedagdgicos cogitam 0s
guestionamentos e 0s caminhos para 0 encontro com as solucdes. Vale acrescentar que, poder
trabalhar com um projeto pedagogico pds pandemia trouxe alegria e entusiasmo, quando assim
refletimos que alegria ndo chega apenas no encontro do achado, mas faz parte do processo da
busca. E ensinar e aprender ndo pode dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria”.
(FREIRE, 2004, p. 142).

O fanzine possibilita criar, inventar, e soltar a imaginagdo. Assim, motivar o protagonismo
estudantil foi essencial para realizagcdo dos processos do projeto. Nesse caso, partimos dos
interesses estudantis e das investidas nas pesquisas em aprofundamento sobre os conteldos
didaticos.

Educandas e educandos notaram-se atuantes ao se apropriarem dos assuntos, dos
contetdos, das opiniGes e das construcfes inéditas de suas oportunas autorias, quando a se
descobriram que sdo capazes na esséncia de fazer o “acontecer”, em transforma-se e
discernirem o papel concernente de influéncia na sociedade.

Um fanzine caracteriza-se como uma revista de publicacdo alternativa e independente,
feita de fd@s de uma determinada tematica, voltada para fas do mesmo conteudo
(MAGALHAES, 1993, p.14). No contexto atualizado, podemos argumentar que o fanzine
engloba todo tipo de publicacdo que tenha em sua esséncia o carater amador, sem fins
lucrativos, produzida a partir da paixdo pelo assunto veiculado, como meio de propagacéao
ou potencializacdo de ideias e concep¢@es de grupos.

As possibilidades teméticas abordadas com os fanzines sdo infinitas e podem transcorrer
em plano politico, social, econébmico, ambiental, artistico e até mesmo com descri¢cGes de
perspectivas pessoais (SANTQOS, 2016, p. 11).

Em sintese, discorremos que um fanzine se traduz, de um modo geral, em uma revista de fa
e que, por seguinte, os discentes se tornariam fas dos conteudos programéaticos do Componente
Curricular Ciéncias da Natureza e dos ODS, na elaboragéo das revistinhas inventivas.

Para tanto, compreendemos que em abordagens também atuamos por intermédio de
metodologias ativas, por vezes chamada de aprendizagem ativa, quando na conjuntura o
docente atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem, e nédo
apenas como fonte Gnica de informagédo e conhecimento (BARBOSA; MOURA, 2013, p.55).
Assim sendo, um projeto pode ser considerado como uma metodologia ativa.

Deste modo, a pesquisa como principio cientifico e educativo faz parte de todo processo

emancipatorio, no qual se constroi o sujeito historico autossuficiente, critico e autocritico,
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participante e capaz de reagir contra a situacdo de objeto e de ndo cultivar o outro como objeto
(DEMO, 2006. p.42- 43).

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Ao propor aos discentes um projeto, nos inserimos como docente-mediador por intermédio
das investidas nas ac¢des das intercessdes, denotando, portanto, um estudo de caso o trabalho
executado. Um estudo de caso é uma investigacdo empirica, que investiga um fendmeno
contemporaneo dentro de seu contexto de vida real, adequado quando as circunstancias séo
complexas, podendo sofrer modificac6es (YIN, 2005, p. 32).

Nosso objetivo maior foi contribuir com o protagonismo discente quanto as interfaces dos
contedos do Componente Curricular Ciéncias da Natureza conexos aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel - ODS, na expectativa de que educandas e educandos sejam
atuantes quanto as construcdes atinentes de suas aprendizagens ao exercitar sua autonomia na
experimentacdo do projeto didatico “Sai da Caixa! Fanzine-se!” E em especifico enfatizamos:

(@) Indicar e dialogar sobre o fanzine como “trabalho pedagdgico” bimestral em expectativa
do protagonismo estudantil, mostrando as inter-relacbes do Componente Curricular
Ciéncias da Natureza e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel - ODS;

(b) Motivar e subsidiar os discentes a estabelecer os fanzines, com as devidas orientacdes
sobre contelidos e as laboracdes gerais por meio de oficinas pedagdgicas e painéis
interativos, a ser produzido no decorrer do ano letivo quatro fanzines e uma caixa
organizadora que simbolicamente serd o “objeto de reaproveitamento” para guardar as
colecbes das revistas de fd preparadas para despertar o gosto pela leitura, pelo
imaginario, o diferente, a empatia, o voluntariado, as questdes ambientais e as atos de
cidadania.

(c) Trabalhar de modo interdisciplinar junto aos Componentes Curriculares de Lingua
Portuguesa, matematica e Geografia nas interseccdes dos contetdos, considerando as
socializagdes dos fanzines em uma culminancia com os demais projetos compartem,
conforme o estabelecido e planejado para o curriculo escolar.

(d) Para o projeto trabalhado elencamos 4 etapas distintas, sendo: (1) Intencdo -
apresentacdo da proposta dos afazeres aos discentes e acolhidas das sugestdes; (2)
Preparacao - delimitacdo dos assuntos, programacdo das oficinas pedagogicas e painéis

interativos; (3) Execucdo - aplicabilidade das oficinas pedagodgicas e construcdes
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colaborativas e interativas dos painéis tematicos; (4) Avaliacdo - de maneira continuada,

com a apreciacdo dos fanzines laborados, rodas de leituras, participacdo nos painéis

interativos, dentre outras producgdes e socializaces.

Primeiramente, apresentamos o “conceito” de “fanzine” e confeccionamos quatro
“fanzines-exemplos” com os assuntos analogos ao Componente Curricular de Ciéncias da
Natureza e aos ODS. Seguidamente, fizemos o chamamento para que os discentes se tornassem
fas ao elaborarem as revistas contextualizadas.

Em colaboracdo com os Componentes Curriculares Lingua Portuguesa, Matematica e
Geografia ao propor aos estudantes tarefas diferenciadas, tais como se trabalhar com palavras-
chaves na elaboragdo dos “dicionarios de ciéncias”, analises de graficos, mapas, figuras, caca-
palavras, figurinhas dos 7 erros, nuvens de palavras, painéis denominados interativos, o jornal
mural de ciéncias da natureza, dentre outros. Além de serem ativos e voluntarios para doacdes
de mudas, material de limpeza e racdo, na provocativa de cogita-los influentes e integrantes das
acoes escolares e da comunidade adjacente.

Participaram da proposta didatica 173 estudantes das séries e turmas, respectivamente, 7°
Anos A, B,CeDe8°Anos A, BeC, com atividade do projeto de proposta gradativa, de margo
a setembro, a saber que os estudantes coligiram no decorrer do ano letivo de 2022, um total de
quatro fanzines, numa elaboracdo de um fanzine por bimestre.

Além da preparacdo dos fanzines, ao final, os estudantes escolheriam materiais
reaproveitaveis para composicdo de construcdo de uma caixa organizadora que pudesse servir
tanto para guardar os fanzines, como para outro fim que desejassem, notando-se e enfatizando
que materiais diversos podem ser reutilizaveis, cogitando a acdo do consumo, uso e descarte de
lixo e daquilo que se pode obter um reuso.

Ressaltamos o protagonismo estudantil no projeto executado na construgdo criativa dos
fanzines, como também em comportamentos, escolhas, indagacGes e manifestagdes quanto aos
conteddos abordados e os correlatos com os ODS. Acervo fotografico, um video elaborado e
um grafico (sistema saber — notas e frequéncia) comprovam as efetivas participacoes.

Tornar os estudantes protagonistas de suas atinentes aprendizagens requer as indicagdes de
questionamentos e de apropriacdo de pesquisas. Pesquisar como principio educativo significa
reconstruir processos e produtos especificos da aula — por exemplo, construcdo de materiais
didaticos; elaboracdo de proposta pedagogica propria; exercitar a leitura e a escrita com

argumentos claros e fundamentados, entre outros.
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Por fim, o projeto abrangido incluiu a pesquisa e as inovagdes com criatividade na a¢do do

aprender-fazendo e da acdo-reflexdo-acdo, cogitando o estudante como agente principal na

construcdo de sua propria aprendizagem

RESULTADOS E DISCUSSAO

O “Sair da Caixa!” foi o “refletir” e o “buscar” mais, para o além das paredes da sala de
aula. Enquanto, o “Fanzine-se!” foi palavra motivadora para o agir e o experimentar. Na
conjuntura bem sabemos que expor o trabalho construido ¢ mostrar um ponto de vista e,
consequentemente, uma opinido.

Cada estudante preparou quatro fanzines com tematicas dirigidas e condizentes conteidos
trabalhados, correspondente a 1 fanzine por bimestre. E em uma mostra socializamos as leituras.

Notoriamente, portanto, o foco basilar é o ser humano, haja vista que € a Unica espécie que
modela 0 meio onde vive e o faz diferente, com atos decisivos para o mal ou para bem. Os
estudantes receberam essa provocativa e foram colocados a prova para as transformacdes de

suas atitudes e entornos.

CONSIDERACOES FINAIS

E importante o agir com préticas pedagégicas libertadoras da mesmice e do aprendizado
considerado apenas como “livresco” quando sdo totalmente baseados nos livros didaticos e nada
mais. Quando mediador e provocador o docente age, mais estara se aproximando da realidade
estudantil e de seus interesses, transformando os contelddos didaticos expressivos para 0S
mesmaos.

O estudante partir das questdes elementares dos conteudos e passar a pesquisar para criar e
inovar é um verdadeiro estimulo ao aprendizado e o despertar do descobrir e socializar saberes.
Alguns estudantes tomaram o gosto pela producdo e foram além das quatro producbes
propostas.
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