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JOGO DIDATICO DE CARTAS PARA REVISOES DAS
NOMENCLATURA DOS HIDROCARBONETOS NO ENSINO DE
QUIMICA ORGANICA
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RESUMO

O presente artigo descreve o desenvolvimento de um jogo didatico de cartas, similar a um jogo de
baralho convencional e também sua respectiva aplicacdo no ensino de Quimica Organica, durante as
aulas do conteudo sobre nomenclatura dos hidrocarbonetos, mais especificamente na revisdo de
conceitos relacionados a nomenclatura e reconhecimento de férmulas estruturais, bem como
propriedades de compostos pertencentes a funcdo orgéanica dos hidrocarbonetos previsto no curriculo do
terceiro ano do Ensino Médio. O jogo foi desenvolvido junto aos estudantes e em seguida aplicado em
duas salas de aula de uma escola publica localizada no municipio de Paulista, na Paraiba, com
participacdo de 60 estudantes cursando o 3° ano do Ensino Médio. Apos a aplicagdo, a avaliagdo dos
efeitos do jogo no aprendizado dos conceitos de hidrocarbonetos demonstrou melhora na aprendizagem
e aumento de interesse dos estudantes pela disciplina de Quimica. Os resultados também permitiram
constatar que o jogo de cartas, quando utilizada de forma lddica, contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades essenciais a formag&o cidadd, tais como iniciativa e capacidade de argumentacéo, ampliando
a cooperacao coletiva e melhorando as relagdes interpessoais em sala de aula. Dessa forma, reiteram-se
a importancia e a eficacia das atividades ludicas, na motivagdo a aprendizagem dos estudantes.na
disciplina de Quimica.

Palavras-chave: Quimica, Jogo Ludico, Hidrocarbonetos.

INTRODUCAO

Muitos estudantes, durante o ensino meédio, apresentam muitas dificuldades na
compreensdo de varios assuntos da disciplina de Quimica, o que pode acabar afastando-os dos
conteddos propostos pelo professor. Com isso, as atividades Iudicas podem ajudar no processo
de ensino e de aprendizagem, contribuindo para motivar e facilitar o entendimento dos
estudantes bem como prender a atencdo dos mesmos, possibilitando que as aulas se tornem
mais dindmica e interativa.

Neste trabalho, discorre-se sobre a elaboracao e utilizagdo de um jogo de cartas que visa
auxiliar os estudantes do ensino médio a aprenderem e revisarem conceitos importantes de
quimica organica, mais especificamente a nomear e reconhecer as principais aplicacGes praticas

de alguns importantes compostos organicos chamados de hidrocarbonetos.
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Atualmente, é de suma importancia que as atividades ludicas sejam utilizadas como viés
pedagogico, pois sdo instrumentos que atraem e estimulam o processo de construcdo do
conhecimento, ou seja, 0 uso deste recurso no ensino e aprendizagem da Quimica apresenta
elevado potencial para desenvolver competéncias e habilidades cognitivas (Silva et al, 2017).
E nesse cendrio que o jogo didatico ganhou espago como instrumento motivador, despertando
0 interesse no processo de aprendizagem dos estudantes.

Desde que utilizado de forma correta, 0os jogos e outras atividades lGdicas podem
contribuir como ferramentas indispensavel ao processo de aprendizagem dos estudantes,
favorecendo o interesse dos discentes por novos conhecimentos. Posto isto, é de competéncia
do educador trabalhar metodologias diferenciadas em sala de aula, tornando desta forma, o
ensino prazeroso e o aprendizado significativo para o estudante.

O objetivo desta pesquisa € incentivar outros profissionais da educacdo a buscarem
ressignificar a sua prética docente de modo a garantir uma melhoria significativa na
aprendizagem dos estudantes. Deste modo, esperamos que a aplicacdo de jogos voltados ao
auxilio da avaliacdo e da pratica do que se € ensinado em aula possa contribuir com esta
realidade que tanto se almeja.

Como o jogo trata-se de uma espécie de baralho, é bastante pratico de se trabalhar em
sala de aula, pois, é um material que quase ndo ocupa espaco, podendo o professor ou estudantes
levarem consigo a quaisquer outros ambientes. Outra vantagem é o fato de o material ser de
baixo custo e facil acesso. Além disso, a forma como o jogo deve ser jogado torna-o bastante
relevante para que muitos outros professores adotem como metodologia de revisdo de contetdo.

A presente proposta de jogo foi aplicada em duas turmas de 3° série do ensino médio
em uma escola estadual no municipio de Paulista — PB durante a apresentacdo do contetido de
Quimica Organica intitulada hidrocarbonetos. Assim, apos a explicacdo da tematica, realizamos
a confeccdo e o jogo foi aplicado entre os estudantes para que pudessem colocar em pratica o
que aprenderam e assim, o professor pode avalia-los de forma mais precisa e retirar quaisquer
duvidas durante o jogo.

Nossa pesquisa estd organizada da seguinte forma: O segundo capitulo encontra-se o
referencial tedrico, ao qual se discute o impacto das atividades e jogos ludicos nas
aprendizagens dos estudantes. No terceiro capitulo destacamos os materiais utilizados na
elaboracdo da nossa proposta bem como o0 método utilizado e a descri¢do do funcionamento do
jogo aqui proposto. O quarto capitulo detalha os resultados obtidos com a intervencdo desta
pesquisa e por fim, realizamos as nossas consideragOes finais acerca das contribuigdes e

proposito desta acao.
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METODOLOGIA

A pesquisa deu-se através de uma abordagem qualitativa, de modo que se observou
como o jogo de quimica organica pode auxiliar os estudantes a compreenderem e associarem
oscompostos a sua classificacdo e nomenclatura. Quanto a pesquisa qualitativa, pode-se
defini-la como aquela que visa privilegiar a anélise de micro processos, de modo que atraves
do estudo de acdes sociais individuais ou grupais, pode-se realizar uma devida analise de
dados, e que é caracterizada pela heterodoxia durante essas analises (MARTINS, 2004).

A concepcdo do jogo de cartas surgiu com o intuito de facilitar o processo de
assimilacdo da estrutura dos compostos com seus respectivos nomes. Sua elaborac¢ao ocorreu
durante o inicio do segundo bimestre do ano letivo de 2022. A intervencao didatica foi realizada
em uma Escola Publica, localizada no municipio de Paulista - PB, emduas turmas de 3° série do
ensino médio, com 60 (sessenta) estudantes no total.

O jogo didatico foi desenvolvido e confeccionado, a partir da concepcéo de um baralho
convencional, com letras e naipes substituidos por representacdes e informacoes relacionadas
a nomenclatura, propriedades dos compostos e formula estrutural pertencentes a funcéo
organica dos hidrocarbonetos. O software Microsoft Word foi empregado na elaboragdo da
parte gréafica e artistica das cartas. Uma vez desenhadas e ilustradas, as cartas foram impressas
em papel branco liso, de gramatura 120g/cm?, em uma impressora jato de tinta colorida, e

plastificadas, conforme ilustrado na figura 1.

Figura 1: Jogo do baralho quimico confeccionado

Fonte: Da prépria pesquisa (2022)

A aplicacdo deste jogo deu-se nas seguintes etapas: (1) Discussdo do tema
hidrocarbonetos; plicacdo de pré — teste inicial; (3) Elaboracdo do Jogo Baralho Quimico; (4)

Aplicacdo doJogo Baralho Quimico e (5) Avaliacdo da aprendizagem.
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1. Discusséo do tema hidrocarbonetos
Nesta etapa, o tema hidrocarbonetos foi abordado na sala de aula com o objetivo de
introduzir o assunto apresentando conceitos basicos. Neste sentido, os estudantes da 3° série
do ensino médio, com o auxilio do professor de discutiram sobre o conceito de

hidrocarbonetos, sua nomenclatura, propriedades e classificacbes organicas.

2. Aplicacdo de pre — teste inicial
Anteriormente a aplica¢do do Jogo do Baralho Quimico e da construgdo dos mesmos,
foi aplicado um pré-teste individual contendo 5 (cinco) questdes sobre a classificacdo e

nomenclaturados hidrocarbonetos extraidas do livro didatico de quimica Lisboa (2016).

3. Elaboracéo do jogo Baralho Quimico

A elaboracdo do jogo foi pensada de tal forma que as cartas fossem divididas em trés
categorias: Cartas de nomenclatura, cartas dos compostos estruturais e cartas de classificagdes.
O jogo ¢é formado por XX cartas, sendo 31 cartas de nomenclaturas, 31 cartas de compostos e
31 cartas de classificacdes.

Dos tipos de cartas supracitadas, confeccionamos 3 alcanos de cadeia aberta e normal,
3 decadeia fechada e 3 de cadeia aberta e ramificada. Fizemos o mesmo com as demais
classificacfes:3 alcenos de cadeia aberta e normal, 3 de cadeia fechada, 3 de cadeia aberta e
ramificada, 3 alcinosde cadeia aberta e normal, 3 de cadeia fechada, 3 de cadeia aberta e
ramificada. Além desses, confeccionamos 4 cartas de compostos aromaticos. Vale ressaltar
que as cartas das formulas estruturais também apresentavam um espaco no qual se
encontravam informacg6es sobre o composto em questao.

Importante ressaltar que na dindmica de elaboracéao do jogo, utilizaram-se duas formas,
sendo uma mais elaborada, por meio do uso do software e impressdo das cartas na gréafica, e
outramais simples, utilizando materiais de baixo custo, permitindo desta forma que o estudante

desenvolva e revele sua criatividade na elaboragéo das cartas (Quadro 1).

Quadro 1: Materiais utilizados para elaboragdo das cartas do Jogo Ludico Baralho
Quimico

Material impresso na grafica Material elaborado pelos estudantes
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» Programa Microsoft Word; » Tesoura,;
» Papel Couché (Dimensdo 8 cm x 11 > Régua;
cm da carta); » Fita adesiva;
> Livros para pesquisa sobre funcdes » Livros para pesquisa sobre funcdes

organicas. organicas.

Fonte: Da propria pesquisa (2022)

4. Aplicacéo do Jogo Baralho Quimico

Em seguida, o jogo foi trabalhado contando com a participacao de 30 (trinta) estudantes
porturma. Em cada turma, os estudantes foram divididos em 6 (seis) grupos de 5 integrantes,
pois foram confeccionados 5 baralhos por turma, e em seguida foi explanado de forma
detalhada as regras do jogo. A aplicacdo do jogo durou aproximadamente 1 hora e 40 minutos.

» 0JOGO

O objetivo pratico do jogo é obter em méos conjuntos de cartas correspondentes, ou
seja, cada conjunto deve possuir uma carta de classificacdo, uma carta de nomenclatura e uma
carta docomposto.

Distribuicdo: Embaralhar as cartas e distribuir um total de 9 cartas para cada
participante da partida sem mostrar aos demais jogadores. As cartas restantes do baralho
devem ser colocadas ao lado com as faces viradas para baixo.

Como jogar: A partida tem inicio com um dos participantes verificando se as cartas
que estdo em suas maos possuem alguma correspondéncia a fim de formar os trios de cartas.
Se tiver, 0 jogador deve juntar as 3 cartas e criar 0 seu monte com a face voltada para cima.
Se ndo tiver, ojogador deve puxar uma carta do monte e escolher se quer ficar com ela ou se
pretende descartar. Caso opte por ficar em méos, deve descartar outra carta de sua escolha.

O préximo a jogar é o adversario da esquerda. Deve-se proceder da mesma maneira
como anteriormente, porém, este jogador pode optar por resgatar a carta descartada pelo

participante anterior ou se prefere retirar uma nova carta do monte disponivel sobre a mesa.

Assim, a partida vai sendo executada. A medida que os participantes forem formando
seustrios de cartas correspondentes, véo revelando aos demais. Quando conseguirem formar
0s trés conjuntos de cartas, este sai do jogo e é considerado um dos vencedores. Quando todas
as cartas do monte j& estiverem sido jogadas, pode-se embaralhar o monte e recomecar a puxar
novamente,continuando assim o jogo.

Vale ressaltar que na confeccdo do baralho também havia cartas especiais de efeitos
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que ficariam optativa a sua inclusdo no decorrer do jogo, conforme figura 2 a seguir.

Figura 2: Cartas com efeitos especiais

Fonte: Da prépria pesquisa (2022)

O jogo termina quando sobrar somente um jogador que ndo conseguiu formar ainda o0s
seus3 conjuntos de cartas. Logo, perde o jogo aquele que finalizar por ultimo. Durante o jogo,
0s participantes podem consultar o livro, caderno ou demais anota¢Ges para verificarem
conceitos sobre a nomenclatura ou estrutura dos hidrocarbonetos abordados durante a partida.

A aplicacdo do jogo pode ser vista na figura 3 a seguir.

Figura 3: Aplicacdo do jogo de Quimica

Fonte: Da prépria pesquisa (2022)

1. Avaliacdo da Aprendizagem
A avaliagdo da aprendizagem foi realizada através da aplicacdo de um pds-teste
contendo 5 (cinco) perguntas referentes ao contetdo de hidrocarbonetos organicos. Além
disto,introduziu-se 5 (cinco) perguntas referentes a metodologia aplicada, visando avaliar a

sua aceitacgao.
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REFERENCIAL TEORICO

O processo de aprendizagem € um dos sistemas mais complexos inerentes ao ser
humano, pois esta intrinsecamente ligado a sua natureza politica e social. 1sso confere a
educacdo notoriedade na formacédo do individuo quanto pensador critico e, por conseguinte,
cidaddo, sendo estes dois atributos de suas principais prerrogativas.

Portanto, muitos tedricos da educacdo discutem sobre metodologias ativas, no intuito
deaproximar o estudante ao objeto de estudo. No ensino de Quimica, o qual é comum mitigar
a distancia entre a realidade microscdpica e a visdo macro, é importante a apresentacéo visual
como modelo atrativo e facilitador da aprendizagem dos estudantes. Neste sentido, argumenta
Giordan e Gois (2005, p. 289), ““ A construcdo de conceitos esté estreitamente relacionada ao
formato visual que os estudantes tiveram contato durante seu aprendizado ™ .

O jogo é um artificio de comunicacdo expressa, que se torna atraente devido seu
caraterludico e clareza de informagdes que chega a potencializar as interagdes que valoram a

autonomia. Sobre jogos, define Soares (2008, p. 4):

“[...] é o resultado de interagdes linguisticas diversas em termos de caracteristicas e
acoes ludicas, ou seja, atividades ludicas que implicam no prazer, no divertimento, na
liberdade e na voluntariedade, que contenham um sistema de regras claras e
explicitas”.

A aprendizagem € algo de extrema importancia para todos os individuos, seu processo
se inicia desde a infancia e segue de forma continua por toda a vida do individuo. As
brincadeiras, por exemplo, sao uma atividade praticadas pelos estudantes desde a infancia, logo,
é notdrio prever que a associacao de conhecimento as brincadeiras ou jogos pode ser bastante
eficiente para a aprendizagem desses individuos. Contudo, ao crescerem, certas brincadeiras
jando se mostram tdo atrativas assim para 0s jovens, por isso, 0 professor deve adapta-las para

gue continuem com seu carater motivador e pedagdgico.

O modelo de aulas tradicionais ainda € predominante nas escolas brasileiras, no qual,
oprofessor fica a frente da classe explicando o conteldo, e 0s estudantes ficam sentados

escutando e copiando o que é dito ou escrito. Quanto ao

recurso didatico mais utilizado nesta fase de escolarizacéo, € o livro didatico e os
sistemas apostilados adotados pelas instituicbes de ensino particulares, que de certa
forma, traz um curriculo engessado, extenso e com poucas aulas para a abordagem
inibida do docente. Todavia, tange-se a utilizacdo de outras metodologias de ensino,
como por exemplo, a aplicacdo de jogos ludicos que corroboram com a aprendizagem
e que é bastante usado nas séries iniciais, ou seja, na educacao infantil. (SANTOS,
2017, p. 2-3).
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A disciplina curricular de Quimica sempre foi considerada pelos jovens como algo
complexo e dificil, 0 que, por consequéncia, os afasta por falta de interesse. Todavia, inimeros
pesquisadores trabalham em outras metodologias com a finalidade de reverter esse quadro.
Os jogos ludicos e outras atividades que fujam dos modelos de aulas tradicionais conseguem
atrair a atencdo dos estudantes. Com isso, € possivel fazer com que os discentes participem
de forma mais ativa nas aulas, de modo que tudo possa ocorrer de forma mais dindmica e
interativa(MATIAS; NASCIMENTO; SALES, 2017).

Logo, jogos podem ser uma excelente ferramenta alternativa para chamar a atencéo
dosestudantes quando se quer ensinar um determinado contetido nao s6 de Quimica, mas de
quaisquer outras disciplinas, desde que utilizado adequadamente e com viés pedagdgico.
Com isso, pode-se estimular os alunos a estudarem para que possam participar das atividades
propostas,e assim, tornar o processo de ensino e aprendizagem mais fluido e dinamico.

Na literatura, muito se defende que o jogo deve ser entendido como uma proposta que
supera o simples divertimento, ele deve possuir a responsabilidade de aproximar e reforcar a
ligacdo entre o cognoscente e 0 objeto cognoscivel, de maneira que a funcdo ludica e a
educativacoexistam. Nesse sentido, Soares destaca,

Se uma destas funcbes for mais utilizada do que a outra, ou seja, se houver um
desequilibrio entre elas, provoca-se duas situagdes: ndo ha mais ensino, somente jogo,
quando a funcdo ludica predomina em demasia, ou a funcédo educativa elimina toda a
ludismo e a diversdo, restando apenas o ensino (SOARES, 2008, p.7).

No entanto, para que o jogo ladico chegue a atingir o seu objetivo, é preciso que o
professor, como mediador deste processo de construcao do aprendizado, assuma uma posi¢éo
gue remeta a seriedade e responsabilidade educacional que esta imbuida na acdo ludica do

Metodologia jogar. Como afirma o documento,

Pode-se, entretanto, utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras,
como atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha consciéncia de que
as criangas ndo estdo brincando livremente nestas situagdes, pois ha objetivos
didaticos em questdo. (BRASIL, 1998, p.29).

De acordo com Benedetti-Filho e Benedetti (2020), o desafio proporcionado pelos
jogoscatalisa uma maior assimilacdo dos assuntos trabalhados. Porto (2015) assegura que €
fundamental que o professor tenha ou aprenda a ter uma “postura ludica” no ambiente escolar,
pois a existéncia dessa postura é capaz de fornecer inUmeros beneficios para a aprendizagem
dos estudantes, entre elas: desenvolver a criatividade, a socializa¢do, o raciocinio légico,
entreoutros.

Diante desse cenario, acreditamos que 0S jogos educacionais Sdo estrategias
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importantissimas para a pratica educacional, capazes de potencializar a participacao ativa dos
estudantes dentro da escola. De acordo com Freire (1996), a escola deve proporcionar espacos
para aulas dinamicas que permitam o didlogo reflexivo entre estudantes e docentes. Por esses
fatores, os jogos, como ferramenta didatica, tém sido cada vez mais valorizados nas escolas.

Quando nos referimos ao ensino de quimica organica, geralmente ensinado durante o
terceiro ano do ensino médio, notamos que sua pratica em sala de aula consiste na transmisséo-
recepcdo de conhecimentos que, muitas vezes, deixa lacunas no processo, fato este,
mencionadopor Zanon et. al (2008), que citam as dificuldades que permeiam o trabalho
docente nesse nivelde ensino e discutem sobre a opc¢ao de contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem através da dinamica de jogos para o estudo das fun¢des organicas.

Nesse sentido, ressalta-se que a espontaneidade com que os alunos participam do jogo,
onde eles ndo tém que se preocupar com o erro, tal qual com a qualidade das respostas, € a
facilidade na compreensao dos conteidos de quimica caracterizam essa ferramenta como um
apoio inovador e potencialmente eficaz no processo de ensino-aprendizagem (MATIAS et
al., 2017).

Neste contexto, a proposta de jogo defendida neste trabalho como uma ferramenta de
apoio ao aprendizado e a avaliagdo dos estudantes na compreensdo dos conceitos e
nomenclatura dos hidrocarbonetos foi motivado pela constatacdo da dificuldade dos
estudantesem aprender quimica pelo uso apenas do método de exposicao oral.

Portanto, considerou-se a utilizacdo de metodologias ltdicas através do uso do jogo
parao ensino do conteldo de quimica organica, buscando envolver os estudantes com o tema
discutido em sala de aula e facilitar o processo de aprendizagem dos mesmos. Sendo assim,
surgiram as ideias da adaptacdo do jogo de cartas tradicional para um baralho quimico a fim

defacilitar a compreensao do contetdo trabalhado.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente aplicou-se um pré-teste com o objetivo de realizar um levantamento dos
conhecimentos obtidos pelos estudantes sobre o contetdo ensinado acerca das nomenclaturas
eidentificacdo dos hidrocarbonetos. O pré-teste continha 5 (cinco) questfes. Os resultados
obtidos mostraram que uma grande parte dos alunos se equivocou nas questdes ou ndo sabia

responder, conforme grafico 1.
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Graéfico 1: Percentagens (%) de erros, acertos e sem respostas obtidas no Pré-teste.

Resultados do Pré-teste

. oPrbds

Questdol Questdao2 Questdo3 Questao4d Questdo5s

Fonte: Da prépria pesquisa (2022)

O gréfico 1 apresenta os percentuais de erros e acertos das questdes descritas no pre-
teste. A primeira questéo envolve a nomenclatura oficial dos hidrocarbonetos, de acordo com a
Unido Internacional da Quimica Pura e Aplicada (IUPAC). Percebeu-se que a maioria dos
estudantes apresentaram dificuldades em nomear corretamente as estruturas. A segunda e
terceira questdes abordavam a classificacdo dos compostos quanto a suas categorias e observou-
se que houve uma percentagem de acertos 56% e 78%, demonstrando que 0s estudantes
possuiam um conhecimento basico para classificar estes compostos.

Contudo, quanto as questbes quatro e cinco, que traziam respectivamente
guestionamentos acerca da constru¢do das formulas estruturais e das aplicacGes de alguns
hidrocarbonetos no cotidiano, constatou-se uma baixa percentagem de acertos, sendo 37% e
28%, respectivamente.

Os resultados obtidos nesse pré-teste serviram como impulso motivador para o
desenvolvimento da proposta como recurso metodoldgico diferenciado para abordar o conteido
hidrocarbonetos, que trouxessem interatividade e que despertassem maior interesse pelo
componente curricular da Quimica, mostrando a importancia do estudo dessa ciéncia, de forma
ludica.

Apos a aplicacdo do jogo, foi realizada outra atividade individual (pds-teste), que
consistia em 5 (cinco) perguntas referentes ao contetido de hidrocarboneto, cujo objetivo das
questbes eram que os estudantes demonstrassem capacidade de identificar, classificar e nomear
compostos organicos referentes ao grupo dos hidrocarbonetos. Observou-se um grande avango
na construcdo do conhecimento posteriormente a aplicagdo do jogo proposto, conforme o

gréfico 2.
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Gréfico 2: Percentagens (%) de erros, acertos e sem respostas obtidas no Pos-teste.

Resultados do Pds-teste

b

Questdo 1 Questdo 2 Questdo 3 Questdo 4 Questdo 5

W % de Acertos % de Erros

Fonte: Da propria pesquisa (2022)

De acordo com o gréafico 2 é possivel perceber avancos consideraveis nas percentagens
de acertos em todas as questdes comparadas as percentagens obtidas no pré-teste, obtendo-se
resultados na faixa de 58-94% de acertos. Esses avangos estdo relacionados sem duvida alguma
a aplicacdo do jogo ludico como ferramenta ativa de aprendizagem. Segundo Carvalho et al
(2013), uma possibilidade de diferenciacdo pedagOgica € a utilizacdo de recursos
metodoldgicos que favorecam a ludicidade, interatividade e a ligacdo dos conteldos com

aspectos cotidianos da vida dos alunos, como a brincadeira.
CONSIDERACOES FINAIS

Diversos resultados positivos tém sido obtidos com a utilizagdo de jogos no ensino de
Quimica. O jogo educativo aplicado ao contetudo de Quimica pode e é uma ferramenta que
vema ser um recurso didatico facilitador do ensino e da aprendizagem nesta disciplina. Em
relacdo a metodologia aplicada nesta pesquisa, questionou-se aos alunos opinides sobre a
forma de aplicacéo e viabilidade, e nesse sentido constatou-se que houve 100% de aceitagéo
da metodologia utilizada.

E nitido que os estudantes apreciam metodologias diferenciadas de aprendizagem.
Dessa forma, as atividades ludicas podem contribuir na formacdo geral, agucando a
motivagdoe permitindo que se desenvolvam habilidades geralmente ndo contempladas no
sistema tradicional de ensino, mas que sdo essenciais a plena formacao cidada.

O emprego do jogo de cartas na revisao de Quimica Organica para estudantes do Ensino

Médio mostrou-se uma metodologia Gtil, que ampliou a motivacao e o interesse dos estudantes
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ao aprendizado de conceitos relacionados a disciplina. Os resultados das avaliacfes, antes e
apos a aplicacdo do jogo em sala de aula, demonstraram um avanco significativo na
aprendizagem para a memorizacdo da nomenclatura de compostos organicos. Além disso, o
envolvimento coletivo dos estudantes na atividade contribuiu para melhorar as relagdes

interpessoais em sala de aula, o que também induz maior interesse pelas aulas de Quimica.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa: Jogo Didatico de Cartas para
Revisdes das Nomenclatura dos Hidrocarbonetos no Ensino de Quimica Orgénica.

O motivo que nos leva a estudar o problema é a percep¢do das dificuldades de muitos estudantes em
compreenderem a utilizacdo correta das inumeras nomenclaturas associadas aos hidrocarbonetos,
compostos organicos possuidores de carbonos hidrogénio somente, bem como um método mais eficaz
para a avaliacdo da aprendizagem referente a este contetudo. Portanto, torna-se importante um estudo cuja
aplicacdo de um jogo ludico proporcione um método eficaz de avaliagdo do aprendizado dos estudantes.
O objetivo desta pesquisa é incentivar outros profissionais da educacdo a buscarem ressignificar a sua
pratica docente de modo a garantir uma melhoria significativa na aprendizagem dos estudantes.

O procedimento de coleta de dados sera feito da seguinte forma: Confeccéo e aplicacdo de um baralho
convencional, com letras e naipes substituidos por representacdes e informacdes relacionadas a
nomenclatura, propriedades dos compostos e formula estrutural pertencentes a funcdo organica dos
hidrocarbonetos.

DECLARACAO DA PARTICIPANTE OU DO RESPONSAVEL PELA PARTICIPANTE:

Eu, fui informada (o) dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara e

detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagc6es e motivar minha

decisdo se assim o desejar.

O pesquisador principal_NAILTON DUTRA DOS SANTOS certificaram-me de que todos os dados desta pesquisa serdo
confidenciais.

Em caso de davidas poderei entrar em contato com:

Pesquisador: _ NAILTON DUTRA DOS SANTOS no telefone (83) 99849-3719 ou _ Katia Rejane da Silva Teixeira
no telefone (83) 9 9623-4377.

Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma cépia deste termo de consentimento livre e esclarecido e me

foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas dvidas.

Assinatura do Participante

Voidlon % doo Pm',(wn.

Assinatura do Pesquisador principal

Assinatura do Pesquisador colaborador



