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RESINARTE: CRIAR E FAZER COM RESINA
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RESUMO

O Projeto Resinarte é uma disciplina eletiva que comp®e a grade curricular do Novo Ensino Médio da
Escola Técnica Estadual Dom Bosco. A Escola oferece formagao integral no ensino médio e técnico em
marketing e publicidade. A disciplina tem o objetivo de promover a educagdo empreendedora
contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem através do uso de metodologias ativas que buscam
desenvolver competéncias emocionais, profissionais e de responsabilidade social no jovem estudante.
Essses protagonizam todo o processo empreendedor de um negécio que visa beneficiar a comunidade
escolar e carente do entorno da instituicdo, a0 mesmo tempo que propicia um ambiente favoravel a
parcerias e a interdisciplinaridade. O projeto funciona como uma empresa-escola, aproveitando as
inimeras possibilidades de arte com resina, uma vez que ela traz o encanto das cores, do brilho e da
criatividade, tornando estimulador e divertido o processo de aprender. Assim 0s estudantes veem na
pratica os conceitos de empreendedorismo, marketing e publicidade. A responsabilidade social é uma
das diretrizes do projeto, as pecas em resina criadas pelos estudantes viram produtos sociais, baseado
no conceito de micro doagdo, os valores arrecadados com as vendas serdo revertidos em renda para
projetos sociais. Fazer artesanato com resina faz o aluno praticar a atengdo plena — o mindfulness que
comprovadamente proporciona beneficios para a salde mental e emocional. O referencial tedrico
estruturou-se nas concepcOes de Martins (2003) acerca da promocédo da pedagogia investigativa como
forma de substituir a pedagogia tradicional; Casel (2015) e Goleman (2007) na importancia do
desenvolvimento socioemocional; e Lee & Kotler (2019) sobre Marketing Social. Trilhando esse
caminho, é possivel dizer que o projeto procura atender as exigéncias da Base Nacional Comum
Curricular-BNCC quanto ao desenvolvimento das competéncias gerais e na formacéo de atitudes e
valores, nos termos da Lei de Diretrizes e Bases da educagdo nacional-LDB.

Palavras-chave: Educacdo Empreendedora, Metodologias Ativas, Marketing Social, BNCC, LDB.

INTRODUCAO

O Projeto Resinarte é uma iniciativa que funciona como uma empresa-escola,
propiciando aos jovens estudantes a oportunidade e a experiéncia na pratica dos conceitos de
empreendedorismo, marketing e publicidade que fazem parte da grade curricular do curso
técnico oferecido pela escola.

A participagdo interdisciplinar tende acontecer com professores de todas as disciplinas

e com os estudantes de diversas turmas que tenham interesse em fazer uso do Projeto Resinarte
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como exemplo préatico e experimental na construgdo de conteudos, apresentacdes, e
desenvolvimento do mesmo. Toda forma participativa € bem-vinda e valorizada.

A responsabilidade social € uma das diretrizes do projeto, as pecas em resina criadas
pelos estudantes viram produtos sociais, baseado no conceito de microdoacdo, os valores
arrecadados com as vendas efetivadas séo revertidos em renda para projetos sociais da escola,
bem como para a formatura dos estudantes. A ideia de reverter a renda para a formatura,
motivou-se em decorréncia de a grande maioria encontrar-se em situacao de caréncia financeira
e social. Desse modo, pretende-se desenvolver no estudante a consciéncia coletiva e individual
para os problemas sociais, estimulando a criatividade e empreendedorismo deles nesse sentido.

Fazer arte com resina exige que o aluno pratique a atencdo plena — o conhecido
mindfulness. J& existem diversos estudos que relacionam o mindfulness a beneficios
importantes para a saide mental e emocional. Também é comprovado que o artesanato auxilia
pessoas com problemas de ansiedade, tensdo e depressdo. Segundo estudo da Unicef, através
da Enquete Rede de apoio em salide mental, realizada pelo U-Report® no Brasil, datada de
Maio/2022, a qual contou com 7.847 respondentes, 0s jovens sofrem muito com problemas de
ansiedade e depressao. Verificou-se através da pergunta: Em relacéo aos tltimos dias qual das
opcOes descreve melhor como vocé esta se sentindo? Ansioso/a 35%, Deprimido/a 8%, Feliz
14%, Entediado 6%, Indiferente 9%, outras respostas29%. Desta forma, pretende-se melhorar
esses fatores comportamentais tdo evidentes e preocupantes entre os jovens. Além disso fazer
uso de metodologias ativas como forma de atrair naturalmente o publico jovem, aproveitando
as inumeras possibilidades de arte com a resina, uma vez que a mesma traz o encanto das cores,
do brilho e da criatividade, demonstra o quanto pode tornar-se estimulador e divertido o
processo de aprender.

Trilhando esse caminho, é possivel dizer que o projeto procura atender as exigéncias da
Base Nacional Comum Curricular — BNCC quanto ao desenvolvimento das competéncias
gerais da Educacdo Baésica, articulando-se na construcdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais) e na formacéo de atitudes
e valores, nos termos da Lei de Diretrizes e Bases da educacdo nacional - LDB.

A proposta do projeto esta de acordo como o Projeto Politico Pedagdgico da Escola, a
BNCC, a LDB, o Novo Ensino Médio e as ODS da Agenda 2030 da ONU.

3 As enquetes do U-Report Brasil s3o realizadas virtualmente pelo WhatsApp, Telegram, Facebook e Messenger,
por meio de um chatbot. O projeto é desenvolvido pelo UNICEF em parceria com a Viragdo Educomunicagao.
Ndo se trata de pesquisas com rigor metodoldgico, mas de consultas rapidas por meio de redes sociais entre
pessoas, principalmente adolescentes e jovens que se cadastram na plataforma.
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METODOLOGIA

A atividade foi trabalhada utilizando-se dinamicas e ferramentas que visaram colocar
em pratica os aprendizados referentes aos contetdos de diferentes areas contextualizando a
teoria e fazendo com que o estudante se engajasse e aprendesse de uma forma ladica e

motivadora.

Ademais foram abordados os seguintes eixos tematicos: Educacdo Empreendedora;
Aprender a fazer artesanato com resina; Desenvolvimento na pratica dos conceitos de
Marketing e Publicidade; Construcdo de um cidaddo transformador na area da responsabilidade

social e inovacgéo.

Para tal, utilizou-se como método: Sessbes expositivas, abertas a participacédo individual
e coletiva; Apresentacdes lidicas; Teoria e pratica; Dinamicas; Estudo de Caso; Encontros
com profissionais ligados aos temas abordados; Certificacdo para compor o curriculo

profissional do estudante.

O projeto foi posto em pratica a partir do 1° semestre de 2023, e as etapas aconteceram

conforme disposto no Quadro 1 Plano de Acéo.

Quadro 1 — Plano de Agéo

PROCESSO CRIATIVO / EDUCACAO EMPREENDEDORA / METODOLOGIA ATIVA

g ) g

Briefing: desenho da ideia do negécio

Periodo: Fevereiro e Margo/2023

Desenho relacionado ao produto, ao publico alvo, ao conceito da campanha, a empresa e ao
segmento de mercado.

Pesquisa: estudo para iniciar o processo de criacdo das pecas

Periodo: Fevereiro e Margo/2023

Estudo e pesquisa sobre o produto; Definicdo dos materiais necessarios para inicio da criacdo das
pecas; Pesquisa de precos no mercado e levantamento dos custos; Escolha da ferramenta para
controle financeiro

Preparacéo na pratica: mentes e méos em acgéo
Periodo: Abril a Junho/2023

Estudo individual e em equipe do Curso que ensina a fazer artesanatos com resina; Momento de
aprender na pratica a criar as pegas que serdo o foco do negécio; Momento de exercitar a atencao
plena — o mindfulness.

Incubacéo e lluminacgao: ideias mais concretas comegam a surgir

Periodo: Abril a Junho/2023

Fase inconsciente para iluminar, deixar o cérebro fluir; Aproveitar o écio até o dia da préxima aula
para conjecturar naturalmente o que esta sendo estudado, coletado e aprendido.

Brainstorming: Unido de ideias / Conexdo entre as pessoas / Interdisciplinaridade

Periodo: Agosto a Outubro/2023
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Momento favoravel a interdisciplinaridade, a conexao entre os estudantes da disciplina em questéo
e de diferentes turmas, bem como a formacao de parcerias.

Estruturacdo do negdcio: empreendedorismo, marketing e publicidade na pratica

Periodo: Agosto a Outubro/2023

Elaboracao do plano de negécio.

Entrada no mercado: apresentacdo do produto ao publico-alvo

Periodo: Setembro/2023

Durante uma semana, a escola foi alvo da mobilizacéo dos estudantes da Disciplina Resinarte para
divulgacdo e venda dos produtos na comunidade escolar, fazendo uso na pratica de técnicas e
ferramentas de marketing e publicidade;

Um stand desenvolvido pelos estudantes ficou no patio da escola, no horario dos intervalos para
exposicao e venda dos produtos e atendimento presencial aos clientes.

Producéo: fabricagdo dos produtos para atendimento dos pedidos

Periodo: Outubro e Novembro/2023

Os estudantes estipularam um prazo de 30 dias para entrega de cada venda efetivada;

Marketing social: vivéncia da solidariedade numa perspectiva de inovacéao social

Periodo: Outubro/2023

As pecas em resina criadas pelos estudantes foram langcadas como um produto social. Baseado no
conceito de microdoacao, os valores das pegas foram revertidos em renda para projetos sociais da
escola. Os projetos sociais foram protagonizados pelos préprios estudantes.

Multiplicar o conhecimento: feira de educagdo empreendedora da escola

Periodo: Outubro/2023

A participacdo na feira de educacdo empreendedora foi protagonizada pelos estudantes com o
tema: A Educacdo Empreendedora aliada a Consciéncia Cidada, uma experiéncia vivida com a
criacdo de um produto social.

Os estudantes criaram o layout gréafico do cartdo/mensagem, utilizando estratégias de
marketing para atrair o cliente e conhecimentos especificos estudados no curso de publicidade.
Esse foi 0 momento Maker onde a teoria foi colocada em prética.

Figura 1 — Cartéo

2

Vocé adquiriu um produto social!

Projeto de educagio empreendedora
aliada a responsabilidade social.

Baseado no conceito de microdoagao, =
os valores das pecas criadas pelos
estudantes sdo revertidos em renda

para projetos sociais da escola.

Agradecemos a sua contribui¢ao!

a5 m. o,

Fonte: Arquivo da galeria do smartphone da autora 1, 2023.
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Figura 2 — Embalagem

Fonte: Fonte: Arquivo da galeria do smartphone da autora 1, 2023.

Estudantes no laboratoério fabricando as pecas em resina, momento em que
desenvolvem a atengéo plena — o mindfulness.

Figura 3 — Mindfulness

Fonte: Fonte: Arquivo da galeria do smartphone da autora 1, 2023.

CriacOes dos estudantes, mente e maos em acao.
Figura 4 — Criacles
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Fonte: Fonte: Arquivo da galeria do smartphone da autora 1, 2023.
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REFERENCIAL TEORICO

A educacdo empreendedora como processo, pratica e construcdo social pode promover
valores fundamentais para a vida pessoal e profissional dos individuos. Os estudantes utilizam
0s conhecimentos adquiridos pela experiéncia nos processos de formacdo profissional,
aprendendo, desta forma, a “movimentar o mundo” e a transformar a realidade de outros
cidaddos (SILVA et al., 2009, p. 31). Entretanto, j& existem estudos que comprovam que 0
ensino através da experiéncia e da pratica do empreendedorismo capacitou os estudantes a
realizar, transformar e inovar na sua vida pessoal e profissional (SILVA et al., 2009).

Para os docentes, o desafio é repensar o exercicio da profissao e criar novas formas de
ensino com foco na experiéncia. Para isso é importante pesquisar e desenvolver um projeto
criativo e inovador para movimentar os estudantes para que eles alcancem a transformacao de
vida necessaria para 0 campo pessoal e profissional, segundo Neck, Neck e Murray (2018).

O processo de ensino e aprendizagem ocorre de diferentes formas. A funcao da educacao
é transformar sujeitos e mundo em algo melhor. O homem s6 entende o processo de
construcao do saber quando aprende a problematizar suas praticas. Nesse sentido, o objetivo
do processo de ensino e aprendizado € a formacdo do estudante, como ele vai ser capacitado
e de quais formas a escola pode ajudar em seu processo de desenvolvimento. Silva e Delgado
(2018).

Na BNCC, o protagonismo e a autoria estimulados no Ensino Fundamental traduzem-
se, no Ensino Médio, como suporte para a construcdo e viabilizacdo do projeto de vida dos
estudantes, eixo central em torno do qual a escola pode organizar suas praticas. E completa
estabelecendo que “€ papel da escola auxiliar os estudantes a aprender a se reconhecer como
sujeitos, considerando suas potencialidades e a relevancia dos modos de participacdo e
intervencéo social na concretizacio de seu projeto de vida. E, também, no ambiente escolar
que os jovens podem experimentar, de forma mediada e intencional, as interagdes com o outro,
com o mundo, e vislumbrar, na valorizacdo da diversidade, oportunidades de crescimento para
seu presente e futuro.”

Conforme a ODS 4, a educacdo de qualidade é aquela que assegura educacao inclusiva
e equitativa e de qualidade, e promove oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos. Como bem identificam e explicitam as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino
Médio de 2011 (DCNEM/2011): “Com a perspectiva de um imenso contingente de
adolescentes, jovens e adultos que se diferenciam por condicGes de existéncia e perspectivas
de futuro desiguais, € que o Ensino Médio deve trabalhar. Esta em jogo a recriacdo da escola

que, embora ndo possa por si s6 resolver as desigualdades sociais, pode ampliar as condigdes
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de incluséo social, ao possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho

(Parecer CNE/ CEB n° 5/201152; énfases adicionadas). ”
De acordo com a BNCC:

Segundo CASEL, a educacdo socioemocional refere-se ao processo de entendimento
e manejo das emoc@es, com empatia e pela tomada de decisdo responsavel. Para que
isso ocorra é fundamental a promocdo da educacdo socioemocional nas mais
diferentes situacdes, dentro e fora da escola, pelo desenvolvimento das cinco
competéncias: Autoconsciéncia, Autogestdo, Consciéncia social, Habilidades de
relacionamento e Tomada de decisdo responsavel. (BRASIL. BNCC)

O marketing de causa esta intimamente relacionado com o marketing social que de
acordo com Kotler e Lee (2019), seria:

O processo que aplica os principios e técnicas de marketing para criar, comunicar, e
fornecer valor a fim de influenciar os comportamentos do publico-alvo que
beneficiam a sociedade (salde publica, seguranca, meio ambiente e comunidades),
bem como o publico-alvo. (KOTLER & LEE, 2019, p. 87).

E importante conhecer sobre o marketing social para entender que nem tudo que esta

associado ao marketing se faz para beneficio financeiro.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto utiliza o conceito de empreendedorismo como habilidade individual de
colocar ideias em acéo, 0 que envolve criatividade, inovagdo, propensao ao risco e capacidade
de planejar e gerir projetos para se alcancar objetivos. O resultado acontece de forma gradativa
e de longo prazo tanto para os jovens estudantes, a instituicdo, quanto para a sociedade como
um todo, esse retorno € percebido quando o jovem e a prépria instituicdo despertam e
demonstram maior atitude e inten¢6es empreendedoras.

As principais dificuldades enfrentadas em relacdo a aprendizagem pelos estudantes, foi

a falta de integracéo entre as disciplinas, entre eles mesmos, o desinteresse do estudante pelos
estudos, a falta de concentracéo e o vicio em se manter conectado a tela do celular. A estrutura
fisica da sala de aula e do laboratério sdo fatores que atrapalharam também o processo de
aprendizagem.

Outra dificuldade observada foi a falta de condigdes das escolas da rede publica em
apoiar financeiramente os professores em seus projetos, tendo 0s mesmos que arcarem com
todos os custos para a implementacdo e desenvolvimento de suas ideias.

As dificuldades apresentadas em relacdo a aprendizagem dos estudantes devem motivar
uma reflexdo sobre o que fazer para reverter essa situacdo. Em Martins (2003), encontramos

um caminho que vai ao encontro do interesse dessa proposta metodologica: A pedagogia
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investigativa deve substituir a pedagogia tradicional, que visa dar as coisas prontas ao aluno
para que ele as imite e dizer—lhe qual o caminho que deve seguir na procura do que néo sabe,
em vez de incentiva-lo a descobrir esse caminho com sua proépria inteligéncia (MARTINS,
2003, p. 23).

Depois do que foi desenhado acima, em relacdo a aprendizagem dos estudantes é
necessario seguir um novo modelo de educacéo, tal como a proposta do Projeto Resinarte, para
conseguir se conectar com o estudante atual. Com isso, a prioridade € incentiva-lo a pensar, a
desenvolver um senso critico e a estar sempre em busca de algo transformador, de tornar sonhos
em realidade.

O Projeto pretende alcancar alguns resultados especificos, tais como:

e Promover o empreendedorismo na escola, pareada as habilidades demandadas tanto pela BNCC,
ONU (ODS) como pelo préprio mercado;

e  Desenvolver as competéncias gerais da Educagdo Basica, articulando-se na construcdo de
conhecimentos  (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais) e na formacao de atitudes e valores, nos termos da Lei de Diretrizes e Bases
da educacdo nacional — LDB;

e  Fazer uso de metodologias ativas aproveitando as inimeras possibilidades de arte a partir da
resina, como forma de atrair o publico jovem naturalmente, tornando estimulador e divertido o
processo de aprendizagem;

o  Desenvolver atividades educativas empreendedoras que ofere¢cam algumas nogGes préaticas do
universo profissional e financeiro, de maneira a estimular habilidades e competéncias Uteis em
diversos contextos do mercado de trabalho e da vida adulta;

e  Promover umambiente favoravel a interdisciplinaridade com os professores e com os estudantes
de todas as turmas que tenham interesse em fazer uso do Projeto Resinarte como exemplo pratico
e experimental na construcdo de conteidos, apresentagdes, bem como no estudo para contribuir
com o desenvolvimento do mesmo;

e  Criar a possibilidade do desenvolvimento de parcerias com os setores dos negdcios, da
administracdo publica e privada e da educagdo;

e  Permitir ao jovem estudante experiéncias que possibilitem entender as relagcdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

e  Oferecer um ambiente para o estudante praticar a atencdo plena — o mindfulness, de forma a

melhorar problemas ligados principalmente a ansiedade, tenséo e depresséo entre os jovens.

Partindo do principio de Martins, podemos afirmar que o projeto obteve sucesso no
alcance de seus objetivos especificos elencados no item 3 deste relato de experiéncia, levando
0 estudante a participar do processo de aprendizagem de forma inovadora, onde a teoria é
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vivenciada junto com a pratica num formato dindmico e divertido fazendo com que o estudante
aprenda naturalmente e se coloque numa posicao de desejar a sala de aula.

Para isto, a atuacdo do educador deixa de ser passiva e tem que passar a ser totalmente
ativa, pois é por meio da figura do professor que o0s estudantes serdo despertados a inovar,
fazendo com que a educacéo traga para as suas vidas algo inovador.

O Projeto alcangou reconhecimento através de premiacdo em Congresso Internacional
de Educacdo o que pode ser conferido através do Instagram da nossa escola e de materia
publicada no Site da Secretaria de Educagdo de Pernambuco através dos links disponibilizados
abaixo:

Postagem realizada em 19 de setembro de 2023
https://www.instagram.com/reel/CxZL WHBrmtX/?igshid=MzRIODBINWFIZA==
Matéria publicada em 21 de Setembro de 2023

https://portal.educacao.pe.gov.br/eletiva-da-ete-dom-bosco-e-premiada-pela-fecomercio/

A coordenadora de Pds-Graduagéo, Ensino,
Pesquisa, Extensdo e Inovagdo do Senac,
Michele Pinheiro, destaca que a premiagdo
é¢ uma forma de reconhecer as
experiéncias pedagdgicas bem-sucedidas
de todos os niveis de ensino. “Com essa
premiagdo, que este ano chega em sua
oitava edicdo, a gente ajuda a fomentar
projetos com préticas educacionais em

Eletiva da ETE Dom Bosco é

premiada pela Fecomércio

(] & Junior A

Projeto superou 45 unidades publicas e
privadas de todos os niveis de ensino

Uma disciplina eletiva da Escola Técnica
Estadual (ETE) Dom Bosco, situada no
bairro de Casa Amarela, na Zona Norte do
Recife, que propde a criagdo de produtos a
partir de resina, foi a vencedora do Prémio
Licio Avila, realizado pela Federacdo do
Comércio de Bens, Servigos e Turismo do
Estado de Pernambuco (Fecomércio PE).

A entrega do prémio Lucio Avila aconteceu
na noite desta terca-feira (19), no saldo de
eventos da Faculdade Senac Pernambuco,
em Santo Amaro, area central do Recife,
durante a abertura do 192 Congresso
Internacional de Tecnologia da Educacéo.
0 evento, que é promovido pela
Fecomércio, Servigo Social do Comércio
(Sesc) e  Servico  Nacional de
Aprendizagem do Comércio (Senac).

que o protagonismo € do estudante”, diz.

Ao todo, 46 projetos foram inscritos na
edicdo deste ano do Prémio Licio Avila
Participaram da premiagdo unidades
publicas e privadas de educagdo bésica,
profissional, técnica e superior.
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CONSIDERACOES FINAIS

O relato de experiéncia revelou os desafios acerca da educacdo profissional que esta
comprometida com a formacg&o do estudante como um ser integral, que além das competéncias
necessarias para o campo profissional também adquira habilidades emocionais como empatia,

solidariedade, autoconhecimento, criatividade e cooperagéo.


https://www.instagram.com/reel/CxZLWHBrmtX/?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://portal.educacao.pe.gov.br/eletiva-da-ete-dom-bosco-e-premiada-pela-fecomercio/

=
Covedi

A aprendizagem de forma lldica, inovadora e estimulante foi desenvolvida para
transmitir os contetdos sobre empreendedorismo, marketing e publicidade. Como também
acerca do marketing social, que ndo visa fins lucrativos.

Observou-se 0 engajamento dos estudantes, o protagonismo, a criatividade, o
desenvolver do espirito empreendedor e outras habilidades emocionais tdo exigidas no mundo
do trabalho nos tempos hodiernos.

Encontramos desafios e obstaculos no percurso, principalmente no que refere-se ao
apoio financeiro para projetos em instituicdes publicas escolares.

No entanto, o objetivo principal foi alcancado, oferecer uma educacdo empreendedora
aliada a responsabilidade social envolvendo os estudantes para que desenvolvessem habilidades

e competéncias Uteis em diversos contextos do mercado de trabalho e da vida adulta.
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