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RESUMO

Este artigo tem como objetivo refletir sobre o ensino da geografia por meio do lidico no processo de
ensino e aprendizagem. Nesse censo, para conhecer a realidade sobre a efetividade da proposta da
inclusdo da ludicidade no ensino da geografia escolar como ferramenta de apoio no processo de ensino-
aprendizagem dos alunos, utilizamos como l6cus de pesquisa a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Mauricio Fernandes da Silva, situada no municipio de Mossor6, estado do Rio Grande do
Norte. E importante salientar que refletir sobre o ensino de geografia ndo significa apenas seu papel
como disciplina escolar, mas também o impacto social da ciéncia geogréafica na compreensdo das
realidades espaciais. Nessa logica. é necessario utilizar métodos inovadores e criativos que auxiliem no
ensino e aprendizagem. A utilizacdo de metodologias puramente teéricas nas aulas de geografia
promove o desinteresse da disciplina. Portanto, a presente pesquisa versa sobre a discussdo tedrica e
pratica no processo de ensino e aprendizagem do ensino da geografia, abordando discussées no campo
das ideias, bem como na pratica cotidiana de alunos, professores e agentes educacionais que compdem
0 espaco escolar. Em linhas conclusivas, destacamos que o artigo constata que os professores de
geografia comprometidos com o ensino da geografia vital, ou seja, um ensino que forneca aos alunos
ferramentas para analisar 0 espaco em que vivem, encontrardo na proposta lidica uma importante
ferramenta metodoldgica de mediacdo entre os alunos e o espaco geografico. Ademais, o artigo é
relevante na difusdo do tema, bem como ndo pretende encerrar a discussdao aqui, sendo, entdo, uma
proposi¢do para que debates nessa perspectiva sejam cada vez mais incorporados na area da Educagéo-
Ensino-Geografia.

Palavras-chave: Ludico, Ensino, Geografia.

INTRODUCAO

E de fundamental importancia debatermos sobre as praticas pedagogicas e de ensino
nos espacos educacionais, sobretudo da Educacdo Basica. Desse modo, pensar no ensino da
Geografia ndo resulta apenas seu papel como disciplina escolar, mas também o alcance social
da ciéncia geogréafica na compreensédo da realidade espacial.

E notorio que o ladico esta relacionado ao conceito de brincadeiras, jogos e diversio.
Talvez, por esse motivo, o ludico principalmente em metodologias mais engessadas, tenha sido

deixado de lado nas préaticas pedagdgicas de muitos professores educadores. Percebe-se que
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muitos deles ainda compartilham do mesmo pensamento errdneo de que 0S jogos e as
brincadeiras sejam sindnimos de “bagunca” dentro da sala de aula.

Com isso, o intuito desse estudo é mostrar que uma brincadeira quando bem planejada
e com o proposito de ser bem aplicada em sala de aula para os seus alunos, pode tornar-se uma
ferramenta Util e eficiente no que se refere ao desenvolvimento e aprendizagem do aluno. O
ludico ndo se limita somente na educacdo infantil, pois ela pode ser incluida também, tanto no
ensino fundamental, como no ensino médio.

O professor de Geografia comprometido para uma educagdo geografica significativa,
ou seja, uma educacdo que proporcione a instrumentalizacdo dos alunos para a analise do
espaco ao qual estdo inseridos encontrara na proposta do Ludico, uma importante ferramenta
metodoldgica para a mediagdo entre aluno e espaco geogréfico.

Atividades ludicas no ensino de geografia proporcionam entusiasmo e diversao nas
aulas, auxiliando no desenvolvimento das habilidades cognitivas e motoras do aluno; atengéo e
percepcdo; capacidade reflexiva; consciéncia da posigdo corporal; direcdo a seguir e outras
habilidades essenciais para o desenvolvimento da personalidade humana.

Em linhas conclusivas, aferimos que o texto encontra-se estruturado, para além desta
introducdo, com uma secao de metodologia, especificando os percursos metodoldgicos que nos
conduziram e analisaram nossos achados, seguido do referencial teérico do qual destacamos a
fundamentacdo e os autores que nos ancoramos sobre o enfoque, em sequéncia traremos 0S

resultados e discusséo dos nossos achados e, por fim, as conclusdes finais.
METODOLOGIA

Para esta producéo cientifica foram utilizados recursos metodoldgicos qualitativos e
quantitativos. Para conhecer a realidade sobre a efetividade da proposta da inclusdo da
ludicidade no ensino da geografia escolar como ferramenta de apoio no processo de ensino-
aprendizagem dos alunos da Escola Municipal de Ensino Fundamental Mauricio Fernandes da
Silva, na cidade de Mossord - RN.

No intuito de compreender o pensamento dos alunos sobre a forma de como eles
enxergam a geografia escolar e qual a sua concepcdo quanto a forma trabalhada pelos
professores em sala, foi feito um questionario com alguns alunos para producdo dos dados.
Nesse senso, entendemos que o questionario seria a melhor maneira de producéo dos dados,

haja a vista a sistemética da escola.
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Posterior aos questionarios, buscamos fazer uma andlise, dialogando e fundamentando
com autores que abordam o enfoque do Ensino na Geografia, bem como descrevendo e
analisando os achados. Diante disso foi possivel analisar algumas situacfes que estdo
claramente refletindo negativamente no interesse geral da maioria dos alunos, do qual
detalharemos posteriormente na secéo de resultados e discussdes.

Antes de adentrarmos nas analises dos nossos achados e discussdes, traremos um debate
tedrico-conceitual para entendermos como o Ensino de Geografia e a ludicidade estdo sendo
discutidos por autores ao longo do tempo, desse modo, na proxima secdo, traremos esses

aspectos pormenorizados.
REFERENCIAL TEORICO

Por Ludico, endente-se ser tudo aquilo que diverte e entusiasma, seja em forma de
atividade fisica ou mental. Leiamos:

A palavra ludico vem do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estdo incluidos
jogos, brinquedos e divertimentos e é relativo também a conduta daquele que joga e
se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do
individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo do mundo. (SANTOS,
1997, p.9).

S&o inumeras as situacdes-problema (infraestrutura precéria, descaso dos alunos, entre
muitos outros) que ameagcam o bom funcionamento das atividades pedagdgicas propostas pelo
professor educador em sala de aula. Cabe ao professor buscar inovar e introduzir novos
métodos e ferramentas de apoio para assim conseguir melhorar o desempenho, o rendimento
dos alunos e promover o interesse deles pelo conteddo ministrado.

Existem vérias formas de conduzir uma boa aula, e diante disso, podemos citar algumas
ferramentas que ja séo trabalhadas de forma ludica no ensino dos alunos e em seu processo de
absorcdo dos conteldos ministrados em sala de aula pelo professor e mediador do
conhecimento.

O video é um recurso importante para fixar melhor o conteddo durante a
aprendizagem dos alunos. As imagens ou cenas apresentadas através do video sdo
importantes, principalmente para a visualiza¢éo tanto rural como urbana. O professor
precisa explorar as imagens e suas sequéncias, articular tempo e espaco e extrair

informacdes para se valer das propriedades especificas de um video: som, imagem e
movimento (PASSINI, 2007, p. 104).

De acordo com o autor, o video pode ser uma ferramenta muito Gtil para uma melhor
fixacdo do conteldo, e se bem planejada, podera transformar a aula em algo muito divertido

fazendo com que os alunos interajam uns com os outros e debatam entre eles as suas percepcdes
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sobre 0 assunto relacionando as imagens aos contetidos repassados em sala, através de situacoes
ou imagens mostradas no video.

De uma forma espontanea e prazerosa ao ponto de vista deles. Diferentemente do
ensino tradicional em que o aluno apenas memoriza o assunto. Sendo assim, nota-se que desta
forma ndo € trabalhado a capacidade do aluno em refletir sobre suas proprias ideias, fazendo
com que ele levante algumas questdes sobre o assunto abordado.

De acordo com Freitas (2021), O ensino de geografia por muito tempo se limitou apenas
na utilizacdo de livros didaticos com aqueles contetdos chatos e sem gracgas. Atividades de
memorizagdo, e pouca interacao entre professor e aluno. Os métodos ultrapassados para os dias
de hoje com tantos avancos metodoldgicos e tecnologicos nos trazem a percepcao e a visao de
que a educacéo precisa ser transformadora.

Segundo o autor, a Educacdo, ela precisa evoluir, se adequar a nova realidade de um
mundo mais tecnoldgico e tdo cheio de telas. O ensino, tanto da disciplina de geografia como
das outras matérias, precisa ser trabalhado de maneira diferente, com novos métodos
pedagdgicos, diferentemente do que foi trabalhado em todo esse tempo passado e presente.

A geografia tem muito o que explorar e com um pensamento diferente e menos antigeno
podemos agregar o ladico ao ensino da disciplina tanto em sala como também em outros
ambientes. A geografia pode ser trabalhada de varias formas, ndo se limitando apenas as
atividades propostas em livros e assuntos ja tdo previsiveis.

Analisando o contexto geral, os avancos tecnoldgicos, a mudanca significativa da
educacdo com o processo de desenvolvimento humano e de politicas publicas, surgem alguns
questionamentos como, serd que os métodos utilizados desde o século XX continuam sendo
suficientes? Sera que o0 ensino esta voltado para o aluno? Diante disso, podemaos repensar sobre
0 que seria o ludico na educacao.

De maneira geral, o conceito de lidico que mais se destaca e combina com a educacao
é a de jogos e brincadeiras. Os jogos e as brincadeiras sdo ferramentas que possibilitam que a
aprendizagem do aluno aconteca de uma forma muito mais divertida e prazerosa.

Piaget (1978) acredita que 0s jogos nédo se resumem a uma forma de relaxar ou entreter
e consumir a energia das criangas, mas também significam enriquecer o desenvolvimento
intelectual e contribuir significativamente para o processo de ensino e aprendizagem delas.

Para muitos professores a sala de aula ndo é um lugar para brincadeiras, mas sim um
lugar de mera formalidade, onde as aulas costumam ser conduzidas com total seriedade, de

modo onde os alunos aprendam a terem postura e responsabilidade. Sabemos que as
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metodologias elas avangam de acordo com a evolugdo humana, tecnoldgica e de algumas
mudancas nas politicas publicas. Porém, nem todos os professores percebem isso.
Dessa maneira:
[...] os jogos e as atividades ludicas tornam-se significativas a medida que a crianca
se desenvolve, com a livre manipulacdo de materiais variados, ela passa a reconstituir
reinventar as coisas, que ja exige uma adaptacdo mais completa. Essa adaptacao sé é
possivel, a partir do momento em que ela prépria evolui internamente, transformando

essas atividades ludicas, que é o concreto da vida dela, em linguagem escrita que é o
abstrato (PIAGET, 1975, p. 156).

Diante disso, podemos analisar e enfatizar sobre a necessidade de encontrar e solucionar
0s problemas encontrados no ensino de geografia, como a falta de interesse dos alunos, a evasao
escolar, conteidos inadequados, entre outros.

Como ja dizia Freire (1996, p.47), “Que ensinar ndo ¢ transferir conhecimentos, mas
criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua constru¢do”. Podemos compreender
diante disso, que inovar e buscar solu¢ées em métodos ludicos, vem sendo desde sempre, um
ato muito importante e necessario para o ambiente educacional no geral. Diante dos avancos, o
ludico tem se tornado uma ferramenta muito explorada, e com isso, muito comentada.

O ludico, é sem davidas, uma excelente estratégia pedagogica para a disciplina de
geografia, pois ela facilita a interacdo e o envolvimento dos alunos, transformando o contetdo
em algo interessante para eles e descontraindo o ambiente escolar.

De acordo com Senrra (2021, p.6):

Assim como a crianga, 0 adolescente € um ser ativo, possui a necessidade de se
movimentar, de se comunicar, através da linguagem e da expressdao em todos 0s
momentos de sua vida, e, principalmente no seu convivio com o outro. E isto ocorre
com mais facilidade nos jogos e brincadeiras, considerando que o brincar para este,

ocorre em todas as horas e momentos da vida, baseados nos fatos que a rodeiam
(SENRRA, 2021, p. 6).

"A atividade ludica € o berco obrigatério das atividades intelectuais da crianga, sendo
por isso, indispensavel a pratica educativa". (Piaget, 1976, p.160). Podemos observar uma
concordancia entre os autores sobre a relevancia e a importancia da utilizacdo dos métodos
ludicos no processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Diante disso, podemos enfatizar a importancia do ludico por se tratar de algo capaz de
estimular e desenvolver a criatividade e ndo s6 a produtividade do aluno. Dessa forma, atraves
jogos e brincadeiras, é possivel despertar no aluno o desejo de aprender e a vontade de

participar.
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Com o ludico o ambiente se torna algo prazeroso de estar e diverte os alunos tanto
dentro e fora da sala de aula. S3o “Ennes” possibilidades como, jogos, brincadeiras, gincanas,
campeonatos, musicas e até pecas de teatros que podem ser trabalhado o ensino de geografia.
O professor pode explorar todos o0 ambiente escolar e ndo precisa se limitar apenas a sala de
aula e o contetdo didatico.

Existem diversas formas de envolver o ludico no ensino de geografia. Alguns jogos
podem ser trabalhados em sala facilmente como, boliche, dama, jogos de memaria entre outros.
Esses jogos podem ser trabalhados com materiais reciclaveis e no decorrer da construcéo deles
poderd ser trabalhado varios assuntos como, reciclagem, o tempo de decomposic¢ao dos objetos,
entre outros assuntos necessarios.

Segundo Francisco (2022), de acordo com o0s parametros curriculares nacionais
(PCNs)3, o professor deve evitar as aulas tradicionais, utilizando recursos didaticos que
estimulem os alunos (aulas praticas, utilizagdo de maquetes, fotografias aéreas, imagens de
satélite, recursos ludicos, entre outros). Os jogos com fins educacionais transcendem o
entretenimento e tornam-se ferramentas didaticas eficazes para o ensino e a educacao.

De forma semelhante, PCN (1998) diz-nos que o0s jogos sdo uma forma divertida de
colocar problemas e, a0 mesmo tempo, permitem que os problemas sejam apresentados de uma
forma mais envolvente, propicia a criatividade no processo de desenvolvimento de solucgdes e
resolucdo de estratégias. Os jogos precisam ser inseridos, mas € preciso que haja uma
compatibilidade com o ensino da Geografia.

Por fim, ha varias maneiras de tornar o ensino da geografia algo mais interessante aos
olhos dos alunos, mas isso depende muito do professor educador além de entender a
importancia dos métodos lidicos, também tornar um habito a utilizacdo dessas ferramentas

pedagogicas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Presentemente a Escola Municipal de Ensino Fundamental Mauricio Fernandes da
Silva, na cidade de Mossord — RN, atende o publico do ensino fundamental no turno matutino
e vespertino. Por ser uma escola voltada para o ensino fundamental, foi um local excelente para
obter bons resultados na pesquisa e na busca de melhorias para o desenvolvimento dos alunos

nas aulas da disciplina de geografia.

3 BRASIL, Parametros Curriculares Nacionais. Ciéncias Humanas e suas tecnologias. Brasilia: MEC, 2000.
BRASIL, Parametros Curriculares Nacionais.
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Desse modo, foi possivel entender um pouco a realidade por trds do curriculo
educacional e formar algumas ideias necessarias para a obtencdo de um novo olhar sobre o
processo de ensino no ambiente escolar, principalmente no que se refere ao publico jovem e
adolescente que sentem uma maior dificuldade em se concentrar e se envolver nas aulas e
tarefas do cotidiano escolar.

Durante a pesquisa foi possivel observar a necessidade de uma nova proposta no ensino
de geografia. No momento tornou-se oportuno aplicar um questionario para produzir dados no
intuito de compreender melhor tais aspectos do ludico na geografia. E diante disso, foi possivel
abordar algumas questdes e necessidades. Durante o questionamento, ficou notério que todos
os professores compartilhavam do mesmo pensamento, de que os jogos sdo algo de suma
importancia no processo de desenvolvimento e aprendizagem do aluno, desde a primeira
infancia até as séries iniciais do ensino fundamental.

Ao serem questionados sobre a importancia do ludico e a sua contribui¢do para a
educacdo dos alunos, os professores, de forma unanime, reconheceram a importancia da
utilizagdo dessa ferramenta de apoio para aquisicdo de novas habilidades ao aluno de uma
forma que o aluno consiga se desenvolver de uma maneira mais completa e proveitosa.

Para apresentacdo dos resultados, foi feita uma analise das respostas obtidas através de
um questionario em que se discutia a importancia do ladico para o ensino de geografia e 0s

desafios dessa proposta. Vejamos no grafico sequente:

Grafico 1 — Interesse dos alunos nas aulas de Geografia

B Gostam, mas depende do
professor.

B Acham legal e divertida

M Gostam de aprender

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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De acordo com os resultados apresentados no gréafico um, 33% dos alunos responderam
que gostam da disciplina, porém, eles afirmam que depende muito da forma que o professor
repassa o conteldo. Em sequéncia, 53% disseram que gostam da matéria porque gostam de
aprender.

Além disso, 14% consideram a matéria legal e até divertida, ou seja, razoavelmente
todos aceitam bem a disciplina de geografia. Porém, apenas a minoria considera a disciplina
algo divertido e prazeroso. Diante dos resultados é possivel constatar a importancia e a
necessidade da utilizacdo de ferramentas ludicas no ensino de geografia.

De acordo com as respostas dos alunos, no que se refere a metodologia aplicada pelos
professores, foi possivel compreender que um dos fatores mais importantes para que haja o
interesse pela disciplina de Geografia, foram os métodos utilizados pelos professores e a forma
como eles repassam o conteudo.

O resultado disso é a possibilidade de tornar o ambiente da sala de aula mais agradavel.
Dessa forma, a maneira como é despertado o interesse do aluno e a utilizacdo de diferentes
formas de ministrar as aulas pode fazer uma grande diferenca na experiéncia de aprendizagem
dos alunos.

A forma como o conteldo é repassado faz toda a diferenca. Por meio desta pesquisa
foi possivel perceber uma insatisfacdo de quase metade dos entrevistados. Alguns alunos
demonstram desinteresse nas aulas e alguns disseram achar as aulas cansativas. Demonstrando
a falta do entendimento sobre a importancia que a disciplina carrega.

Foi possivel observar que mesmo os professores compreendendo a importancia do
ludico nas aulas de geografias, eles ainda assim, ndo utilizam os métodos em suas aulas no dia
a dia escolar. Permanecendo apenas com as aulas tradicionais que de acordo com o ponto de
vista da maioria dos alunos, sdo pouco atrativas e na maioria das vezes chegam a ser
“monotonas”.

Contudo, confirmamos aqui, a ideia defendida no decorrer deste estudo destacando a
importancia da ludicidade e a necessidade de sua utilizacdo como ferramenta de apoio para um
melhor rendimento nas atividades do ensino de geografia pelos alunos. Dessa maneira, saimos
de um método de ensino mondtono e mecanizado, para uma aprendizagem significativa.

Com a ludicidade o aluno tera mais interesse pelas aulas e consequentemente
conseguira participar cada vez mais das atividades propostas em sala. Desse modo, 0 ensino
através de jogos e brincadeiras, além dos livros didaticos, podera ser algo transformador para

0 ambiente de sala de aula. Sendo assim, o professor tera ferramentas de apoio para estimular
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aatencdo dos alunos e conseguira dessa forma, obter melhores resultados no processo de ensino

e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Como demonstram os movimentos observados no estudo, o olhar dos alunos revela a
identidade de um professor de geografia que nao oferece uma situacdo em que os alunos possam
participar criativamente, desafia-los a descobrir, a querer aprender e a desfrutar, de
aprendizagem. N&o parece haver um ambiente propicio a coexisténcia de multiplas ideias, a
coexisténcia de multiplas manifestacdes de conhecimento.

O estudo também mostrou que os alunos ndo estdo satisfeitos com os métodos
utilizados pelos professores. Dentre 0s apontamentos feitos no questionario, alguns alunos se
mostraram insatisfeitos com a aula de geografia por ndo despertar neles o interesse de refletir
sobre o mundo em que vivem.

Observamos também que a maioria dos alunos estavam entediados com o curso e o
achava enfadonho, indicando que o conhecimento de geografia ndo era importante para alguns
dos entrevistados. Sdo inumeras as situa¢fes-problema (infraestrutura precaria, descaso dos
alunos, entre muitos outros) que ameacam o bom funcionamento das atividades pedagdgicas
propostas pelo professor educador em sala de aula.

Cabe ao professor buscar inovar e introduzir novos métodos e ferramentas de apoio
para assim conseguir melhorar o desemprenho dos alunos e promover o interesse deles.
Observou-se que nas aulas da disciplina, os professores de geografia ndo incorporaram
atividades interessantes em sua abordagem.

Também observamos que os professores ndo estavam interessados em buscar atividades
de traducdo visual em sala de aula, pois ainda consideravam a exposic¢do curricular uma das
melhores formas de aprender e ainda utilizavam muitas praticas basicas e relevantes. Esse
aspecto nos trouxe uma discussdo a respeito da area, pois sabemos que a geografia € muito
caracteristica visualmente, como exemplo podemos destacar 0s mapas, graficos e
figuras/imagens tdo necessarias em sua compreensao.

Em linhas conclusivas, finalizamos este artigo ndo com pretensédo de encerrar o debate,
mas de fomentar e difundir a discussdo sobre o lidico na area da geografia. A geografia
tradicional, baseada na memorizacdo mecanica, repete contetdos prontos que nada tém a ver
com a realidade. Mas aqui endossamos as ideias defendidas por meio deste estudo e destacamos

a importéncia e a necessidade de jogos como um mecanismo intimamente relacionado a uma
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maior participagdo no campo da geografia, o que contribui para uma conceituacao da geografia.
Isso é importante e necessario para desenvolver cidadaos criticos que entendam as realidades

da vida.
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