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RESUMO

Neste estudo, exploramos a integracdo do Instagram, cultura geek, ensino de ciéncias e
comunicacdo cientifica, com o objetivo de aprimorar o aprendizado em ciéncias, engajar 0s
estudantes e promover a alfabetizagdo cientifica. Através do uso do Instagram como
ferramenta, os educadores podem criar conteldos visualmente atraentes e incorporar
elementos da cultura geek, como filmes populares e quadrinhos, para despertar interesse e
relevancia nos conceitos cientificos, incentivando a participacdo e o envolvimento dos
estudantes tanto em ambientes de aprendizado formais quanto informais. O objetivo € tornar a
ciéncia mais acessivel, interessante e relacionavel as experiéncias dos alunos. Além disso,
destacamos a importancia da comunicacdo cientifica e o potencial do Instagram como
plataforma para compartilhar conteudo cientifico aléem da sala de aula tradicional. Esta
pesquisa se caracteriza como uma pesquisa de intervencdo de natureza qualitativa. E
pretendido analisar e observar as interacfes dos participantes com o contetdo do curriculo
escolar relacionado a cultura geek no perfil "@quimegusta” como instrumento de coleta de
dados. Através desta abordagem, esperamos obter insights sobre o impacto dessa integracéo,
0s niveis de engajamento dos estudantes e o potencial de melhoria no aprendizado em
ciéncias. Por fim, acreditamos que este estudo possa contribuir para a implementacdo de
estratégias inovadoras no ensino de ciéncias. Ao aliar a cultura geek e o Instagram ao
curriculo escolar, busca-se uma abordagem mais atrativa e relevante para os alunos,
promovendo um aprendizado significativo e despertando a curiosidade cientifica. Acredita-se
gue essa abordagem possa beneficiar ndo apenas os estudantes, mas também os educadores,
oferecendo novas possibilidades de comunicacdo cientifica e engajamento com a comunidade
escolar.

Palavras-chave: ensino de ciéncias, comunicacdo cientifica, Instagram, cultura geek,
engajamento dos estudantes.

INTRODUCAO

Desde os tempos antigos, 0 progresso humano tem sido inseparavel dos avangos
tecnoldgicos. Conforme discutido por Araujo et al. (2017), a busca por solugdes para desafios
cotidianos tem impulsionado a criagdo de linguagens, codigos, dispositivos e varias formas de
tecnologia. Nesse contexto, o conceito de tecnologia transcende sua natureza mecanica,

tornando-se uma ponte essencial para a evolucdo, o progresso e o conforto humanos. Assim, a
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utilizacdo de tecnologia, por meio de meétodos, técnicas ou instrumentos, ndo apenas é
necessaria para a execucao de tarefas, mas também é crucial para a sobrevivéncia humana.

No entanto, estudos recentes apontam que o uso generalizado das redes sociais pode
gerar diversos impactos na sociedade, como evidenciado pelos riscos de acidentes
automobilisticos associados a essa préatica (Balbinot; Zaro; Timm, 2011). Por isso, o0 interesse
dos estudantes por aplicativos e programas com interfaces atrativas muitas vezes supera o
préprio interesse no contetdo apresentado pelos educadores, especialmente no contexto das
redes sociais.

Entre as plataformas que experimentam um notavel crescimento, destaca-se o
Instagram, que, semelhante a outras Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs),
evoluiu para se tornar uma ferramenta influente na formacdo e modificacdo de opinides.
Diante desse cenario, o Instagram surge como uma possivel ferramenta para aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem. A plataforma oferece elementos que se alinham ao
comportamento da geracdo mais jovem de usuarios, tornando-se particularmente atrativa para
0 mercado de negdcios, especialmente para empresas que exploram estratégias de marketing
de conteudo visual voltadas para esse publico jovem.

Na denominada "Era Digital”, onde as fronteiras entre a sala de aula e o vasto
ciberespaco se tornam cada vez mais difusas, a busca por estratégias inovadoras no ensino de
ciéncias se torna crucial. De acordo com Fernandes (2021), diante do avanco das tecnologias
de informacdo e comunicacdo (TICs), as possibilidades de explorar ferramentas virtuais
diversificadas sdo inumeras. No entanto, surge um paradoxo intrigante nas salas de aula:
apesar das amplas oportunidades oferecidas pelas TICs, muitas pesquisas educacionais
indicam que os jovens expressam crescente insatisfagdo com métodos tradicionais de ensino,
buscando alternativas mais atraentes.

E nesse contexto que a "cultura geek” se destaca. De acordo com BICCA et al., essa
cultura representa um grupo que engloba individuos apaixonados por tecnologia, avidos por
conhecimento (seja académico ou ndo) e, acima de tudo, dedicados ao entretenimento e
diversdo por meio de filmes de ficcdo, séries, videogames, jogos digitais, animacGes
japonesas e norte-americanas. O final da década de 1990 testemunhou a aceitacdo das
historias em quadrinhos (HQ) como estratégia de ensino no Brasil, diretamente relacionada a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), que abriu espaco para novas
linguagens no processo de aprendizagem (SANTOS e VERGUEIRO, 2012).

Desde entdo, educadores tém incorporado animes e histérias em quadrinhos (HQ)
como ferramentas educacionais (SANTOS et al., 2019; SILVA; MESSIAS, 2019). A
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introdugdo de personagens da cultura geek aproxima a sala de aula das experiéncias dos
estudantes, atuando como facilitador no processo de aprendizagem (SANTOS, 2019). Dentro
dessa perspectiva, surge a seguinte indagacéo: "Como integrar a ampla cultura pop com a
utilizacdo do Instagram para transmitir conhecimentos de Quimica/Ciéncia?" Este trabalho
visa contextualizar conceitos quimicos com o cotidiano do estudante, utilizando o Instagram

como meio de compartilhamento e comunicagdo de informacdes.

METODOLOGIA

Durante o programa de residéncia pedagdgica no subprojeto de Quimica da
Universidade Estadual da Paraiba, as atividades foram desenvolvidas na ECI Professor Itan
Pereira, localizada em Campina Grande, no bairro de Bodocongd, com turmas de 2° ano do
ensino médio.

O projeto foi aplicado ao longo de trés aulas sincronas, cada uma com 50 minutos de
duracdo, seguindo a seguinte sequéncia:

24 de agosto de 2023: Apresentacdo expositiva e dialogada do conteudo de
radioatividade, utilizando exclusivamente o quadro. Distribuicdo de uma lista de exercicios
referente ao conteddo apresentado na aula.

31 de agosto de 2023: Criacdo da conta no Instagram "@gquimegusta"”. Apresentacao
da conta aos alunos (assim como ilustra a figura 1), estabelecendo a conexéo entre o contetido
de radioatividade e a sequéncia de posts recém-lancada denominada "Oppenheimer e o
Projeto Manhattan". A sequéncia abordou temas como a historia de Oppenheimer e do Projeto
Manhattan, conscientizacdo ética das decisdes cientificas e uma explicacdo sobre o
funcionamento de uma Bomba Atomica.

07 de setembro de 2023: Aplicacdo de um segundo teste, agora contextualizado ap6s a
explicacdo do conteudo por meio da didatica utilizada no Instagram e do uso de um filme em
alta na época.

Antes da aplicacdo dessas atividades, foram realizadas postagens sobre diversos temas
no Instagram (como é possivel observar na figura 2), como "A Quimica por tras dos poderes
do Luffy”, "A fisica por tras do estalo do Thanos" e a biografia de Marie Curie. Essas
publicacdes tinham como objetivo analisar a resposta do publico externo, que ndo estava
presente nas atividades presenciais, considerando o alcance das redes sociais na disseminacéao

de informagdes.
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Figura 01: foto registrada no dia 31/08, onde o bolsista estava apresentando a conta do

instagram para os estudantes.

Fonte propria, 2023

Figura 02: print da pagina inicial da conta criada, com 0s respectivos posts.
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Fonte propria, 2023

Para avaliar o projeto, um questionario foi aplicado aos alunos em 8 de setembro de
2023, um dia apés o teste final. O questionario continha cinco questdes, sendo quatro
subjetivas e uma objetiva, proporcionando uma analise qualitativa dos dados. As perguntas
abordaram:

Questdo 01: O que vocé achou do uso do Instagram/cultura geek nas aulas de Quimica? Vocé
acha que o uso dessa metodologia tornou a aula mais dindmica e interativa?

Questdo 02: Como vocé avalia as aulas ministradas sem o uso do Instagram/cultura geek e
com o uso deles?

Questdo 03: Na sua opinido, o uso dessa metodologia contribuiu para sua aprendizagem do

contetido de Quimica abordado? Se sim, quais foram as contribui¢fes?
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Questdo 04: Em sua opinido, a utilizacdo desse método poderia continuar sendo utilizado, ndo
s0 na disciplina de Quimica, mas no contexto geral escolar?
Questdo 05: Caso fosse incrementada essa dinamica nas aulas e fora delas, quais as suas
sugestBes para melhorar a aplicacdo do método?

Essa abordagem permitiu uma avaliacdo abrangente e aprofundada das atividades
propostas, tanto quantitativa quanto qualitativamente. Além disso, dados da conta do
Instagram, como comentarios, compartilhamentos e curtidas, foram coletados para

compreender a recepgdo do grande publico, ndo se limitando apenas aos estudantes.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Na avaliacdo do projeto, surgiu a necessidade de conduzir um pds-questionario com o
grupo focal que participou da metodologia proposta. Obtivemos um total de 19 respostas
divididas em 5 questdes, sendo 4 subjetivas e 1 objetiva.

Na primeira questdo, ao indagarmos sobre a opinido dos alunos em relacdo ao uso da
rede social e da cultura pop na sala de aula, recebemos respostas afirmativas. Evidenciou-se
que essa abordagem foi bem recebida por se tratar de uma metodologia distinta, alinhada ao
cotidiano dos estudantes. Em relagdo a dindmica e interatividade das aulas, alguns alunos
destacaram como a rede contribuiu para o contato entre alunos e professores, promovendo

uma interacdo mais atrativa, conforme a seguir:

Aluno 1: "Amei muito, ter essa interagdo ajuda muito no contato dos alunos com os
professores."
Aluno 2: "Sim, porque é uma dindmica que muitos gostam, o conteudo em forma de

filme".
Aluno 3: "Sim, as pessoas se interessaram bastante pela matéria com o Instagram."

Essas respostas indicam que a utilizacdo do Instagram, uma plataforma familiar aos
adolescentes, como meio de aprendizagem, despertou o interesse pelo contetido e melhorou a
relacdo professor-aluno.

A segunda questdo envolveu a elaboracdo de um grafico (conforme a figura 3) para
avaliar objetivamente a utilizagdo da metodologia, classificando as respostas dos alunos de
péssima a 6tima, ou seja, de 1 a 5, respectivamente. No grafico, observa-se que 53,63% dos
alunos avaliaram o desenvolvimento da metodologia com nota méaxima, demonstrando um
resultado satisfatorio para a aplicacdo da acdo em sala de aula, especialmente no contexto

especifico de fisico-quimica.
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Figura 03: gréfico correspondente as respostas dos alunos a respeito da questao 2.

Como vocé avalia as aulas ministradas sem o uso
do instagram/cultura geek e com o uso deles?
19 respostas

Fonte propria, 2023

Na terceira questdo, perguntou-se se a atividade contribuiu para a aprendizagem do
contetdo de quimica. A maioria dos alunos respondeu afirmativamente, destacando pontos

especificos de contribuicdo para seu aprendizado:

Aluno 1: "Sim, porque por ser uma forma diferente e dindmica de dar contetdo, os
alunos absorvem bastante coisas."

Aluno 2: "Sim, serviram para confirmar aquilo que eu ja sabia e 0 que eu precisava
estudar."

Aluno 3: "Pelo fato de ter assistido esse filme ontem, entendi muitas coisas que

passaram despercebidas no filme."

Essas respostas sugerem que a metodologia ativa, utilizando as Tecnologias de
Informacgéo e Comunicacdo (TICs), estimulou o processo de construgcdo do conhecimento de
maneira eficaz.

A quarta questdo indagou se os alunos acreditam que a metodologia poderia ser
continuamente aplicada ao longo da disciplina de quimica. Observou-se uma maioria
significativa de respostas afirmativas, sugerindo a continuidade dessa abordagem ndo apenas

na disciplina de quimica, mas em outros temas.
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Na Ultima questdo, solicitou-se sugestdes dos alunos para aprimorar atividades

semelhantes no futuro. Alguns alunos expressaram suas opinides da seguinte forma:

Aluno 1: "E bom usar assuntos mais complexos também, no s6 os bésicos."
Aluno 2: "Trabalhar também outros assuntos dessa mesma maneira, ajudando assim

aqueles que estdo com dificuldade."”

Além disso, a conta do Instagram recebeu uma excelente recep¢do, com um
consideravel numero de curtidas, compartilhamentos e comentérios positivos (conforme a

figura 4), conforme evidenciado nas publicacdes.

Figura 04: prints de alguns comentérios da publicacdo: A Quimica por tras dos poderes Luffy.
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Fonte prépria, 2023

Concluindo, a metodologia aplicada nas atividades, apds andlise e discussdo dos
resultados, revelou contribui¢cdes substanciais para a formacgdo educacional dos bolsistas e
estudantes. A abordagem dindmica e interativa afastou-se do tradicionalismo conteudista,
incentivando uma reflexdo por parte dos educadores sobre suas praticas pedagdgicas. Além
disso, promoveu uma participacdo mais ativa dos alunos no processo educativo, permitindo a
identificacdo de erros, davidas e dificuldades, aspectos essenciais para uma aprendizagem
efetiva.

CONSIDERACOES FINAIS
E ressaltado a notavel importancia e impacto positivo da metodologia adotada, n&o

apenas para os alunos, mas também para os professores envolvidos. O uso integrado do

Instagram e da cultura geek no ensino de Quimica proporcionou uma abordagem inovadora
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que transcendeu os limites tradicionais da sala de aula. O engajamento dos alunos evidenciou
que essa abordagem, ao incorporar elementos do cotidiano e preferéncias culturais, se
mostrou altamente eficaz na promocdo da interacdo e na despertar do interesse pelos
conteddos.

Para os alunos, a experiéncia foi enriquecedora, oferecendo uma nova perspectiva para
0 processo de aprendizagem. As respostas positivas destacaram ndo apenas a dinamicidade
das aulas, mas também a maneira como a utilizacdo do Instagram e a abordagem da cultura
geek facilitaram a absorcdo de conhecimento de forma ativa. A interatividade proporcionada
pelas Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) estimulou o envolvimento dos
estudantes, criando um ambiente propicio para a construcdo de conhecimento de maneira mais
participativa e significativa.

Além disso, é crucial enfatizar o impacto positivo no papel do professor. A metodologia
proporcionou um canal de comunicagdo eficaz, permitindo que o conhecimento fosse
compartilhado de maneira mais ampla, ultrapassando fronteiras geograficas. O uso do
Instagram como ferramenta educacional abriu possibilidades para que o conteddo pudesse ser
compartilhado ndo apenas com alunos locais, mas também com estudantes de outros estados.
Isso ndo apenas amplia o alcance do ensino, mas também enriquece a pratica pedagdgica,

promovendo uma abordagem mais inclusiva e colaborativa.
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