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RESUMO

Este artigo visa apresentar o Projeto De Conto em Conto. Um projeto de contacdo de historias
desenvolvido e aplicado pelo Departamento de Educacéo Infantil da Rede Municipal de Ensino,
da cidade de Petropolis, através de visitas agendadas em Unidades Educacionais que atendam
a etapa da Educacdo Infantil, da educacdo béasica. Ao longo do projeto, histérias sdo utilizadas
de acordo com o publico-alvo, planejadas de forma interativa e participativa. A implementacdo
desse projeto é justificada pelos beneficios evidentes que essa pratica proporciona as criangas.
Além de ser uma pratica ludica e prazerosa, a contacdo de historias oferece oportunidades
valiosas de aprendizado e desenvolvimento integral. Ao integrar a contagcdo de historias ao
curriculo, as criancas passam a ter acesso a um ambiente estimulante, onde podem explorar sua
imaginacdo, ampliar seu repertorio linguistico, desenvolver habilidades cognitivas e interagir
de forma significativa com os colegas e os educadores. Busca-se com esse projeto proporcionar
as criancas da Educacédo Infantil uma base solida para seu desenvolvimento, onde despertar a
imaginacdo, estimular a criatividade e promover a interacdo significativa, crie um ambiente
enriquecedor de aprendizagens, no qual a crian¢a desenvolva suas habilidades de leitores
assiduos, comunicadores eficazes e cidadaos conscientes.

Palavras-chave: Educacdo Infantil, Contacdo de Histdrias, Desenvolvimento Integral,
Ludicidade, Imaginacéo.

INTRODUCAO

O referido artigo tem como tema um assunto muito pertinente nos dias atuais, nas
instituices de Educacdo Infantil: A Contacéo de histéria como uma importante e potente aliada
da ludicidade na primeira infancia. O estudo traz uma reflexdo sobre o uso do ludico como
ferramenta pedagogica, ressaltando como este trabalho na Educacdo Infantil pode contribuir
para o desenvolvimento pleno da crianca.

Sabemos que a ludicidade esta presente no dia-a-dia da crianga, mesmo antes de iniciar

a sua vida escolar ela ja tem contato com a mesma. E apesar de algo tdo comum para todas as
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criangas, a ludicidade se apresenta de forma diferente para cada uma e cada uma tem uma forma
diferente de lidar com essa ferramenta. Quando falamos de ladico muitas vezes ndo o
associamos a conhecimento, mas alguns estudos tem comprovado que essa ferramenta tem sido
uma grande aliada da Educacéo, principalmente na etapa da Educagéo Infantil.

Durante anos a Educacdo Infantil foi vista como um local onde apenas o cuidar era
essencial, mas hoje surge uma necessidade de entendermos que essa fase para a criangca € muito
propicia para o seu desenvolvimento e aprendizado e quando aliada a ludicidade podemos
afirmar que a mesma auxilia a crianga na sua socializacao e desenvolvimento integral.

Muitos autores tem destacado a importancia do ladico nesta primeira fase da infancia,
pois através do mesmo a crianca desenvolve a identidade e a autonomia, assim como a
capacidade de socializacao, interacdo e aprendizagem.

Segundo Negrine (1994), as contribuicdes das atividades ludicas no desenvolvimento
integral, contribui também para o desenvolvimento global da criangca. Ressalta ainda que a
inteligéncia, afetividade, a motricidade e a sociabilidade estdo vinculadas e sdo inseparaveis,
destacando que a afetividade constitui a energia necessaria para o desenvolvimento psiquico,
moral, intelectual e motriz da crianca.

A Contacédo de historia junto com a ludicidade permite a criangca muito mais que um
momento de faz de conta, momento de apenas brincar, ela propicia novas experiéncias, novos
conhecimentos, novos desafios, permitindo a crianca uma interacdo social, onde a mesma tem
liberdade para se expressar, para expor seus sentimentos, trabalhando ndo so o cognitivo mas
também o emocional.

Segundo Kishimoto (1999), trabalhar com o ludico na Educacdo Infantil significa
propiciar uma ampla construcéo de conhecimento de fora que esse processo permita a crianca
construir seu conhecimento de forma prazerosa, com participacao ativa e que seja motivadora.

Ponderadas as consideracdes até aqui indicadas, podemos assim afirmar que as
atividades ladicas ajudam a trabalhar as questbes pedagdgicas e psicoldgicas do
desenvolvimento infantil. Sendo assim, o Projeto De Conto em Conto tem como objetivo,
através da contacdo de historia, levar aos espagos escolares momentos ladicos que propiciem
as criancas o despertar pelo gosto da leitura, além de estimular a imaginacdo e a criatividade,
abrindo caminhos para vivéncias prazerosas e significativas.

O Projeto de Conto em Conto promove suas contacfes de historias visando colaborar
para que as criancas aprendam a lidar com situagdes, conflitos e emocdes, estimulando e
valorizando diferentes formas de expressdo, facilitando assim as interacbes e até o

entendimento das préprias emocdes.
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O Projeto de Conto em Conto acredita que a contacdo de histérias também é um
importante meio de resgatar as memorias afetivas, além de ser uma atividade bastante animada,
divertida e prazerosa, proporcionando as crian¢as uma compreensdo alargada do mundo, bem
como a construgdo das identidades culturais, via memoria oral.

Segundo Oliveira (1996, p.27 apud LIPPI; FINK, 2012, p.22), afirma que:

A literatura infantil deveria estar presente na vida da crianga como esta o leite em sua
mamadeira. Ambos contribuem para o seu desenvolvimento. Um, para o
desenvolvimento bioldgico; outro, para o psicolégico, nas suas dimensdes afetivas e
intelectuais. A literatura infantil tem uma magia e um encantamento capazes de
despertar no leitor todo um potencial criativo. E uma forca capaz de transformar a
realidade quando trabalhada adequadamente com o educando.

METODOLOGIA

O Projeto de Conto em Conto deu-se inicio em maio do ano de 2022, através do
Departamento de Educacdo Infantil da Rede Munucipal de Petrdpolis. E um projeto que tem
como foco principal visitas aos espacos escolares que atendem turmas da Educacdo Infantil.
Porém o mesmo também contempla participagcbes em formacdes, seminario, reunides e

apresentacdes ao ar livre em determinados pontos turistico da cidade de Petropolis.

Contacao de histdria realizada no Museu Imperial — Petrépoli/RJ

A contadora de histdria, Marcilene Laureano Silva, realiza visitas diarias aos espacos
segundo um conograma organizado de modo a contemplar todas as unidades escolares do
municipio com turmas de Educacdo Infantil ao longo do ano letivo

O desenvolvimento do Projeto de Conto em Conto nas unidades se da através de

momentos musicais acompanhado da Contacéo de historia, planejados de acordo com a faixa
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etaria do publico alvo. As histérias e as musicas sdo selecionadas de forma criteriosa e com
atencdo para atender as necessidades do desenvolvimento das criangas de forma ludica, além
de oferecer momentos de magia, interagdes e vivéncias significativas. O Projeto de Conto em
Conto tem como atrativo principal um “carrinho magico”, onde a contadora interage com as

criancas e de onde saem os lindos personagens utilizados nas histérias contadas.

No ano de 2022, a cada visita do Projeto de Conto em Conto a Unidade Escolar recebia
um retalho de tecido onde era realizado pelas criangas uma arte relativa a histéria contada. Ao
final deste mesmo ano esses retalhos foram transformados em uma linda colcha, que transmitia
um registro de todos 0s momentos vividos e experienciados nos espacos escolares.

Para este ano, como o foco do Departamento de Educacdo Infantil da Rede Municipal
de Petropolis esta voltado para o “Desemparedar da Infancia”, o Projeto De Conto em Conto
buscou desenvolver uma pratica de contacdo de historia ao ar livre, que exercite uma conexao
da crianca com o0 meio ambiente, proporcionando a elas uma oportunidade de explorar outros
espacos, e assim viver experiéncias ludicas e sensoriais com a natureza, permitindo assim que
haja um rompimento com a situacdo atual, em que a maior parte das criancas passam seus dias

em ambientes fechados.

4
0

Contagéo de histdria em uma das Unidade Escolares da Rede Municipal de Petrdpolis
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“Quantas experiéncias lindas temos proporcionado as nossas criangas. O Projeto de
Conto em Conto tem vivido dias de muitas alegrias! Estar com as criangas e poder levar um
momento ludico onde elas tém a oportunidade de ampliar suas vivéncias, explorar e agugar a
sua imaginacao e claro como sempre digo, levar amor em forma de histdrias, € realmente
inexplicavel”, comentou Marcilene Laureano, contadora de historia do Projeto de Conto em

Conto.
REFERENCIAL TEORICO

Como referencial teorico esse referido artigo tem por base estudos de Airton Negrine,
Janet R. Moyles, Cipriano Luckesi, Tizuko M. Kishimoto e Paulo Nunes de Almeida. Essa
escolha deve-se ao fato desses autores trabalharem a ludicidade como ferramenta aliada na
construcdo do conhecimento e desenvolvimento infantil.

Cipriano Luckesi (2005), define “ a atividade lidica como aquela que propicia a
plenitude da experiéncia”, ressaltando com esta afirmagdo que a vivéncia ladica exige do sujeito
uma entrega total, fisica e emocional.

Segundo os autores supracitados, a ludicidade vem sendo estudada como ferramenta
de ensino, sendo uma aliada na educacéo, pois acredita-se que a mesma proporciona a crianga
um aprendizado concreto, criativo, livre e muito significativo.

O Projeto de Conto em Conto baseia-se também no que diz a BNCC, uma vez que a
mesma afirma que a contacdo de historias promove o desenvolvimento de importantes
habilidades, ainda na fase da primeira infancia. Todas essas habilidades tém uma estreita
ligacdo com os 5 campos de experiéncias propostas pela BNCC para a Educacdo Infantil.
Afirma ainda que antes mesmo de ser alfabetizada, € por meio da linguagem oral ou visual que
a crianca tem o primeiro contato com as historias. A contacdo de historias aumenta a vontade
da crianca de expressar e comunicar seus pensaments e sentimentos, permitindo assim que as

criangas vivenciem novas realidades, culturas e tradicGes.
RESULTADOS E DISCUSSAO
A contacdo de historia € uma pratica que acontece desde os promdrdios da civilizagdo

humana e desempenha um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo, emocional e

social das criancas. E na primeira infancia que essa atividade adquire um significado ainda mais
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relevante, pois contribui para construcdo do repertorio cultural, o desenvolvimento da
linguagem, a imaginagédo e a formacéao de valores. Neste artigo apresentaremos os resultados e
discussdes da aplicabilidade do Projeto de Conto em Conto na rede municipal de Petrdpolis.

DISCUSSAO:

Os resultados desse projeto até aqui apresentados destacam a importancia da contacao
de histéria na primeira infancia, pois essa pratica permite as criancas adquiriem nao apenas
habilidades linguisticas e cognitivas, mas também desenvolvem valores essenciais para sua
intercdo social. Para além disso, podemos afirmar que a contacdo de histérias é também uma
estratégia inclusiva que pode ser adaptada para atender as diversas necessidades e vivéncias das
criangas.

Vale ressaltar que a contacdo de historias ndo deve ser vista como uma atividade
isolada, mas como parte integrante de um curriculo educacional que busca o desenvolvimento
integral das criancas. E é nesta vertente que o Projeto de Conto em Conto busca o despertamento

para a importancia da pratica da contacdo de histdria no cotidiano da vida escolar das criancas.

RESULTADOS:

Considerando todas as vivéncias construidas ao longo do Projeto de Conto em Conto
até o momento, uma vez que 0 mesmo ainda encontra-se ativo e em desenvolvimento, alguns
resultados ja se tornam notdrios perante as vivéncias ja ocorridas nas Unidades Escolares da

rede municipal de Petropolis, tais como:

1. DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM: ¢é notorio que a contacdo de histdria
favorece um desenvolviomento significativo da linguagem nas criancas participantes. Os
momentos de contacdo de histdria estimulam o vocabulario e a compreensao oral, ampliando a
capacidade de comunicacdo entre os envolvidos. As criancas passam a expressar suas ideias e

sentimentos com mais facilidade, tornando o ambiente escolar mais claborativo e participativo.

2. ESTIMULO A IMAGINACAO E CRIATIVIDADE: Durante as contacdes de historia as
criancas sdo estimuladas a explorarem sua imaginacdo e criatividade. As mesmas sdo
encorajadas a criarem suas proprias narrativas das historias contadas e até mesmo inventar
finais alternativos. Esse estimulos sdo fundamentais para o desenvolvimento de resolugédo de

problemas e pensamento critico.
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3. PROMOCAO DE VALORES E EMPATIA: As historias selecionadas para serem
vivenciadas no Projeto de Conto em Conto tem um intencionalidade para abordar junto as
criancas temas como respeito a diversidade,..... Através dessas narrativas, as criangas
conseguem se identificar com personagens que apresenatm desafios semelhantes aos seus e

assim refletem sobre licGes valiosas, como: empatia, respeito e solidariedade.
CONSIDERACOES FINAIS

A contagdo de histdria € realizada desde o inicio dos tempos. Quem de nés, em sua
trajetéria de vida ndo foi tocada e encantada com histdrias infantis que nos oportunizaram criar
asas para imaginacao?

Desta forma destacamos que a contacdo de historia é uma potente ferramenta na
Educacdo Infantil, capaz de encantar e envolver as criangas em um mundo de imaginacéo e
vivéncias estimulantes e significativas. O desenvolvimento e aplicabilidade do Projeto de Conto
em Conto, na Rede Municipal da cidade de Petrépolis, visa oportunizar a exploraracdo da
importancia da contacdo de historias como uma maneira eficaz de estimular o desenvovimento
cognitivo, emocional e social das criangas na primeira infancia.

Esta sendo possivel durante as vivéncias nas unidades escolares, observar o brilho nos
olhos das criancas, sua curiosidade crescente e sua vontade de participar ativamente das
narrativas. E isso reforca a ideia de que a contacdo de histdrias ndo apenas promove 0 gosto
pela leitura, mas também desenvolve habilidades cruciais, como a compreensao de narrativas,
a ampliacdo do vocabulario e a capacidade de expressar emocoes.

E essencial lembrar que a contag&o de histdrias ndo deve ser apenas um evento isolado,
mas sim uma parte integrante do curriculo da Educacéo Infantil, pois a mesma nédo sé enriquece
0 vocabulario e o desenvolvimento linguistico das criangas, mas também as inspira a explorar
0 mundo ao seu redor de maneira mais critica e criativa. Deve-se continuar a investir na
formacdo de nossos educadores, incentivando-os a aprimorar suas habilidades de contacdo de

historias e a adaptar as narrativas as necessidades individuais de cada grupo de criancas.
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