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RESUMO

O presente trabalho apresenta uma pesquisa empirica partindo dos seguintes questionamentos: como a
participacdo no Grupo de estudo e pesquisa voltado para alfabetizacdo e letramento, numa perspectiva
ludica, pode contribuir para a construcdo de praticas pedagogicas de alunas do curso de pedagogia e
como essa préatica pode contribuir para o incentivo a leitura, o convivio com a arte, a ludicidade e a
criatividade ao publico beneficiario? Para responder a estes guestionamentos tomamos como objetivo
geral: ampliar as préaticas pedagogicas das alunas do curso de pedagogia que fazem parte de um GEP —
Grupo de Estudo e Pesquisa, intitulado “A importancia da ludicidade no processo de alfabetizacdo e
letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental”. Como objetivos especificos elencamos:
proporcionar a democratiza¢do do acesso ao livro e a informagéo, com atividades que apoiem préaticas
de incentivo a leitura para criangas que participam do projeto social de atendimento odontolégico da
Faculdade Rebougas; contribuir para o desenvolvimento profissional de futuras pedagogas numa
perspectiva de incentivar praticas pedagdgicas alfabetizadoras mediadas pela ludicidade, a arte e a
criatividade. Assim, a importancia dessa pesquisa se justifica pela tentativa de contribuir para a formacéo
das futuras pedagogas, preparando-as para o exercicio da docéncia, envolvendo um processo relacional
e ativo, efetivado por uma institui¢cdo formadora e mediado pelos formadores no contexto de um GEP.
Metodologicamente as alunas puderem imergir em estudos de autores como Ferreiro (2000; 1999;
1991); Soares (2017; 2016; 2014; 2012; 2004; 2003); Vigotsky (1994); Kishimoto (2012; 2011); Piaget
(2011; 2005; 1999); Santos (2010); Friedmann (1996; 1992); Luckesi (2005); Lima (2020); Cortes
(2006), entre outros. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, participante, onde as alunas do GET, além
dos estudos bibliogréaficos, ocorrem momentos de leitura e contacdo de historias para criangas de um
projeto social da Faculdade Reboucas de Campina Grande.
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1. INTRODUCAO

A temdtica abordada durante o desenvolvimento deste trabalho gira entorno da
contribuicdo do ludico no processo de alfabetizacdo infantil, uma vez que a cultura lidica €
parte integrante do processo de desenvolvimento da crianga, assim, torna-se inseparavel as
contribuicdes que dada cultura proporciona a vida escolar da mesma. De acordo com Piaget e
Greco (1974), quando a crianga atua com situacfes concretas ela assimila novos conceitos,
adquirindo novas habilidades e refazendo conceitos adquiridos anteriormente. Nesse sentido,
0s estimulos corretos se fazem necessarios e 0s educadores devem planejar atividades
pedagdgicas que permitam gue o educando seja o sujeito de sua aprendizagem.

Portanto, é importante ressaltar que ao trabalhar, é preciso associar o conteudo abordado
em sala de aula com uma situac@o que possa surgir na vida do aluno de forma ludica, concreta,
buscando investigar a curiosidade do aluno, para que o contetdo fique mais préximo da
realidade do aprendiz, tornando-o compreensivel e de facil contextualizacéo.

Pesquisas sobre letramento e o processo de aquisicdo da escrita das criancas, tém
fornecido informacdes e novos conhecimentos, tanto sobre o papel e a atuacdo dos professores,
como sobre o processo de aprendizagem dos alunos (FERREIRO; TEBEROSKY, 1991). Essas
teorias discutem a préatica educativa, suas condicdes, a atuacao do professor, suas metodologias,
sendo uma ferramenta que serve para diagnosticar situacfes de aprendizagem, fornecendo
dados para o planejamento de melhorias para o cotidiano escolar. Para Ferreiro (1999), ha um
esforco coletivo de busca de novos caminhos, deslocando a investigacdo de "como se ensina”
para "como se aprende”. Nesse sentido, descobriu e descreveu a psicogénese da lingua escrita.
A leitura tem o poder de aprimorar ndo s6 a participacdo do individuo na sociedade como
também a habilidade de escrever, de ler e mesmo o dominio da Gramatica.

De acordo com Ferreiro e Teberosky, (1991), entende-se como alfabetizada a crianca
que dominou a base alfabética do sistema de escrita, que compreende e escreve textos com
sentido possiveis de serem lidos, mesmo que apresentem “erros” de ortografia. Ensinar a todas
as criancas constitui um grande desafio, pois cada crianga traz de seu meio sociocultural varias
influéncias, podendo ter ou ndo acesso a fontes literarias. O professor precisa estar sempre
avaliando a performance de seus alunos, interagindo de acordo com a necessidade de cada um.
Um dos elementos primordiais na sala de aula na Educacéo Infantil é a utilizacdo de livros para

gue as criancas convivam desde cedo com a Literatura. A leitura tem o poder de aprimorar ndo
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SO a participacao do individuo na sociedade como também a habilidade de escrever, de ler e
mesmo o dominio da Gramatica.

A crianga passa a ser vista como um sujeito ativo na construcdo de seu conhecimento.
Nao se pensa mais em “corrigir” os seus “erros”, mas, a partir das experiéncias dos alunos em
sala de aula, procurar ajuda-los, conhecendo sua bagagem cultural bem como, suas
necessidades enquanto educando. As atividades sdo voltadas na interacdo com a lingua escrita
em seus usos e praticas sociais. Nesse sentido, fica claro que as atividades ludicas s&o
importantes recurso didatico no processo educacional, principalmente nos anos iniciais do
ensino fundamental sendo imprescindivel para um bom desenvolvimento do trabalho
pedagogico. De acordo com Piaget “Os jogos ndo sdo apenas uma forma de divertimento, mas
sdo meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual. Para manter seu
equilibrio com 0 mundo, a crianga necessita brincar, criar, jogar ¢ inventar” (PIAGET, 1989,
p.5).

Partindo desse pressuposto, propomos um Grupo de Estudo e Pesquisa que possa
envolver os alunos e alunas do curso de pedagogia em estudos e discussdes sobre a utilizacdo
da ludicidade no processo de alfabetizacdo e letramento nas séries iniciais do Ensino
Fundamental. De acordo com Vygotsky (1991), o material concreto, quando trabalhado de
forma objetiva se torna mais eficaz no desenvolvimento do aprendiz. Segundo Borba (2007), o
Iudico amplia o processo de ensino e de aprendizagem, o que contribui para o enriquecimento
do vocabulério, da capacidade de a¢des corporais, da concentracdo e também do raciocinio
l6gico. Nas mais diversas formas, o ludico, quando reconhecido como uma ferramenta de
ensino, além de impulsionar a fantasia, aumenta a coordenacao motora e a capacidade do aluno
de interpretar, imaginar e relacionar-se com os colegas, permitindo a construcdo da sua
identidade

De acordo com as consideragfes supracitadas, levantamos o0s seguintes
questionamentos de pesquisa: de que maneira 0 uso de praticas ludicas pode auxiliar no
processo de alfabetizacao e letramento da crianca durante seu percurso nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental? A concepgéo de ludicidade no Ciclo alfabetizador: o que diza BNCC e
o0 Curriculo local? Que lugar tem o ludico nas praticas alfabetizadoras? Quais as concepcao de
ludico/ludicidade que possuem nossas alunas de pedagogia? Qual a importancia de se trabalhar
o ludico na alfabetizacdo com a intencdo de proporcionar aos alunos momentos agradaveis de
aprendizagem significativa da leitura e escrita? Qual o papel do professor diante da ludicidade?

Para responder aos questionamentos de pesquisa, elencamos como objetivo geral do

GEP: discutir de que maneira o uso de praticas lldicas pode auxiliar no processo de
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alfabetizacdo e letramento da crianca durante seu percurso nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Como objetivo especifico destacamos: investigar; a importancia de se trabalhar
o ladico no processo de alfabetizacdo e letramento com a intencdo de proporcionar aos alunos
momentos agradaveis de aprendizagem; identificar os beneficios das atividades ludicas no
processo de alfabetizacdo e letramento; discutir o papel do professor em relacdo a ludicidade
no processo de alfabetizacdo; promover oficinas com momentos ludicos para criangas em
processo de alfabetizacdo que envolvam: jogos, brincadeiras, contagdo de histérias, musicas,
etc; promover acbes em escolas, creches ou em eventos na prépria faculdade que envolvam a
demonstracédo de praticas pedagogicas envolvendo a ludicidade voltadas para a alfabetizacéo e
letramento; promover oficinas de construcdo e materiais ludicos voltados para a alfabetizagdo
com as alunas das turmas de pedagogia; Realizar uma mostra de matérias, recursos, atividades

Iudicas e estratégias metodoldgicas ludicas voltadas para a alfabetizacdo e letramento.
1.1.A ludicidade no processo de alfabetizacéo e de estimulacéo da leitura

De acordo com Ribeiro (2013), o ludico é parte integrante do mundo infantil da vida de
todo ser humano. O olhar sobre o ludico ndo deve ser visto apenas como diversao, mas sim, de
grande importancia no processo de ensino-aprendizagem na fase da infancia. O autor explica
que por meio da ludicidade a crianga comeca a expressar-se com maior facilidade, ouvir,
respeitar e discordar de opiniGes, exercendo sua lideranca, e sendo liderados e compartilhando
sua alegria de brincar.

A estimulacdo, a diversidade, o interesse, a concentracdo e a motivacdo sao igualmente
proporcionados pela situacdo ludica. Segundo Borba (2007), o ludico amplia o processo de
ensino e de aprendizagem, o que contribui para o enriquecimento do vocabulério, da capacidade
de agOes corporais, da concentracdo e também do raciocinio l6gico. Nas mais diversas formas,
o ludico, quando reconhecido como uma ferramenta de ensino, além de impulsionar a fantasia,
aumenta a coordenacao motora e a capacidade do aluno de interpretar, imaginar e relacionar-se
com os colegas, permitindo a construgédo da sua identidade.

Nesse sentido, é preciso que o professor reflita sobre 0 modo como promove a
ludicidade em suas aulas, de maneira que ndo torne 0 momento, que deveria ser de descontracédo
e divertimento, em mais uma atividade de exercicio e repeticdo. Sendo assim, &€ preciso
compreender que os alunos possuem ritmos de aprendizagens diferentes uns dos outros.
Segundo Cecilia Goulart (2007), € importante abordar as mesmas questfes muitas vezes, e de

maneiras diferentes, em momentos diferentes, com recursos diferentes.
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Entra, entdo, a pratica ludica para mediar o trabalho do professor, organizando o estudo
pedagogico, considerando o que os alunos j& sabem em relagdo aos contetidos que o professor
considera importantes, para a aprendizagem do educando na alfabetizagdo. E importante

destacar que:

No caso das Séries/Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a aprendizagem da lingua
escrita; o desenvolvimento do raciocinio matematico e a sua expressdo em linguagem
matematica; a ampliacdo de experiéncias com tematicas ligadas a muitas areas do
conhecimento; a compreensdo de aspectos da realidade com a utilizagdo de diversas
formas de expressdo e registro — tudo deve ser trabalhado de forma que as criangas
possam, ludicamente, ir construindo outros modos de entender a realidade,
estabelecendo novas condi¢des de vida e de acdo (GOULART, 2007, p. 89)

Nesse sentido, acreditamos que a ludicidade € extremamente necessaria para 0
desenvolvimento da aprendizagem no cotidiano de alunos dos primeiros anos do ensino
fundamental. Pensamos, também que a crianga deve fazer as atividades com prazer, usando a
criatividade, pois suas habilidades e competéncias vdo muito além no momento em que as
professoras conseguem unir o brincar com a alfabetizagéo e o letramento.

Partimos do pressupostos que no processo de alfabetizacao e letramento € possivel aliar
o ludico a prética pedagdgica alfabetizadora, de forma a torna-la mais atrativa, significativa e
motivadora da aprendizagem. Portanto, no nosso Grupo de Estudo e Pesquisa propdem o inicio
de uma investigacao sobre a ludicidade no processo de alfabetizacdo e letramento nos primeiros
anos do ensino fundamental. Diante disso, pretendemos dar continuidade tanto aos nossos
objetivos iniciais, quanto ao nosso problema de pesquisa, procurando investigar cada vez mais
acerca de como o ludico pode contribuir nesse processo, bem como as novas gquestdes que
surgirdo ao longo do trabalho de pesquisa e extenséo.

O ensino baseado na utilizagéo da ludicidade deve se conceber como um momento de
descoberta, de criacdo e de experimentacdo no processo de alfabetizagcdo, tornando este
atrativo, instigador para a crianga. Por envolverem regras e tomadas de decisdes, 0 jogo, por
exemplo, se tornam ferramentas essenciais para o desenvolvimento da autonomia da
crianga, em momentos de construcdo da leitura e da escrita. Para tanto, aplicagcdo dos jogos
em sala de aula deve surgir como uma oportunidade de socializar os alunos, buscando a
cooperagdo mutua, participacdo da equipe na busca incessante de elucidar o problema proposto
pelo professor. Porém, o educador precisa de um planejamento organizado e um jogo que
incite o aluno a buscar o resultado, ele precisa ser interessante, desafiador.

Durante o desenvolvimento do processo ensino aprendizagem, 0 espaco para o brincar

e todas as atividades ludicas ganham importancia nas estratégias nos anos iniciais, em que a
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crianca tem contato com as primeiras letras, comeca a desenvolver seu processo de
alfabetizacdo, J& que este pode proporcionar situacdes imaginarias em que ocorrera no
desenvolvimento cognitivo e facilitando a interagdo com pessoas, as quais contribuirdo para um
acréscimo de conhecimento. Para Vygotsky (1989), o educador podera fazer o uso de jogos,
brincadeiras, historias e outros, para que de forma ludica a crianca seja desafiada a pensar e
resolver situagdes problemas, adentrar no mundo da leitura e da escrita. Corroborando com essa

ideia Oliveira (1997, p. 57) acrescenta o fato que a:

Aprendizagem € o processo pelo qual o individuo adquire informagdes, habilidades,
atitudes, valores, etc. a partir de seu contato com a realidade, 0 meio ambiente, as
outras pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores inatos (a capacidade de
digestdo, por exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos processos de maturacéo
do organismo, independentes da informacdo do ambiente (a maturacdo sexual, por
exemplo). Em Vygotsky, justamente por sua énfase nos processos sdcio-historicos, a
ideia de aprendizado inclui a interdependéncia dos individuos envolvidos no processo.
(...) o conceito em Vygotsky tem um significado mais abrangente, sempre envolvendo
interacdo social.

Nesse sentido, a organizacdo dos espacos de ludicidade no processo de alfabetizacao é
fundamental para o desenvolvimento integral da crianca, desenvolvendo suas potencialidades
e propondo novas habilidades sejam elas: motoras, cognitivas ou afetivas. A crianga que vive
em um ambiente construido para ela e por ela vivéncia emogdes que a fardo expressar sua
maneira de pensar, bem como a maneira como vivem e sua relacdo com o mundo. Um espago
organizado e pensado para crianga pequena vai contribuir em seu desenvolvimento e propiciar
uma aprendizagem agradavel e significativa.

Dornelles (2001) nos diz que o brincar proporciona a troca de pontos de vista diversos,
ajuda a crianca perceber como 0s outros a interpretam, auxilia a criacdo de interesses comuns,
razdo essa para que se possa interagir com o outro. Ele tem em cada momento da vida da
crianca, uma fungdo, um significado diferente e especial. Aos poucos 0s jogos e brincadeiras
vao possibilitando as criancas a experiéncia de buscar coeréncia e logica nas suas acoes
governando a si mesmo.

Portanto, a ludicidade é indispensaveis a salde fisica, emocional e intelectual e sempre
estiveram presentes em qualquer povo desde o mais remoto tempo. Através deles, a crianga
desenvolve a linguagem, o pensamento, a socializacdo, a iniciativa e a autoestima, preparando-
se para ser um cidadao capaz de enfrentar desafios e participar na constru¢cdo de um mundo
melhor. O jogo, nas suas diversas formas, auxilia no processo ensino-aprendizagem, tanto no
desenvolvimento psicomotor, isto €, no desenvolvimento da motricidade fina e ampla, bem

como no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a imaginagéo, a interpretagao,
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a tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de hipoteses, a obtengéo e organizagédo de
dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios a novas situagdes que, por sua vez, acontecem
guando jogamos, quando obedecemos a regras, quando vivenciamos conflitos numa
competicdo, etc. O jogo é essencial para que a crianca manifeste sua criatividade, utilizando
suas potencialidades de maneira integral. Sou somente sendo criativo que a crianca descobre
seu proprio eu (TEZANI, 2004).

2. METODOLOGIA: UM RELATO DE EXPERIENCIA DE PESQUISA EM
ANDAMENTO

Este trabalho apresenta o relato de experiéncia de uma pesquisa em desenvolvimento,
por um Grupo de estudo e Pesquisa, composto por alunos e professores orientadores da
Faculdade Reboucas de campina Grande, Paraiba.

A primeira acdo do projeto consistiu na apresentacdo da proposta do grupo de estudo e
pesquisa para os alunos e alunas do curso de pedagogia, orientando os interessados para as
inscrigdes através do Unicollege, plataforma virtual, da Faculdade.

Encerrado o periodo de inscricBes e havendo mais inscricdes do que oferta de vagas
para o participagdo no Grupo, foi realizado uma selegéo através de entrevista com as professoras
responsaveis pelo Grupo e coordenacdo para que realmente fossem selecionados os alunos que
estivessem interessados na temética a ser estudada e as a¢Ges propostas para o Grupo.

Fechado o processo seletivo, marcamos a primeira reunidao do grupo de estudo onde foi
apresentada a tematica, a metodologia do grupo e sugerido o primeiro texto para leitura, estudo
e discussdo no préximo encontro. As primeiras leituras foram introdutérias acerca do processo
de alfabetizacdo e letramento, sobre a importancia da ludicidade, a relacéo da crianga com o ato
de brincar e a importancia deste para o seu desenvolvimento. Para isso recorreremos a autores
como: Ferreiro (2000; 1999; 1991); Soares (2017; 2016; 2014; 2012; 2004; 2003); Vigotsky
(1994); Kishimoto (2012; 2011; 2002; 1994); Piaget (2011; 2005; 1999; 1967); Santos (2010);
Sousa &Soares (2012); Friedmann (1996; 1992); Luckesi (2005; 2000); Fortuna (2003);
Benjamin (2009); Lima (2020); Cortes (2006), Brasil (2017; 2012; 1996), entre outros que
surgirdo ao longo do processo de estudo e pesquisas.

Utilizamos no Grupo de estudo, como método de desenvolvimento de trabalho, a
metodologia ativa, (MA) que ¢ um método educativo voltado para o ensino e aprendizagem
centrado no estudante como sujeito do processo. Este método educativo instiga o

desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo, no qual o estudante € participativo e
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compromissado com seu aprendizado, envolvendo a construcdo de situacfes de ensino que
geram uma aproximagdo critica do estudante com a realidade, o despertar da curiosidade
mediante os problemas e os desafios, desenvolve a autonomia, a disponibilidade e uso de
recursos para analisar, levantar hipdteses e buscar solugdes para os problemas (SOBRAL,
CAMPOS, 2012, pg. 209).

O ensino se torna eficaz quando os estudantes sdo envolvidos e se tornam ativos durante
0 processo; as discussdes tornam-se dindmicas, vivas e interessantes com a participacdo e
guestionamentos realizados por todos (BORGES et al. 2014, p.127). A busca de solucdo para
os problemas e das indagacdes suscitadas pelos estudantes incentiva a pesquisa e envolve a
atuacdo dos estudantes e mediacdo do professor na funcéo de tutor, o que é fundamental para a
construcdo do conhecimento.

Um dos aspectos dignos de nota é que na MA o conhecimento é construido na sua
dinamicidade e ampliacdo das ideias, onde uma resposta pode trazer uma informacao que
sucinta outra pergunta e, consequentemente, outra resposta. Diferentes estratégias
metodoldgicas sdo adotadas na metodologia ativa, dentre elas a aprendizagem baseada em
problemas (PBL). Segundo Silva (2016, pg.1083) na PBL

[...] o professor destaca o protagonismo do estudante na construcdo do conhecimento
em um processo de interagdo entre sujeito (aluno em atividade) e objetos dos
conhecimentos (diferentes saberes), sob a orientacdo do professor, também
protagonista, que organiza e conduz a a¢do do sujeito diante do objeto, articula teoria
e pratica e “ajusta a condugdo” para o alcance dos objetivos de aprendizagem
definidos pelos estudantes na primeira sessao do tutorial. [...]

Na PBL a construgdo do conhecimento ocorre mediante a busca de solugdo para os
problemas, o que possibilita o desenvolvimento de habilidades e atitudes que séo relevantes
para a atuagdo profissional, a exemplo da autonomia, senso critico, responsabilidade,
criatividade, habilidades necessérias as interacoes e relagdes interpessoais e profissionais. Tal
aspecto corrobora a importancia do uso da MA no ensino superior, pois possibilita atingir
objetivos que estdo para além da construgédo do conhecimento técnico por parte dos académicos,
possibilitando a eles desenvolver atitudes e habilidades Uteis para sua vida. Para tanto, é preciso
utilizar certos procedimentos para a implementacdo desta metodologia, que conforme Berbel,
(1998, apud SILVA 2016, pg.1082) incluem sete passos, a saber;

[...] 1) Leitura do problema a ser estudado, identificacdo e esclarecimento de termos,
palavras e expressdes desconhecidas; 2) identificagdo dos problemas propostos pelo
enunciado; 3) formulacdo de hip6teses explicativas para os problemas identificados
na etapa anterior; 4) resumo das hipdteses; 5) formulacdo dos objetivos de
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aprendizagem (sistematizacdo do que os estudantes deverdo estudar para aprofundar
os conhecimentos formulados nas hipoteses explicativas, a partir de seus saberes
prévios); 6) estudo individual dos assuntos levantados nos objetivos de aprendizagem;
e, 7) retorno ao grupo tutorial para rediscussdo do problema frente aos novos
conhecimentos adquiridos na etapa de estudo anterior. [...].

As acbes pedagdgicas que lancam mdo do PBL e dos grupos operativos como
procedimentos metodoldgicos permitem uma maior interacdo entre estudantes e professor (a),
sendo esse Ultimo o mediador da aprendizagem, aquele que empodera os envolvidos nesse
processo, colocando-0s no centro do fazer educativo. A MA é uma estratégia de ensino,
sobretudo utilizada na docéncia; no entanto, ousou-se emprega-la também em um grupo de
estudo, pesquisa e extensdo que se constituiu como uma experiéncia inicial que possibilita
problematiza-la como uma pratica inovadora e possivel de articular a triade ensino-pesquisa-
extensdo no contexto de universidade.

Além dos momentos de estudo, pesquisa e discussdes, 0s alunos estdo participando de
algumas acOes sociais da Faculdade Reboucas, expressando na pratica os conhecimentos
obtidos. Também promovem acgdes voltadas para escolas e creches, proporcionando momentos
de extensdo dos estudos realizados na faculdade, oferecendo as criancas que participam da acdo
social da Faculdade, que atende criangas carentes com atendimento odontoldgico, oficinas de
leitura, contacdo de historias e escrita, promovendo ricos momentos ludicos voltados para a
alfabetizacéo e letramento, bem como o estimulo a leitura prazerosa.

No primeiro semestre o projeto atendeu a mais de 100 criancas e continuaré suas acoes
no segundo semestre, desta vez intensificando as visitas as escolas e creches, bem como
acompanhando as ac¢des sociais proporcionadas pela faculdade Rebougas, sempre levando
acOes voltadas para a leitura e a contacdo de histdrias, bem como confeccdo de materiais
didaticos voltados para a alfabetizacdo em oficinas com professores do ensino fundamental em
escolas publicas da rede municipal de campina Grande.

A equipe conta com 2 (duas) professoras e 10 (dez) alunos do segundo ao quarto
periodos, tendo como pré-requisito de escolha dos alunos participantes os estudantes estarem
regulamente matriculados, terem interesse pela teméatica de estudo, disponibilidade para
participar dos encontros quinzenais de estudo e das atividades propostas de extensao.

Para o desenvolvimento do projeto foram necessarios: Acesso ao material de estudo,
disponibilizado em PDF, de maneira virtual; materiais de divulgagdo, providenciado pela
equipe de Marketing da faculdade. Além de materiais diversos que s&o utilizados nas oficinas
e atividades de extensdo, que sdo providenciados pelo préprio Grupo em parceria com a

Faculdade.
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CRONOGRAMA DE AC~IES DO GRUPO DE ESTUDO E PESQUISA

TIVIDADE Obijetivo PRAZO RESULTADO
1 Apresentacdo do projeto | Apresentar o projeto do | Abril/2023 | Projeto do GEP
para 0 grupo de estudo a | GEP para coordenacdo de apresentado
coordenacdo de Pesquisa. pesquisa da Faculdade.
2 Reunido de Orientacdo para | Apresentar a tematica de | Maio/2023 | Alunos  orientados
0s estudantes que entraram para | estudo para os alunos e sobre o projeto e as
o0 GEP discutir sua relevancia. diretrizes do GEP
3 Producdo de Material de | Divulgar o GEP para a | Abril/2023 | GEP divulgado na
divulgacdo do GEP comunidade académica da comunidade
Faculdade Reboucas académica da
Faculdade
4 Produgdo de Material de | Divulgar o GEP para a | Abril/2023 | GEP divulgado na
divulgagdo do GEP comunidade académica da comunidade
Faculdade Reboucas académica da
Faculdade
5 Mostra pedagbgica com | Apresentar materiais e | Junho e | Mostra  Pedagdgica
materiais e atividades lGdicas | atividades lGdicas pensadas | Dezembro/ | de materiais ludicos
pensadas e construidas para a | e construidas para a | 2023 voltados para a
contribuir com a prética | contribuir com a prética alfabetizacdo
pedagdgica pedagdgica da alfabetizacdo realizada.
para a comunidade
académica
6. Oficinas de contacdo de | Realizar oficinas de | Agosto a | Oficinas de contacdo
histérias contacdo de historias para | Novembro/ | de histérias
criangas que se utilizam dos | 2023 realizadas
servicos prestados pela
Faculdade e Criancas de
Creches ou escolas
parceiras
7 Oficina de Brinquedos e | Realizar uma oficina de | Agosto/202 | Professores do ciclo
brincadeiras voltadas para a | Brinquedos e brincadeiras | 3 de alfabetizagdo de
alfabetizacdo direcionada para | voltadas para a uma escola publica
professores de uma escola | alfabetizacdo direcionada sensibilizados sobre a
publica municipal para professores de uma importdncia de se
escola publica municipal trabalhar com a
visando sensibilizar estes ludicidade em sua
para a tematica. pratica pedagdgica.
7 Contacdo de histéria para | Realizar ~ contacdo  de | Outubro/20 | De duas a trés escolas
criancas em processo de | historia com  materiais | 23 atendidas com
alfabetizacdo de escolas darede | ladicos e criativos para contacgdes de
publica. criancas do ciclo de historias.
alfabetizacdo de escolas da
rede publica.
8 producéo de jogos e materiais | Construir jogos e materiais | Agosto  a | Diversos  materiais
voltados para a alfabetizacdo. | voltados para a | Novembro/ | pedagdgicos ludicos
alfabetizacéo para compor o | 2023 voltados para a

acervo da brinquedoteca da
Faculdade e para serem
utilizados pelas alunas nos
estagios e atividades.

alfabetizacéo
construidos pelo GEP
para compor 0 acervo
da bringuedoteca da
Faculdade.
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Producdo de Material para | Elaborar artigos em duplase | Maio a|De 3 a 4 artigos
publicacdo trios para submeter em | novembro/ | publicados em
eventos. 2023 eventos

3. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa apresentada tem como resultados esperados, que o Grupo possibilite novas
formas de aprendizado por potencializar as interag0es entre estudante — professor e construgéo
de escrita cientifica a partir das pesquisas, estudos e intervenges realizadas.

Espera-se com o trabalho, aqui apresentado contribua: 1, Para a aquisicdo de
conhecimentos, por parte dos estudantes e o desenvolvimento de habilidades e atitudes que Ihes
serdo Uteis em sua vida profissional futura; 2. Incentivo para o debate de ideias, melhorando
sua comunicacéo e capacidade de argumentacédo; 3. Incentivar alunos a questionar, debater,
levantar teorias, testar hipéteses e adquirir conhecimentos baseados em ciéncia e pratica; 4.
Proporcionar momentos em que 0s estudante possam dialogar com pessoas em outros ambientes
educacionais, relacionados a futura atuacdo como pedagogo, e inseri-las no contexto de
pesquisa e aprendizado; 5 Organizar rodas de leitura, contacdo de historia ou atividades ludicas
voltadas para a alfabetizacdo que serdo oferecidas em instituicGes parceiras para alunos em
processo de alfabetizacdo; 6 Realizar uma Mostra pedagdgica com materiais e atividades
Iudicas pensadas e construidas para a contribuir com a pratica pedagdgica dos professores
alfabetizadores para alunos do curso de pedagogia e aberto ao publico de professores
interessados; 7 Participar da mostra cientifica da Faculdade Rebougas com a producdo dos
alunos; 8. Produzir artigos cientificos para submeter a revista da Faculdade Reboucas e de
eventos na area de educacéo.

Por fim, a obtencdo de dados quantitativos e qualitativos para a producdo cientifica dos

estudantes e professores envolvidos na proposta dentro do prazo de vigéncia.
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