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CONTRIBUICOES NO USO DE MATERIAL RECICLADO NA
PRODUCAO DE JOGOS PARA O ENSINO APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA NOS ANOS FINAIS

Maria Eduarda da Silva !
Ricardo Tiburcio dos Santos >

RESUMO

Este artigo aborda as contribui¢des na producdo e utilizacdo de jogos matematicos através da
reciclagem de materiais como um método de ensino ¢ de aprendizagem nos Anos Finais do Ensino
Fundamental. O principal objetivo ¢ trabalhar a matematica de uma forma ludica e diferenciada
fazendo com que os alunos observem a matematica e suas tecnologias com uma nova perspectiva,
além de desenvolver habilidades de pensamento, de raciocinio 16gico, de comunicagdo e resolugdo de
problemas ao mesmo tempo que se faz uma conscientizagdo dos alunos sobre as questdes
socio-ambientais. O estudo destaca a importancia de trabalhar a matematica de diferentes formas, e
apresenta-la em distintos contextos na sala de aula para fazer com que o aluno se interesse na busca de
conhecimento e aprendizagem para compreender ainda mais essa ciéncia. Outrossim, a confeccao de
jogos com materiais reciclados ¢ um instrumento educativo que facilita a compreensdo do ensino da
matematica de uma forma divertida e prazerosa, trazendo experiéncias tnicas de um momento pratico
e ativo para as aulas de matematica e agregando para os discentes valores artisticos, de
sustentabilidade e de criatividade, abrindo caminhos para a constru¢do de conhecimentos. Os
resultados deste estudo mostraram que ao trabalhar com jogos e reciclagem, traz-se uma nova
experiéncia para a sala de aula, deixando os alunos mais participativos e interessados na busca de
conhecimento.
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INTRODUCAO

Nao ¢ de hoje que os alunos sentem dificuldade no aprendizado de matematica, esse €
um problema que vem se prolongando a muito tempo na educagdo brasileira, ¢ infelizmente
no cenario pandémico, onde muitos discentes nao tinham condigdes nem recursos para
participar de aulas remotas, e mais ainda, ndo tinham incentivo familiar para estudar, teve o
agravamento desse déficit de aprendizagem.

Mesmo apds este cenario pandémico, encontram-se essas, € muitas outras dificuldades
dos estudantes para o aprendizado de Matematica, que de maneira geral derivam de
problemas de varias esferas, tanto econdmica, como social, cognitiva, psicoldgica,
metodolodgicas e outras. Diante disso, o professor tem o papel de apresentar a matematica na

sala de aula de diferentes formas, em diferentes contextos, com diferentes metodologias e
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abordagens, para tentar mobilizar a maior quantidade possivel de estudantes, e tentar fazer
com que eles vejam significado e sentido em aprender os contetdos propostos, € com isso eles
queiram aprender e buscar o conhecimento de forma auténoma.

Atualmente, o ensino da Matematica apresenta uma ampla variedade de abordagens
pedagogicas e tendéncias inovadoras, uma das quais merece destaque: a gamificacdo. A
gamificacdo, no contexto educacional, representa uma estratégia que visa transformar o
ambiente de aprendizagem em um espago mais dindmico e envolvente. Essa abordagem
consiste em incorporar elementos e caracteristicas dos jogos tradicionais, bem como
atividades ludicas, a sala de aula, com o intuito de promover um processo de ensino e de
aprendizagem mais ativo e participativo para os alunos.

A gamifica¢dao tem ganhado crescente atencao e popularidade devido ao seu potencial
para tornar a Matematica mais acessivel e interessante para os estudantes. Por meio de
desafios, recompensas, competicdes sauddveis e interagdes sociais, os alunos podem se
envolver de forma mais profunda com os conceitos matematicos, o que, por sua vez, promove

um aprendizado mais eficaz e duradouro.

Ultimamente, temos assistido a uma grande valorizacdo das atividades ludicas no
processo de construgdo do conhecimento matematico pelo aluno através de uma
pratica na qual o professor utiliza os jogos pedagoégicos como elementos
facilitadores do ato de ensinar-aprender. A manipulagdo dos jogos como elementos
facilitadores da aprendizagem desperta o interesse do aluno para o conhecimento
matematico e tem se mostrado bastante eficaz quando bem orientada, embora que
com uma metodologia de ensino os jogos sejam limitados a usos ocasionais

(MENDES, 2008 p. 17).

Pode-se destacar que, utilizar os jogos na sala de aula como facilitadores no processo
de ensino aprendizagem, contribui com um imenso grupo de ferramentas e habilidades que
podem ser desenvolvidas trabalhando de maneira planejada e arquitetada. Além de ser uma
maneira divertida, que chama a atenc¢do do aluno e o faz refletir sobre diferentes aspectos, e
trabalham competéncias distintas simultaneamente.

Além disso, os jogos podem facilmente ser utilizados nas aulas de Matematica porque
eles estdo em correspondéncia direta com o pensamento matematico. Em ambos temos regras,
instrugdes, operacdes, defini¢des, dedugdes, desenvolvimento, utilizacdo de normas e novos

conhecimentos (resultados) (GROENWALD e TIMM, 2023).
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METODOLOGIA

O método utilizado neste estudo foi a pesquisa bibliografica, que utilizou como base a
autora Gitirana (2018), com foco no tépico do uso de jogos reciclados no ensino da
matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental. O objetivo principal era destacar as
contribuigdes que 0s jogos proporcionam no processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes. Assim, buscou-se explorar as melhorias e vantagens no desempenho educacional e
pessoal dos alunos que utilizam jogos como ferramentas de apoio ao aprendizado.

Tal abordagem tem demonstrado impactos significativos na vida tanto dos estudantes
quanto dos professores, resultando em um desempenho académico aprimorado e melhorias no

sistema educacional como um todo.

REFERENCIAL TEORICO

A expressdo “jogos matematicos” abrange uma variedade de situagdes-problemas de

diferentes tipo, como definido por GITIRANA (2018, p. 10 e 11):

A denominag@o genérica “jogos matematicos” pretende englobar situa¢des problema
de varios tipos:

» Jogos que envolvem disputa entre duas pessoas ou entre pares, incluindo os
classicos e suas variagdes, bem como recentes criagdes de estudiosos na area. Como
exemplo, citam-se o xadrez, o jogo de damas e outros jogos com tabuleiro e pecas
variadas, o jogo do Nim, o jogo do Hex, o jogo de “Fazer a Ponte”.

+ Jogos em que se joga sozinho como quebra-cabe¢ca de montagem ou
movimentagdes de pecas, tais como o Tangram, os de composicdo e decomposicao
de figuras planas ou espaciais, os Poliminds de Golomb, o cubo hungaro e suas
variantes.

* Desafios, enigmas, paradoxos, formulados em linguagem do cotidiano e que
requeiram raciocinio légico para serem desvendados, como o jogo “Quem dira
vinte?” estudado pelo pesquisador francés Guy Brousseau.

* E também os jogos de trilha com casas que apresentam desafios matematicos,
gincanas matematicas em que grupos disputam entre si a partir da resolugdo de
problemas matematicos. Nesses casos, o conhecimento matematico é explicito e o
aluno deve utiliza-lo para ganhar pontos.

Sob a perspectiva da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Matematica
transcende a mera colecdo de numeros, operacdes e formas geométricas. Ela se revela como
um jogo, uma linguagem, um meio de perceber e modelar realidades, uma estrutura de
pensamento, um exercicio criativo e um campo de desenvolvimento de diversas habilidades.
Embora suas aplicacdes nem sempre se mostrem praticas, essa abordagem, sem duvidas,

confere maior interesse aos seus conteudos. O texto introdutoério deste eixo (BNCC, 2017)
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enfatiza que o conhecimento matematico ¢ crucial ndo apenas por sua aplicabilidade, mas
também pela sua capacidade de moldar individuos criticos, autbnomos e ativos na sociedade.

Os jogos de estratégia, os quebra-cabecgas logicos e os problemas que desafiam
solucdes ndo convencionais representam exemplos de situagdes que estimulam o
desenvolvimento das habilidades matemadticas para além dos contextos sociais e de suas
aplicagdes tradicionais, sem se prender estritamente ao formalismo. O estimulo ao gosto pelos
desafios, quando despertado, pode demonstrar-se extremamente valioso em diversas esferas,
gerando beneficios inestimaveis para a sociedade como um todo.

Ao adotar a estratégia da gamificacdo, os educadores tém a oportunidade de criar um
ambiente de aprendizado que estimula a criatividade, a resolucdo de problemas e o
pensamento critico. Além disso, essa abordagem também pode ser eficaz na redugao do receio
que muitos alunos tém em relacdo a Matematica, um desafio comum enfrentado por muitos
estudantes. Por meio da gamificacdo, a Matematica deixa de ser vista como uma disciplina

arida e passa a ser percebida como uma atividade envolvente e gratificante.

A IMPORTANCIA DE TRABALHAR A RECICLAGEM NAS ESCOLAS

A produgdo excessiva de residuos no Brasil ¢ uma questdo que merece aten¢do. Em
meio ao avanco da sociedade e do consumo, a quantidade de lixo gerado atingiu niveis
alarmantes. Uma pesquisa realizada pela Radioagéncia, diz que em média sdao produzidas 80
milhdoes de toneladas de residuos a cada ano no Brasil. Esse problema nao apenas
sobrecarrega os sistemas de gestdo de residuos, mas também representa uma ameaga
significativa ao meio ambiente e a qualidade de vida das comunidades.

Trabalhar a temadtica da polui¢dao de residuos na escola desempenha um papel crucial
no desenvolvimento dos alunos e na constru¢do de uma sociedade mais consciente e
sustentavel, pois os estudantes sdo incentivados a refletir sobre o papel na sociedade e a
entender como suas escolhas didrias, como o descarte adequado de residuos, podem contribuir
para um ambiente mais saudavel e equilibrado. Além disso, trabalhar a polui¢dao de residuos
na escola, capacita os alunos para se tornarem agentes de mudangas em suas comunidades.
Essa abordagem ndo apenas enriquece a educag¢do, mas também contribui para a construgao

de um futuro mais consciente e ambientalmente responsavel.

E fundamental ressaltar que a educacao do aluno deve transcender as matérias dos

livros, abrangendo a formacdo cidadd como meio de elevar a autoestima e promover o
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respeito pelo seu entorno. A consciéncia da deficiéncia de recursos naturais globais capacita o

aluno a adotar agdes proativas em prol da sustentabilidade e da responsabilidade social.

MATERIAL RECICLADO NA PRODUCAO DE JOGOS

Em um cenario onde a consciéncia ambiental se torna cada vez mais crucial, a
reciclagem surge como uma pratica necessaria para a preservagao de nosso planeta. Uma
abordagem eficaz para implementar a reciclagem nas escolas ¢ transformar o que muitos
consideram “lixo” em jogos educativos e ludicos.

Ao criar jogos matematicos a partir de materiais reciclados, estamos promovendo a
consciéncia ambiental desde cedo, ensinando aos alunos sobre a importancia da reutilizagdo e
da reducao de residuos. Essa pratica ndo apenas trabalha com conhecimentos matematicos,

mas também cultiva valores de responsabilidade e sustentabilidade.

Jogos caros ¢ sofisticados nem sempre sdo ricos do ponto de vista de sua
contribui¢io para a formagdo dos alunos. E possivel fazer muito, com um baixo
custo e o esfor¢o de pensar, elaborar e fabricar os jogos ja faz parte do processo de
construgdo das ideias matematicas envolvidas (GITIRANA, 2018, p. 15).

Essa reflexdo sobre jogos caros e sofisticados destaca uma verdade essencial na
educagdo: o valor educativo nao esta diretamente relacionado ao preco ou a complexidade dos
recursos utilizados. Muitas vezes, a simplicidade aliada a criatividade pode resultar em
experiéncias de aprendizado mais significativas.

A producdo de jogos matematicos a partir de materiais reciclados representa uma
abordagem inovadora e sustentdvel no campo da educagdo. Essa iniciativa ndo incorpora
apenas principios de reciclagem, contemporaneo ou impacto ambiental, mas também
enriquece a experiéncia de aprendizado das aulas de maneira ludica e engajadora.

Ao optar por estratégias de baixo custo na criacdo de jogos, ndo estd apenas
economizando recursos financeiros, mas também promovendo um ambiente educacional mais
inclusivo. A necessidade de pensar, elaborar e fabricar os jogos envolvem os alunos
participantes no processo de constru¢do das ideias matematicas, tornando a aprendizagem
mais interativa e personalizada.

Além disso, a simplicidade dos jogos feitos com recursos acessiveis pode quebrar
barreiras, permitindo que mais estudantes participem e se envolvam em jogos, € ainda mais,
produzam também os jogos em casa para praticar com familiares e amigos. a énfase no

processo de criagdo ndo apenas refor¢a os conceitos matemadticos da forma pratica, mas



=

Cheedi

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

ISSN: 2358-8829

também desenvolve habilidades como resolu¢do de problemas, colaboragdo e pensamento
critico.

Essa abordagem ressalta a importancia de valorizar a esséncia educativa sobre a
aparéncia externa. As vezes, a magia da aprendizagem reside na simplicidade, no esforgo
conjunto e na capacidade de transformar ideias em pratica de maneira envolvente e acessivel.
E um lembrete importante de que, no campo da educagdo, a riqueza estd na experiéncia e nio

tem significado, mais do que nos recursos materiais sofisticados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da pesquisa realizada, pode-se destacar que a utilizagdo de jogos matematicos
feitos com materiais reciclados emerge como uma estratégia notavel para aprimorar o
desempenho ¢ a motivacdo dos estudantes. Essa pratica ndo apenas transforma a atmosfera
das aulas de Matemadtica, tornando-as harmoniosas, prazerosas e divertidas, mas também
contribui para a constru¢do social dos alunos e minimiza o preconceito de que as aulas de
Matematica sao chatas e complicadas. O estimulo ao pensamento ludico dos alunos
desempenha um papel crucial nesse processo, proporcionando uma perspectiva unica sobre a
importancia de reciclar e utilizar jogos para a aprendizagem de Matematica.

Ao considerar a ampliacdo do escopo educacional, percebemos que os jogos t€ém uma
aplicabilidade versatil e podem servir como descobertas iniciais para inovagdes em diversas
disciplinas. A diversificacdo de estratégias pedagdgicas ndo apenas enriquece a experiéncia de
aprendizagem, mas também atende de maneira mais abrangente as necessidades variadas dos
estudantes.

Ao trabalhar a importancia da reciclagem nas escolas de maneira interdisciplinar, vai
além de ser apenas uma ferramenta de integracdo entre teorias, ela atua como um agente de
transformagdo social. Ao abordar o tema da sustentabilidade de forma integrada com a
Matematica produzindo os jogos de maneira pratica, estabelece uma conexao mais proxima

com os alunos e expande a discussao para além das fronteiras da sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, este artigo ressalta a importancia de produzir jogos matematicos com

material reciclado para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem dos conteudos de
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Matematica, e percebeu-se que além disso, essa abordagem conscientiza os alunos sobre as
questdes ambientais atuais, o que contribui para a social dos cidadaos.

Ademais, a produ¢ao de jogos matematicos com materiais reciclados estimula a
criatividade dos alunos. Eles sdo desafiados a pensar fora da caixa, transformando itens do dia
a dia em recursos educativos. Essa abordagem ndo convencional ndo apenas torna a
matematica mais acessivel e interessante, mas também incentiva o pensamento critico e a

resolucao de problemas.
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