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RESUMO

O presente trabalho decorre da participagdo da primeira autora no Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo Cientifica — PIBIC (IC) do projeto intitulado: Brinquedotecas virtuais no
Piaui: o que dizer das iniciativas que aproximam virtualidade e ludicidade no brincar e a
formacédo de professores a ele relacionado, no ambito dessas propostas em cenario piauiense?
Esta discusséo visa discorrer sobre dados iniciais reunidos a partir do levantamento realizado
sobre brinquedotecas virtuais presentes no estado do Piaui. A metodologia utilizada apoia -se
na perspectiva de pesquisa qualitativa, conforme perspectiva de autores como Prodanov e
Freitas (2013) e Yin (2016). Para analise dos dados do levantamento, utilizou-se de frequéncia
simples e os dados discursivos sobre as brinquedotecas virtuais que foram analisados com
auxilio da técnica de Anélise de contetdo de autoria de Bardin (2011). Nesta investigacao,
localizou-se inicialmente quatro propostas de brinquedotecas virtuais. Os descritores utilizados
para encontra-las foram: Brinquedoteca virtual no Piaui, Brinquedoteca virtual de Teresina,
Brinquedoteca virtual Piaui imagens. Sobre os anos de implantacao, as brinquedotecas virtuais
encontradas, iniciaram entre os anos de 2018 e 2020. Dentre as propostas verificou-se que, trés
delas estdo em funcionamento, enquanto uma ndo esta. Entre as brinquedotecas ativas foram
investigadas caracteristicas e disposicdes cumprem com 0s principios norteadores de
brinquedotecas virtuais.

Palavras-chave: Brinquedotecas virtuais. Brinquedotecas virtuais piauienses. Ludicidade.
Virtualidade. Educagéo.

INTRODUCAO

Este trabalho reine dados obtidos durante a investigacdo intitulado: Brinquedotecas
virtuais no Piaui: o que dizer das iniciativas que aproximam virtualidade e ludicidade no brincar
e a formacdo de professores a ele relacionado, no @mbito dessas propostas em cenério piauiense.

Considera-se importante pontuar que a realidade das brinquedotecas virtuais €
relativamente recente e nesse sentido importa pontuar que constituem ambientes presente nos
meios digitais, ancorados em elementos criativos e que chamam a atencdo dos seus usuarios,
proporcionando-lhes vivéncia de atividades ludicas; que por sua vez, irdo contribuir no
desenvolvimento de cada um que interage com a virtualidade (SANTOS e SOUZA, 2021).

Estas brinquedotecas, na analise de alguns teoricos, representam uma evolugdo em relagéo as
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brinquedotecas fisicas pela aquisicdo de novos modelos de interacdo em vigor, cujas
ferramentas tecnoldgicas assumem importante protagonismo (GONCALVES, 2009).

As Dbrinquedotecas virtuais tem se mostrado importantes colaboradoras na
implementacao de mecanismos tecnoldgicos no campo da educacdo. Segundo Valcacio (2019),
as redes de internet se tornaram grandes aliadas na educacgdo porque facilitam o processo de
ensino-aprendizagem. Em uma sociedade onde as criangas crescem familiarizadas com
tecnologias como os notebooks, a internet, redes sociais, tablets e smartphones, usando-as para
brincar, aprender e comunicar. A linguagem digital faz parte das vidas destes nativos digitais,
podendo até alterar os seus padrdes de pensamento e a forma como aprendem (PRENSKY,
2001). Nessa perspectiva a brinquedoteca virtual, portanto, se apresenta como importante aliada
na implementacdo de mecanismos tecnoldgicos no campo da educagéo.

Dessa maneira, compreender como estes espacos compreendidos pelas
brinquedotecas virtuais tém sido idealizados e estruturados para cumprir com o objetivo de
proporcionar a todos aqueles que a elas tém acesso uma experiéncia brincante. E no caso do
Piaui, objetivou-se realizar levantamento de brinquedotecas virtuais em funcionamento nesse
estado e/ou iniciativas nessa direcdo, mediante dados disponiveis em blogs, sites e aplicativos
relacionados a esse estado e nesta discussdo reinem-se dados sobre sua ocorréncia e

caracteristicas.

METODOLOGIA

A presente investigacdo apoia-se nos pressupostos da pesquisa qualitativa. A escolha
por esse tipo de pesquisa levou em consideracdo as apreciacdes de Yin (2016) sobre essa
abordagem de pesquisa.

Aqui ressalta-se a realizacdo de um levantamento de brinquedotecas virtuais em
funcionamento no Piaui e /ou iniciativas nessa direcdo, com base no registrado na internet, seja
em blogs, sites, aplicativos e de publicacBes produzidas a esse respeito. A escolha por realizar
uma pesquisa de levantamento levou em consideracdo as apreciacdes de Shaughnessy,
Zechmeister e Zechmeister (2012), de que a amostra selecionada por pesquisadores em um
levantamento, permite que seja possivel aos pesquisadores generalizarem os resultados
encontrados numa amostra para uma populagéo.

Em tempo, registra-se que na analise dos dados da etapa de levantamento das
brinquedotecas, utilizou-se de frequéncia simples e os dados discursivos sobre as
brinquedotecas virtuais que foram analisados com auxilio da técnica de Analise de contetdo de
autoria de Bardin (2011).
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REFERENCIAL TEORICO

A historia das brinquedotecas virtuais é recente. Nessa direcdo, Goncalves (2009)
aponta que as brinquedotecas virtuais surgem na ultima década do século XX e no inicio deste,
porque ha uma maior associagdo com 0s mecanismos virtuais utilizados por instituicdes de
ensino e professores e assim acompanha o desenvolvimento das relagdes humanas com um
novo jeito para uso educacional. Para o supracitado autor, essas brinquedotecas virtuais séo
essencialmente educacionais, pois em sua estrutura dispde de brincadeiras, jogos, atividades e
livros com uma abordagem que visa incitar a diversao.

Por brinquedoteca virtual a literatura especializada destaca que, esse tipo de
brinquedoteca busca estar sempre assistindo ao desenvolvimento tecnoldgico buscando adaptar
seus contetdos para se atualizar em conformidade com os rapidos avancos tecnoldgicos para
que estes sejam mais atrativos para 0s usuarios que adentram ao contexto de uma brinquedoteca
cuja materialidade é a virtualidade (SANTOS e SOUZA, 2021; GONCALVES, 2009;
VALCACIO, 2019).

Nesse sentido, Fernandes e colaboradores (2004), em sua discussao, argumentam que
0s softwares que sdo utilizados por criangas precisam entregar uma interface atrativa e
elaborada, além disso devem ser faceis de utilizar, serem interativas, apresentando layouts
descontraidos e cores alegres. Ao apontar esta realidade, compreendemos certa relacdo com as
brinquedotecas virtuais em suas formatacGes e estrutura, que almejam atrair usuarios de uma
faixa etaria, essencialmente nativa digital. Na sociedade contemporanea nota-se que as criangas
pequenas estdo cada vez mais imersas no mundo dos brinquedos tecnoldgicos em detrimento
das brincadeiras tradicionais. De acordo com Cairoli (2010), o dia a dia dos pequenos difere
dos de antigamente, uma vez que a internet e suas multiplas possibilidades se tornaram uma
nova realidade presente em suas vidas. Atraidas por ela, as criangas tém um contato cada vez
mais precoce com o mundo virtual, que oferece uma infinidade de opg¢des e brincadeiras que as
cativam e as mantém conectadas a essa rede. Diante desse novo cenério e do grande avanco da
tecnologia, assim como da realidade atual do cotidiano infantil, surge a ideia da brinquedoteca
virtual, uma espécie de espaco que esta intimamente ligado aos meios digitais e tem como
objetivo proporcionar a esse publico parte das experiéncias vividas no ambiente fisico das

brinquedotecas.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Nesta fase da investigacéo, realizou-se o levantamento de dados sobre brinquedotecas
virtuais ativas no estado do Piaui, empreendendo busca livre na internet mediante a utilizagdo
de descritores como: Brinquedoteca virtual no Piaui, Brinquedoteca virtual Teresina e
Brinquedoteca virtual Piaui imagens, oportunidade em que foi igualmente possivel encontrar
0s enderecos eletronicos destas brinquedotecas e observar que trés delas se encontravam ativas

e uma inativa, ambas pertenciam a institui¢fes de nivel superior publicas e privadas.

As Brinquedotecas encontradas ativas durante a pesquisa foram 4 (Brinquedoteca
Virtual Espaco Hora de Aventura, Brinquedoteca virtual Faveni e Brinquedoteca Virtual
(UNOPAR)) e um aplicativo. Importante destacar que no cenério em questdo, 2 brinquedotecas
virtuais estavam ligadas a IES privadas (FAVENI e UNOPAR) enquanto apenas 1 a IES
publicas (UESPI) e por essa vinculagdo com as universidades ousamos dizer que se tratam de

brinquedotecas universitarias®.

Desse ponto em diante, esta analise se dirige as caracteristicas destas brinquedotecas
virtuais ativas e que foram investigadas no cenario piauiense, oportunidade em que a analise
dara énfase a layouts, contetdos disponibilizados e jogos. Dessa maneira, segue-se uma breve
analise realizada em cada uma das trés brinquedotecas, nos aspectos ja anteriormente

mencionados.

Brinquedoteca Espaco Hora de Aventura- pertencente a Universidade Estadual Piaui,
seu ambiente conta com um layout com cores menos vibrantes, consiste em um web site, criada
com o auxilio da ferramenta Google sites, importante saber que esta brinquedoteca organiza-se
em 5 interfaces que reinem o0s seguintes contetdos: Inicio, que se refere basicamente a
brinquedoteca fisica da qual foi originada a brinquedoteca virtual, na aba Conte para alguém,
onde encontram-se disponiveis 75 audios de historias infantis; jogos online, torna possivel o
acesso a doze jogos educativos para criancas e jogos como, o Mestre da Tabuada e 0 Museu
dos Dicionarios, estdo disponiveis aos usuérios desse espago. Coldnia de férias que concentra

imagens do projeto da col6nia de férias da universidade destinada a criangas da rede publica de

3 Oportunamente registra-se que que também foi encontrado um aplicativo de brinquedoteca virtual,
desenvolvido pelo professor Juca Cavalcante ao realizar uma pesquisa cientifica sobre 0s espagos virtuais e suas
possibilidades, vinculado a UFRPE. O referido aplicativo esta vinculado ao projeto intitulado “BRINCOLIFE” e
constituiu-se de um ambiente virtual em que docentes podem utilizar para realizar atividades virtuais com seus
alunos. O aplicativo possui uma bela proposta, entretanto concluimos que esta inativo pois ao fazer o download o
aplicativo baixado ndo corresponde com o enunciado e por esse motivo, 0 mesmo néo foi contabilizado nesta
investigacao.
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ensino e aos filhos da comunidade uespiana do campus e por fim, Para conhecer, que se refere
a um espaco dedicado aos projetos e iniciativas que a instituicdo apoia onde possuem imagens

e informacdes como redes sociais e sites destes projetos.

Apesar de ter uma preocupacdo com as cores e ilustracdes escolhidas para compor a
interface do site este ndo possui muita interatividade tendo em vistas que as figuras dispostas
no site servem apenas para ilustra-lo ndo trazendo nenhum tipo de interacdo com o que esta
disposto nos web sites, ja que seus contetdos estdo dispostos de forma organizada, porém

intuitiva.

Brinquedoteca Virtual Faveni- seu ambiente conta com um layout organizado menu
interativo, em que os usuarios acessam os conteldos disponiveis no site: materiais, links de
artigos cientificos, galeria com fotos e videos, atividades, jogos, blog e opcBes de contato que
contam com o horéario de atendimento, nimero de telefone e e-mail. Se apresenta com cores
vibrantes e imagens de criangas brincando e se divertindo. Neste ambiente podemos encontrar
em seu menu abas que dao acesso a tudo que esta disposto no site: A aba Galeria conta fotos
de crian¢as brincando no espaco fisico da brinquedoteca, videos onde sdo apresentados 0s
“cantinhos da brinquedoteca”: cozinha, jogos, transito, escolinha, fantasias e leitura, ao
clicarmos em Atividades temos acesso aos contetdos Brincadeiras cantadas que conta com
a letra e instrucdo de 6 brincadeiras tradicionais (Escravos de J&, capelinha de meldo,
caranguejo ndo é peixe, fui no mercado, peixe-vivo e ciranda, cirandinha), e Brincadeiras
pedagdgicas que conta com a instrucdo para 4 atividades (textos e atividades com rimas, nome
préprio, autoditado e jogo da memdria) e jogos diversos. Ao acessar no menu a aba Blog o
usuario se depara com trés postagens sobre: a fantasia e o faz de conta na educacdo infantil, a
importdncia da musica para o desenvolvimento infantil e histérico de criagdo das
brinquedotecas: € bom saber. Nesta brinquedoteca contamos com uma user interface (termo
utilizado para explicar como serdo feitas as interacdes entre pessoas e softwares) afim de fazer
com que estes usuarios tenham uma melhor experiéncia neste espaco, logo na pagina inicial
conta com figuras dispostas que ao serem clicadas abrem janelas de texto que contam
curiosidades e breves historias, quase todos 0s objetos e figuras desta tela aos serem clicados

dao acesso a outras abas que indicam onde acessar determinados conteudo.
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Bringuedoteca Virtual (UNOPAR?): constitui-se de um ambiente de layout simples,
ndo conta com cores chamativas, pelo contrério possui cores opacas e pouco atraentes, em sua
pagina inicial possui algumas imagens de criancas e espacos decorados, fontes simples e sem
muitos aderecos, conta com um menu composto por 9 interfaces: brinquedoteca, jogos online,
modalidades, cantos tematicos, atividades e histdrias, videos, professor e quem somos.
Dentre os contetidos dispostos no site: brinquedoteca, ao acessarmos essas fungdes temos
acesso a uma breve descri¢do de conceito sobre a brinquedoteca e suas func¢Ges, modalidade:
acessando essa aba é possivel visualizar a conceituacdo de quatro modalidades de brinquedoteca
e jogos, 0 ambiente ndo € interativo e assim como a primeira brinquedoteca analisada possui
um menu intuitivo. A estrutura desta e das demais brinquedotecas analisadas assemelha-se com
a fisica no que tange a distribuicdo de contetdos e organizacao de espacos como por exemplo,
assim como em seu espacgo fisico ¢ dividida em “cantinhos” (cantinhos dos jogos, cantinho da

leitura e etc.) e material para estudo sobre o brincar e a brinquedoteca.

O espaco da Brinquedoteca Virtual(UNOPAR) conta com a aba videos que ao ser
clicada da acesso a videos explicativos e introdutdrios ao ambiente da brinquedoteca, onde uma
pessoa adulta apresenta a disposicdo da brinquedoteca fisica associada a este ambiente virtual,
nos demais podemos ver uma brinquedista interagindo com as criangas, na pendltima aba
denominada professor encontram-se dispostas: referéncias bibliogréficas, links interessantes
(4 links com assuntos ligados ao tema brinquedoteca e brincar), teses e dissertacdes; por fim a

aba quem somos, que conta com uma breve descri¢do da brinquedoteca.

Ao realizar a analise das brinquedotecas investigadas, verifica-se que na Brinquedoteca
virtual Faveni e Brinquedoteca virtual Espaco Hora de Aventura foi possivel verificar uma
preocupacdo maior dos desenvolvedores com o layout que chamasse a atencdo do publico
infantil, a linguagem adotada era clara, possibilitando o entendimento da proposta e o menu,
de facil manuseio aos usuarios, permitindo que 0 acesso ao espago ocorra sem grandes
dificuldades. Na Brinquedoteca Virtual (UNOPAR), por outro lado, nédo identificamos
preocupacao estética mais atrativa ao publico infantil, sendo assim pouco atraente as criancas e

0s conteudos eram mais limitados, se comparada as duas primeiras observadas, ela conta com

4 Oportunamente esclarece-se que se indicou o nome da IES relacionada dentro de paréntese em virtude da
vinculacdo da referida IES a brinquedoteca virtual em questdo ter sido identificada de forma indireta, quando
encontramos links que direcionavam a sites ligados a IES UNOPAR. Desta maneira, a opc¢do escolhida nesta
investigacdo é meramente informativa e ndo de outra ordem.
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uma linguagem nem t&o simplificada o que poderia ser um empecilho para aqueles que acessam

0 seu conteudo.

No tocante a interatividade que cada uma delas tenta garantir, verificamos que, enquanto
a Brinquedoteca virtual Faveni propicia um ambiente que permite que seus usuarios interajam
com user interfaces em seu web site, enquanto que a Brinquedoteca virtual Espaco Hora de
Aventura e a Brinquedoteca Virtual (UNOPAR) apenas dispdem seus conteidos de forma

organizada, porém menos interativa.

Outro aspecto que emergiu durante as analises aqui empreendidas, foi o fato de que em
duas das brinquedotecas virtuais encontradas, estas se configuraram como extensdes das
brinquedotecas fisicas havendo inclusive fotos das brinquedotecas fisicas que Ihes deram
origem. Ambas apresentavam em seus layouts, conteddos e/ou propostas de atividades
convergentes com as brinquedotecas fisicas que as originaram como por exemplo serem
dispostas e organizadas em cantos (cantinho da leitura, cantinhos dos jogos, cantinho de brincar
de casinha), disponibilizam aos seus usuarios jogos, brincadeiras e material como artigos e

entrevistas para estudos sobre a brinquedoteca e o brincar.

O que é possivel observar em comum entre as brinquedotecas alvo desta pesquisa € que
estas ainda ndo garantem a interatividade prometida, e ainda usam de forma timida as user
interfaces, que facilitariam o acesso de usuérios com menos idade ou ainda usuarios que ndo

sdo alfabetizados e que precisam acessar intuitivamente o website.

Outro aspecto é que nenhuma das brinquedotecas encaixa-se como acessivel a pessoas
com deficiéncias, durante as observacdes feitas nestes ambientes observou-se que ndo contam
com ferramentas de audio descricdo para quem possui deficiéncia visual, intérprete de libras ou
legendas em seus videos e tutoriais para pessoas com deficiéncias auditivas, o que dificulta e
limita o acesso deste publico a ambientes como este, que por se tratarem de extensdes de seus
espacos fisicos como a literatura especializada nos diz deveriam abranger e propiciar condi¢es

de acesso aos mais diferenciados publicos.

Tendo em vista que as Brinquedotecas tem se tornado grandes defensoras no acesso ao
brincar tomamos a apreciagdo de Vilar (2000, p. 14) que nos coloca: A brincadeira € um meio
de atuagdo onde a crianga pode ser verdadeiramente autbnoma. Estabelecendo sua vontade e
submetendo-se ao querer do outro, enfrentado conflitos, compreendendo o mundo e a cultura

que lhes sdo impostas pelo convivio social em uma linguagem que lhe é propria — a brincadeira.
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Favorecer autonomia da crianca € dar-lhe condicGes e oportunidades de brincar. Considera-se
que tais ambientes devam ser acessiveis a todos os publicos propiciando condigdes adequadas

para suas experiencias.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta investigacdo, assume-se “que as criangas vivem sob as mesmas condicdes de acesso
e uso das Tecnologias da Informacdo, muito menos que este uso seja prejudicial, ou, entdo, que
efetive comportamentos problematicos” como bem afirma Limas(2021) e por isso vé-se 0
potencial das brinquedotecas virtuais com certa cautela e por isso a énfase desta discussao foram
as caracteristicas desse tipo de brinquedoteca.

Nessa direcdo, importa destacar que dentre as brinquedotecas virtuais encontradas todas
estavam ligadas a Instituicdes de Ensino Superior do estado Piaui, configurando-se de alguma
maneira como extensdes de brinquedotecas universitarias. Dessa forma, a analise empreendida
mostrou que pelo menos duas das brinquedotecas virtuais encontradas efetivamente ativas
(Brinquedoteca Espaco Hora de Aventura e a Brinquedoteca virtual Faveni) e buscaram se
adequar a proposta real de uma brinquedoteca virtual, propiciando aos seus usuarios jogos e
atividades que Ihe possibilitam brincar sem necessariamente precisar sair casa.

Em tempo se faz igualmente necessario pontuar que as brinquedotecas (Brinquedoteca
Espaco Hora de Aventura e Brinquedoteca Virtual(UNOPAR)) contam também com materiais
para estudos sobre brinquedotecas e o brincar servindo como aporte teéricos para profissionais
em formacdo que tenham interesse em aprofundar seus conhecimentos nas areas; realidade
semelhante as brinquedotecas fisicas que igualmente preocupam-se e se imbricam com a
formacéo de professores, minimante, brincantes.

Outro ponto importante a ser ressaltados aqui sdo os layouts e as propostas que 0s sites
de brinquedotecas virtuais possuem, estes devem ser atualizados para propiciar uma boa
interacdo aos que dela se utilizam. Em duas das brinquedotecas analisadas foi possivel notar
layouts atraentes com cores alegres e chamativas, linguagem simples e de facil entendimento
para que usuarios como criangas, idosos e adultos com baixa escolaridade consigam navegar e
manusear esses espacos sem o auxilio ou ajuda de terceiros. No que tange a acessibilidade de
criancas com deficiéncias como surdez, baixa visdo ou cegueira, nenhuma das brinquedotecas
investigadas conta com ferramentas que a possibilitem restringindo o acesso de mais um

publico, indo na contramao da ideia de uma brinquedoteca acessivel a todos.

REFERENCIAS



ISSN: 2358-8829 ‘N —
Eonedu

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

BARDIN, L.(2011). Andlise de contetdo. Sao Paulo: Edigdes 70.

CAIROLLI, P. A crianca e o brincar na contemporaneidade. Revista de Psicologia da IMED,
v. 2,n. 1, p. 340-348, 2010.

FERNANDES, L. S.; RAABE, A. L. A.; BENITTI, F. B. V. Interface de software
educacional: Desafios de design gréfico. In: 1V Congresso Brasileiro de Computacéo
(CBComp 2004). 2004. p. 254-25

GONCALVES, Marise Matos. Brinquedoteca virtual escolar: possivel aproximacao da
crianca ao brincar e a aprendizagem. 2009. 121 p. Dissertacdo (mestrado) - Universidade
Federal de Santa Catarina, Centro Tecnologico, Programa de P6s-graduacdo em Engenharia e
Gestdo do Conhecimento. Floriandpolis: 2012. Disponivel em:
http://repositorio.ufsc.br/xmlui/handle/123456789/93033. Acesso em 11 de agosto. 2023.

PRODANOQV, Cleber Cristiano; FREITAS, Ernani Cesar de. Metodologia do trabalho
cientifico: métodos e técnicas da pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo:
Feevale, 2013

PRENSKY, Mark. Digital natives, digital immigrants, part 2. On the Horizon. Lincoln: NCB
University Press, v. 9, n° 5, 2001. Acesso em 13 agosto de 2023.

SANTOS, I. S; SOUZA, R. H. V. Brinquedoteca virtual: espago para o brincar. V11
CONEDU - Conedu em Casa... Campina Grande: Realize Editora, 2021. Disponivel em:
<https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/79454>. Acesso em 22 de agosto de 2023.

SHAUGHNESSY, J.J; ZECHMEISTER, E.B; ZECHMEISTER,J.S. Metodologia de
pesquisa em Psicologia. 9%d. Porto Alegre: AMGH,2012.

VALCACIO, E. S. V. O brincar e a tecnologia: as modificagdes das brincadeiras
tradicionais e as influéncias tecnoldgicas na escola [recurso eletrdnico]. Porto Alegre, RS:
Editora FI, 2019.

VILAR, Marcia Valéria. Brincando a crianca aprende a ser autbnoma. O Brinquedista:
informativo bimestral da Associacdo Brasileira de Brinquedotecas. Sdo Paulo, n.24, p.5, 2000.

YIN, R. K. Pesquisa Qualitativa do Inicio ao Fim (Métodos de Pesquisa). Porto Alegre, RS:
Editora Penso, 2016.


http://repositorio.ufsc.br/xmlui/handle/123456789/93033

