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RESUMO

O presente artigo faz um estudo bibliografico sobre o papel do professor e do aluno no mundo
globalizado, apontando o potencial do uso da computacdo em nuvem na Educacdo Matematica através
das metodologias hibridas de ensino. Ha uma abordagem inicial mostrando que as tecnologias de
informag&o evoluiram substancialmente nos Gltimos anos e fazem parte da vida dos alunos, trazendo a
discusséo o papel do professor no processo de inovacdo das metodologias de ensino, com uso de tais
tecnologias. Logo em seguida é apresentado o Ensino Hibrido, nas suas modalidades de rotacdo por
estacOes e a sala de aula invertida, mostrando que esses sdo recursos metodoldgicos de ensino inovadores
por fazer o uso da tecnologia para romper com o ensino tradicional. Assim, se apresenta a computacao
€m nuvem como um recurso para dar aporte a essa metodologia inovadora, pois professor e aluno podem
juntos criar um rico banco de dados compartilhado para aperfeicoar a pesquisa e o aprendizado. Essa
pesquisa prossegue, analisando os Parametros Curriculares Nacionais e a Base Nacional Comum
Curricular, mostrando o foco desses documentos em tratar do uso da tecnologia no ensino da
Matemaética, suas competéncias e a necessidade de mudangas metodoldgicas no ensino, para que 0
conhecimento matematico seja mais palpavel e aplicavel na vida do aluno. Concluimos esse artigo
abordando a aprendizagem ativa e sua correlagdo com os métodos hibridos de ensino e como o uso da
computacdo em nuvem pode fazer desses métodos mais sélidos no objetivo de fazer com que o aluno
seja o protagonista da sua aprendizagem.

Palavras-chave: Computacdo em Nuvem, Tecnologias de Ensino, Ensino Hibrido,
Metodologias Ativas de Ensino.

INTRODUCAO

Os avancos nas tecnologias de informacao sdo constantes. Se anos atras a biblioteca era
0 espaco para a busca de informacdes, através das enciclopédias, ou livros de pesquisa, hoje a
noticia flui em tempo real, através das redes sociais ou dos mensageiros eletronicos, e 0s estudos
cientificos podem ser acessados em tempo real, em qualquer lugar do globo, desde que

tenhamos um smartphone com conexao a internet.
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Esse novo paradigma no campo da pesquisa abre um leque enorme de possibilidades
educacionais, em especial na formacdo inicial dos individuos. N&o € raro encontrar criangas e
adolescentes, mesmo de classes sociais mais baixas, com smartphones nas escolas. Cada um
desses aparelhos € a porta para um ilimitado meio de pesquisa e informacéo, e o professor pode
usar isso para tornar sua aula mais rica e mais atrativa para os estudantes. E mais do que isso:
esse pode ser 0 primeiro contato com a pesquisa, e durante as aulas o professor pode auxiliar
seus alunos a aprenderem a pesquisar com qualidade, orientando-os a filtrar a infinidade de
informac@es que a internet oferece.

E é neste cenario que entra o Ensino Hibrido ou blended learning que aborda as
potencialidades da educacdo digital. Segundo TRIVIUM (2019), a educagédo digital tem a
finalidade de ensinar a tecnologia para propagar a cidadania, e ndo apenas no campo
educacional. Prosseguindo, 0 mesmo autor (2019, n.p) diz que “ela é capaz de ajudar os jovens
a identificarem os riscos, os desafios e as oportunidades da utilizacdo da internet”. As vantagens
nesse processo seriam 0 acesso a informacdo de qualidade, aprimoramento do
ensino/aprendizado, facilidade de compreensédo dos contetidos escolares, compartilhamento de
dados, e facilidade do ensino autodidata. Porém, quando tratamos da pesquisa na atual
conjuntura, existem grandes desafios a serem superados, dos quais seriam, dentre outros: o
acumulo de informacao, a dificuldade em filtrar as boas fontes das ruins, o acesso universal a
tecnologia de informacdo, o combate as noticias falsas, a consciéncia do uso da tecnologia
voltada a cidadania.

Em relacdo a Educacdo Matematica, foco desta pesquisa, as tecnologias de informacéo
sdo de grande importancia para o ensino, tanto que séo amplamente abordadas nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Porém, na
pratica, muito se fala dos softwares de geometria, de estatistica, de trigonometria e de estudo
do comportamento de funcdes, aplicativos esses que tem o objetivo de fazer demonstracdes,
facilitar a abstrac&o da disciplina, mas estes sdo voltados para aplicagéo e resolugdes, ndo para
parte de contetdo. Como alternativa para o ensino da parte conjectural da matematica,
sugerimos nessa pesquisa 0 uso da computacdo em nuvem no ensino da disciplina.

A computacdo em nuvem ou cloud computing, nada mais é que uma forma de armazenar
dados; em um servidor externo, que pode ser acessado remotamente por qualquer dispositivo
com conex&o a internet. A vantagem do uso da computa¢do em nuvem no ensino da matematica
deriva do fato de o professor ter a liberdade de disponibilizar livros, artigos e videos sobre o
contetdo abordado, dando um maior suporte na parte do contetdo, ajudando o aluno a filtrar a

informagdo pertinente na sua pesquisa.
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Sendo assim, este artigo tem como finalidade apresentar uma analise sobre o papel do
professor e do aluno no mundo globalizado, apontando o potencial do uso da computagéo em

nuvem na Educacdo Matematica através das metodologias hibridas de ensino.

A EDUCACAO NA ERA DIGITAL: O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DA
MATEMATICA SEGUNDO OS PCN E A BNCC

Tanto os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) trazem a importancia do uso da tecnologia no ensino da matematica na
pratica docente, em especial no avido papel do professor em contextualizar os contetdos desta
disciplina com a realidade do aluno. O mais interessante é que analisando os dois documentos,
é possivel perceber que, apesar de ambos darem um foco especial ao uso de recursos
tecnoldgicos no ensino, em especial no Ensino Médio, eles se diferem em relacéo a finalidade
do seu uso.

A BNCC traz o conceito do uso da tecnologia de forma mais usual e prética, no que diz
respeito a visualizacdo e contextualizacdo dos conteldos matematicos. Na secdo voltada a

matematica e suas tecnologias,

(...) a BNCC propde que os estudantes utilizem tecnologias, como calculadoras e
planilhas eletrdnicas, desde os anos iniciais do Ensino Fundamental. Tal valorizacdo
possibilita que, ao chegarem aos anos finais eles possam ser estimulados a
desenvolver 0 pensamento computacional, por meio da interpretacéo e da elaboracao
de algoritmos, incluindo aqueles que podem ser representados por fluxogramas
(BRASIL, 2018, p.528).

Observa-se uma preocupacdo voltada para o uso das tecnologias para aplicacdo do
conteddo anteriormente necessario, onde o aluno podera perpetuar o conhecimento adquirido
através do acesso as tecnologias voltadas a representacdo e elaboracdo de algoritmos
matematicos. Ou seja, ndo se aborda o uso da tecnologia no sentido de introduzir um novo
conteddo, e sim de dar continuidade ao que é ensinado, atraveés dos mais diversos softwares

matematicos. O trecho a seguir, do mesmo documento, deixa isso mais claro:

Em continuidade a essas aprendizagens, no Ensino Médio o foco é a construcédo de
uma viséo integrada da Matemética, aplicada & realidade, em diferentes contextos.
Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, é preciso levar em conta que as
vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino Médio — impactados de diferentes
maneiras pelos avancos tecnolégicos, pelas exigéncias do mercado de trabalho, pelos
projetos de bem viver dos seus povos, pelas potencialidades das midias sociais, entre
outros. Neste contexto, destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias
digitais e aplicativos tanto para investigagdo matematica como para dar continuidade
ao desenvolvimento do pensamento computacional iniciado na etapa anterior
(BRASIL, 2018, p.528).
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Dessa forma, mais uma vez a BNCC aponta para o uso da tecnologia no ensino da
matematica como uma forma de perpetuar o que € ensinado em sala de aula, fazendo com que
0 aluno traga o conteudo para o seu cotidiano, trabalhando de forma a sugerir intervencdes no
seu meio. O que culmina nas competéncias especificas de matematica e suas tecnologias para
0 Ensino Médio, onde separamos duas das cinco competéncias que o referido documento
aponta, voltado ao que esta sendo abordado aqui até entéo:

()

2 — Propor ou participar de acGes para investigar desafios do mundo contemporaneo
e tomar decisGes éticas e socialmente responsaveis com base na analise de problemas
sociais, como os voltados a situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos,
procedimentos e linguagens proprios da Matematica.

()

5 — Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observagdes de
padrdes, experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou
ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagdo das referidas
conjecturas. (BRASIL, 2018, p.531).

Claramente a BNCC levanta a preocupagdo em usar as tecnologias para que o aluno use
0s conceitos aprendidos em sala de aula, para seu crescimento pessoal através da educacao
continuada, onde 0 mesmo pode usar a aplicacdo dos seus conhecimentos em prol da sociedade
e da sua inclusdo no mercado de trabalho. Em relacdo a atual situacdo da sociedade brasileira,
que sofre com os abismos sociais, desemprego, criminalidade, essas preocupacdes sdo validas.
Porém, ndo é possivel ver na BNCC uma proposta para o ensino da matematica em sala de aula,
com o uso da tecnologia para romper com a tradi¢do do ensino da disciplina, focada no “quadro
e giz”.

Analisando inicialmente os PCN, no que diz respeito aos conhecimentos de matematica
no Ensino Médio, é possivel observar a paridade dos objetivos do uso das tecnologias de

informacdo em relacdo ao que é visto na BNCC:

A medida que vamos nos integrando ao que se denomina uma sociedade da
informacdo crescentemente globalizada, é importante que a Educacéo se volte para o
desenvolvimento das capacidades de comunicacdo, de resolver problemas, de tomar
decisdes, de fazer inferéncias, de criar, de aperfeicoar conhecimentos e valores, de
trabalhar cooperativamente (BRASIL, 1999, p.40).

Mas continuando a leitura desse documento, nota-se uma preocupacao interessante, no

que diz respeito ao uso de tecnologias no ensino da matematica:

E preciso ainda uma répida reflexdo sobre a relagio entre Matematica e tecnologia.
Embora seja comum, quando nos referimos as tecnologias ligadas & Matematica,
tomarmos por base a informética e o uso de calculadoras, estes instrumentos, néo
obstante sua importancia, de maneira nenhuma constituem o centro da questdo
(BRASIL, 1999, p.41).
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Logo, o uso das tecnologias em sala de aula deve ir aléem das demonstra¢fes ou dos
algoritmos que permitam resultados prontos. O que é proposto aqui, neste estudo, é o de usar a
tecnologia no que diz respeito ao ato de lecionar, ou seja, transmitir um contetdo de forma mais
eficaz usando os recursos tecnologicos vigentes. Mas isso depende de uma metodologia de

ensino que torne isso possivel, e no proprio texto dos PCN hé essa sugestao:

O trabalho ganha entdo uma nova exigéncia, que é a de aprender continuamente em
um processo ndo mais solitario. O individuo, imerso em um mar de informacdes, se
liga a outras pessoas, que, juntas, complementar-se-d40 em um exercicio coletivo de
memodria, imaginagdo, percepgao, raciocinios e competéncias para a producdo e
transmiss&o de conhecimentos (BRASIL, 2018, p.41).

E baseado nesse trecho, é possivel buscar novas metodologias de ensino, focadas no
esforco coletivo para o aprendizado. O Ensino Hibrido, em especial na sua modalidade de
rotacdo por estacdes, se encaixa nesse contexto, onde através de pelo menos trés grupos, 0s
alunos se dividem naqueles que véo realizar as atividades do conteido abordado, outro grupo
tera acesso aos meios digitais para dar suporte para 0 grupo anterior € um terceiro grupo seria
responsavel por levar as demandas dos demais grupos para o professor, a fim de qualificar o
conhecimento coletivo ali obtido. O documento continua dizendo que:

Para isso, habilidades como selecionar informaces, analisar as informagdes obtidas,
e, a partir disso, tomar decisdes exigirdo linguagem, procedimentos e formas de pensar
matematicos que devem ser desenvolvidos ao longo do Ensino Médio, bem como a
capacidade de avaliar limites, possibilidades e adequacdo das tecnologias em
diferentes situacfes (BRASIL, 1999, p.41).

E nesse ponto entra uma possivel fragilidade na metodologia de ensino através da
rotacdo por estacdes: sera que a estacdo responsavel pela pesquisa do contedido na internet tera
maturidade para diferenciar a boa informacdo da ruim? Em especial, quando a aula é aplicada
em sala, 0 tempo para a pesquisa acaba sendo curto, o que pode ser uma fragilidade para a
referida metodologia. Contudo, pouco se fala sobre o potencial da computa¢do em nuvem na
Educacdo Matematica, onde o professor, atraves de servidores externos que podem ser
acessados por qualquer dispositivo que tenha um navegador de internet, cujos arquivos podem
ser modificados e inseridos por mais de uma pessoa (definicdo de computacdo em nuvem), pode
reunir todo material didatico em um lugar s6, contando também com a ajuda dos préprios alunos
que podem lancar materiais relevantes para o ensino, de acordo suas pesquisas, reunindo toda

informacao num lugar so, de facil acesso, para todos.

A APRENDIZAGEM ATIVA ATRAVES DA COMPUTACAO EM NUVEM NO
ENSINO HIBRIDO
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O foco dado pela BNCC e pelo PCN para o uso da tecnologia na educagdo demonstra a
preocupacdo em romper com o ja defasado e obsoleto ensino tradicional. Segundo Moran
(2018, p.8) “no ensino convencional os professores procuram garantir que todos os alunos
aprendam o minimo esperado e para isso explicam 0s conceitos basicos e pedem que os alunos
depois os estudem e aprofundem através de leituras ¢ atividades”. Esse ensino é comodo para
o professor, visto que por ser detentor do conhecimento ali ministrado, ele apenas controla o
aprendizado do seu aluno, tabulando aonde ele deve chegar e qual o minimo necessario de
conhecimento que ele precisar adquirir para progredir na disciplina que ele ministra.

O grande problema é que esse aluno vive na Era Digital, onde ele esti conectado em
tempo integral na internet, onde ele interage com pessoas, é protagonista das historias narradas
pelos jogos digitais, recebe e transmite noticias em tempo real. Esse aluno estd sempre em
movimento, e esse fluxo faz com que ele busque conhecimento sobre os temas de seu interesse
de forma ativa. Portanto, essas aulas tradicionais acabam gerando um bloqueio nesse aluno,
onde seu desinteresse esta intimamente ligado com um possivel desempenho ruim na escola.
Sendo assim, é dificil para o professor cobrar envolvimento e criatividade dos seus alunos.

Moran (2018) traz de forma direta uma resposta para essa dificuldade:

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que 0s
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decises
e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa (p.1).

Pensando em superar esses entraves no ensino, € que entram em voga as metodologias
ativas de ensino. Esses métodos visam romper com as aulas tradicionais, trazendo o
protagonismo para o aluno: ele passa a se sentir responsavel pelo seu conhecimento, ele nao é
mais um mero receptor, mas ele entra no conceito de compartilhador do conhecimento, néo
apenas com seus colegas, mas com o proprio professor. Em relacdo ao regente da sala, que ird
conduzir tal processo dindmico, ele possui novos papéis no processo de ensino e aprendizagem,

dos quais Moran (2017) aponta:

O papel do professor € mais o de curador e de orientador. Curador, que escolhe 0 que
é relevante entre tanta informacdo disponivel e ajuda a que os alunos encontrem
sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis. Curador, no sentido também
de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e
inspira. Orienta a classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente
intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de aprendizagens maltiplas e
complexas). 1sso exige profissionais melhor preparados, remunerados, valorizados.
Infelizmente ndo é o que acontece na maioria das institui¢ces educacionais (p. 5).

Essa fala de Moran é muito rica, pois volta justamente ao tema desse artigo ao fazer

ligagdes diretas ao entre o Ensino Hibrido, a computagdo em nuvem e seu uso na educagdo. Isso
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porque trabalhar com o ensino ativo em sala de aula requer uma metodologia que forneca todo
0 aporte, tanto para o aluno quanto para o professor, e 0 método hibrido de ensino atende
perfeitamente essas necessidades, vez que € focado no protagonismo do aluno, através de aulas

dindmicas com uso de tecnologia. Segundo Moran (2017):

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construgao do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada,
hibrida. As metodologias ativas num mundo conectado e digital se expressam através
de modelos de Ensino Hibridos, com muitas possiveis combinagGes. A juncdo de
metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos traz contribui¢Bes importantes
para o desenho de solugdes atuais para os aprendizes de hoje (MORAN, 2017, p.2)

E finalmente, tais metodologias dependem do uso de tecnologias para que fagam com
gue o objetivo de fazer com que o aluno seja o protagonista do processo de ensino e
aprendizagem. E nesse caso, em relacdo ao que foi abordado até aqui, a computacdo em nuvem
é uma ferramenta em potencial, pois auxilia o professor no uso de ferramentas como o0 Google
Drive ou 0 One Drive para filtrar a vastiddo de conhecimentos disponiveis na internet, a fim de
orientar as pesquisas que seus alunos vao realizar ou do contrario, 0s proprios alunos, num
esforco em conjunto é que montam esse banco de dados na nuvem, através das suas pesquisas,
compartilhando e discutindo entre si a relevancia dos materiais que véo sendo agrupados ali.
As ferramentas citadas de armazenamento em nuvem tém interface amigavel, sendo disponivel
para qualquer dispositivo que tenha um navegador e conexdo com internet, e o melhor: sdo de
facil manuseio, no sentido da organizacdo do seu conteido, numa estrutura de diretdrios, onde
cada conteudo pode ser agrupado de acordo as necessidades dos alunos e professores.

Em relacdo a como promover essa alimentacdo de dados da nuvem, se é feita pelo
professor, ou pelo aluno, ou ambos, tudo vai depender do modelo de Ensino Hibrido a ser
trabalhado. A ja referida Rotacdo por Estacdes traz consigo um dinamismo focado no esforco

coletivo dos alunos em atingir seus resultados. De acordo Andrade e Souza (2016):

Neste modelo de Ensino Hibrido por Rotacéo, o aluno passa por diversas estacoes,
pontos especificos na sala de aula, para aprender, e o professor pode aplicar esse
modelo no ensino em uma disciplina, por exemplo, na Matematica, ou ainda em um
contetdo especifico. Para aplicar o modelo, o professor organizara a sala com pontos
especificos, com uma programagcdo fixa, para que os alunos possam fazer um rodizio
nesses pontos, em um tempo que podera ser estabelecido por ele ou até que o aluno
cumpra o objetivo da aprendizagem da estacdo. Um desses pontos especificos
determinados devera ser uma estacdo para aprendizado on-line e os outros podem
incluir atividades, como instrugdes para pequenos grupos ou toda a classe, projeto sem
grupo, tutoria individual ou ainda tarefas escritas (ANDRADE; SOUZA, 2016, p.5).

Nessa modalidade, costuma-se dividir a sala em trés estacdes, das quais uma tem acesso
direto ao professor para sanar davidas ou discutir solugdes, uma é responsavel pelas pesquisas
através da internet e a ultima é a que recebe 0s pareceres das demais estacdes e trabalha a

atividade em si. O termo rotacdo vem da dinamica do trabalho: os alunos de tempos em tempos
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trocam de estacGes, mudando suas atribuicdes ao mesmo tempo em que trazem e compartilham
0 conhecimento das estacOes pelas quais ele passou anteriormente. Apesar do dinamismo desse
tipo de aula, existe uma vulnerabilidade em relagdo ao grupo que trabalha com a parte de
pesquisas na internet. Como séo aulas em tempo limitado, respeitando o horario das respectivas
disciplinas, e devido a ilimitada fonte de informacdes disponiveis na internet, os alunos podem
perder muito tempo com as pesquisas, e coletar informagdes rasas, que atrapalhariam as demais
estacdes. Ai que entra o papel do professor através do uso da nuvem: ele pode criar um banco
de dados para essa respectiva aula, com coletaneas de links, artigos, videos, slides, entre outros
materiais, dos quais os alunos poderiam adentrar, e qualificar melhor sua pesquisa, podendo até
pesquisar externamente com maior qualidade.

Outra modalidade do Ensino Hibrido que pode ser potencializado com o uso da

computacdo em nuvem € a sala de aula invertida. Segundo Andrade e Souza (2016):

No modelo Ensino Hibrido por rotacio Sala de Aula Invertida, em lingua inglesa
Flipped Classroom, € um modelo de rotacéo na qual os alunos estudam os contetidos
de modo on-line, em casa, na escola ou em outro espa¢o escolhido por ele. J4 o tempo
em sala de aula é reservado para atividades de aprendizagem com o acompanhamento
do professor (ANDRADE; SOUZA, 2016, p.9).

Esse modelo é focado na preparacao do aluno, em casa, antes da aula, sob a orientacéo
do professor em relacdo ao tema a ser pesquisado. Ao contrario das rotacfes por estacdes, neste
modelo o aluno conta com tempo e tranquilidade para realizar a sua pesquisa, podendo fazer
com maior qualidade. S6 que esse processo pode ser melhorado através da construgdo em
conjunto de um banco de dados sobre o referido contetido da aula pelos préprios alunos, através
da computacdo em nuvem. Os alunos véo inserindo na nuvem os videos, links ou artigos que
acharam relevantes e tem acesso aos contetdos dos colegas, aprendendo juntos a partir do
compartilhamento do conhecimento. O professor deve verificar a nuvem durante esse processo,
observando a qualidade do material ali compartilhado, podendo orientar os alunos caso a
pesquisa saia do foco da aula, para que 0s mesmos cheguem preparados para 0 encontro em
sala de aula.

Para concluir, Moran (2017) sintetiza de forma direta tudo o que foi apontado até aqui,
exaltando o grande potencial da juncdo do ensino ativo, com uma metodologia hibrida
amparada com o uso de tecnologias moveis de compartilhamento de informagfes em tempo
real, de forma colaborativa, como o € o caso da computacdo em nuvem que foi abordado nesse
artigo:

Algumas dimensdes estdo ficando claras na educacéo formal: 1) o modelo blended,
semipresencial, misturado, em que nos reunimos de varias formas — fisica e digital —
em grupos e momentos diferentes, de acordo com a necessidade, com muita
flexibilidade, sem os horérios rigidos e planejamento engessado; 2) Metodologias



ISSN: 2358-8829 ‘% —
Eonedu

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

ativas: aprendemos melhor através de praticas, atividades, jogos, projetos relevantes
do que da forma convencional, combinando colaboragdo (aprender juntos) e
personalizagdo (incentivar e gerenciar os percursos individuais) e 3) O modelo on-line
com uma mistura de colaboracdo e personalizagdo, em tempo real e através de
multiplataformas digitais moveis. Cada aluno desenvolve um percurso mais
individual e participa em determinados momentos de atividades de grupo. Uma parte
da orientacéo sera via sistema (plataformas adaptativas com roteiros semiestruturados,
que respondem as questdes mais previsiveis) e a principal sera feita por professores e
tutores especialistas, que orientardo os alunos nas questdes mais dificeis e profundas
(MORAN, 2017, p. 1).

O que reafirma a importancia e a relevancia do uso da tecnologia no ensino da
matematica descritos nos PCN e na BNCC, e por fim o potencial da computagdo em nuvem

aliada ao Ensino Hibrido no ensino da matematica.
CONSIDERACOES FINAIS

No limiar da Era da Informacéo, onde as tecnologias voltadas a comunicacéo estdo cada
vez mais acessiveis, em especial para os alunos, € simplesmente impossivel desassocia-las da
educacgdo. O dinamismo que o aluno encontra ao fazer uma pesquisa na internet seja por
pesquisa por artigos com conteidos que extrapolam seu objeto de estudo por curiosidade, ou
por video aulas de dezenas de professores com novos pontos de vista, se esbarra numa sala de
aula onde o professor amarra 0 conhecimento em uma aula tradicional, num mondlogo que
conduz o aluno apenas seguir um roteiro pré-definido para progredir na disciplina em quest&o.

Acontece que esse aluno nasceu com todo esse ambiente tecnolégico a sua disposicao,
e essas aulas tradicionais, que de fato eram eficientes num certo momento da historia, se tornam
obsoletas, causando desinteresse por parte do aluno. Infelizmente é comum encontrar
professores que ainda nédo se atualizaram, ou por medo de ndo dominarem t&o bem a tecnologia
quanto os seus alunos ou por resiliéncia, tanto que os Parametros Curriculares Nacionais e a
Base Nacional Comum Curricular sdo enfaticos em orientar e mostrar de fato os objetivos do
uso da tecnologia na sala de aula.

No campo da Matematica, sobretudo, é aonde esses documentos ddo ainda mais énfase
para 0 uso da tecnologia, visto que essa disciplina € comumente vista com receio pelos alunos,
fruto das aulas tradicionais dessa area do conhecimento, que costumam ser enfadonhas e longe
da realidade do aluno, o que justifica tal desinteresse. Enquanto a BNCC orienta 0 uso das
tecnologias para o aluno perpetuar o que aprende nas aulas de Matematica no seu cotidiano, 0s
PCN focam no uso de novas tecnologias para ampliar o leque metodologico do professor,

sugerindo mudancas profundas no ensino da Matematica.
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Uma tecnologia distinta das focadas no célculo ou de representacfes geomeétricas, que
n&o foi criada para a educagao, mas que se mostra muito eficiente para esse panorama sugerido
pelas BNCC e os PCN ¢é a computacdo em nuvem, pois 0 armazenamento em nuvem da suporte
aos modelos hibridos de ensino, que sdo sugeridos pelos documentos supracitados, chegando
no objetivo principal do ensino atualmente: a aprendizagem ativa, trazer o interesse do aluno
em aprender fazendo com que ele seja o0 dono do seu aprendizado, tendo o professor ndo mais
como unica via de aprendizagem, mas como um orientador, alguém que ao inves de narrar 0s
caminhos do desenvolvimento do aluno em um roteiro fechado, ira oferecer diregdes distintas
ao mesmo, permitindo que ele construa o conhecimento da forma que achar mais viavel.

Cabe ao professor o papel de inovar e mudar sua metodologia de ensino se necessario.
Os modelos hibridos aqui citados podem causar desconforto para um regente que ja esta
acostumado com métodos ja consolidados. Mas o esforco inicial é recompensado, pois esse
aluno que € incentivado a pesquisar e a compartilhar o conhecimento, ndo sera mais um ser
estatico que apenas recebe informacdo unilateralmente: esse aluno vai ser um colaborador no
trabalho desse professor, que ira aprender muito com seu corpo discente, e assim podera
aprimorar cada vez mais suas metodologias de ensino, incorporando recursos tecnoldgicos
como a computacdo em nuvem para dar o devido suporte a esses métodos para que de fato
cumpra o papel de fazer o aluno o protagonista da sua formacao.
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