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RESUMO

As crescentes inovacdes tecnologicas trazem possibilidades para melhorar o processo de
ensino-aprendizagem, fazendo surgir novos cendrios educacionais. A cada dia novas
ferramentas vao surgindo e, com elas, um acervo gigantesco de conhecimento disponivel a
qualquer momento, a apenas um clique de distancia, através do uso do uso da internet e das
tecnologias da informacdo e da comunicacdo (TICs). Nesse contexto, os Objetos de
Aprendizagem (OA) se apresentam como uma potente ferramenta no processo educacional
dos alunos. Segundo Braga (2014), “[...] os objetos de aprendizagem podem ser vistos como
componentes ou unidades, catalogados e disponibilizados em repositorios na Internet. Assim,
podem ser utilizados em diversos contextos de aprendizagem, de acordo com o projeto
instrucional.” O presente artigo visa expor os resultados da criagdo e desenvolvimento de um
OA sobre Seguranga da Informagdo, elaborado em uma disciplina no curso de Licenciatura
em Computagdo, no Instituto Federal do Sertdo Pernambucano e aplicado em uma turma de
ensino médio integrado do curso de Informatica. O OA, que consiste em um websife € um
quiz, criados na plataforma Cardd.co, foi desenvolvido tendo como base as etapas da
metodologia INTERA, elaborada por pesquisadores da Universidade Federal do ABC
(UFABC). A partir da utilizagdo do OA, pode-se notar que, quando bem elaborado,
principalmente com relagao a interface intuitiva e design, provocam curiosidade e instigam a
participagdo dos alunos, inclusive em outros momentos. Além disso, os alunos demonstraram
interesse no processo de produgdo do OA, principalmente devido ao fato da plataforma
utilizada ser gratuita e de facil acesso por qualquer pessoa. Nesse contexto, conclui-se que a
utilizacdo de uma ferramenta interativa e de facil navegacdo torna o conhecimento mais
acessivel e proporciona um processo de ensino e aprendizagem dindmico e significativo.
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INTRODUCAO

As crescentes inovagdes tecnoldgicas trazem diversas possibilidades para melhorar o
processo de ensino-aprendizagem. A cada dia que passa novas ferramentas vao surgindo e,
com elas, novos cenarios; com um acervo gigantesco de conhecimento disponivel a qualquer
momento a apenas um clique de distancia, o uso da internet € das tecnologias da informacao e
comunicagdo (TICs) se fazem, sem duvidas, muito importantes para que a educacdo e o
aprendizado na sala de aula acontecam (TEIXEIRA, 2002, p. 25). A integracdo das
tecnologias na educagdo permite a ampliacdo das experiéncias de aprendizagem dos
estudantes. A utilizagdo de recursos como computadores, tablets, softwares educacionais e
aplicativos moveis proporciona um ambiente mais dinamico e interativo, despertando o
interesse dos alunos e estimulando sua participagdo ativa (NASCIMENTO ¢ MORGADO,
2000). Além disso, a internet possibilita o acesso a uma infinidade de informagdes e materiais
didaticos, que podem ser utilizados tanto pelos professores para enriquecer suas aulas quanto
pelos alunos para aprofundar seus conhecimentos de forma autonoma (SILVA, 2004). A
utilizacdo das TICs no contexto educacional também favorece a comunicagdo e colaboragao
entre os estudantes, permitindo que eles interajam e trabalhem em projetos conjuntos, mesmo
que estejam fisicamente distantes. Dessa forma, as inovagdes tecnologicas desempenham um
papel fundamental na transformacdo da educagdo, contribuindo para um processo de
ensino-aprendizagem mais eficiente, inclusivo e adaptado as demandas da sociedade
contemporanea (MACHADO e SILVA, 2005). De acordo com Silva e Fernandes (2006),
durante a formagdo pedagdgica, deve haver uma certa preocupagdo com agdes pedagodgicas
condizentes com o desenvolvimento tecnoldgico atual da sociedade, de forma que os futuros
docentes ndo apenas saibam utilizar as tecnologias que tenham sido desenvolvidas por
terceiros, mas que também sejam capazes de fazer seus proprios materiais e, inclusive, que
saibam utilizar as novas tecnologias numa perspectiva de mediagdo tecnologica.

Almeida & Valente (2012) apud Moran (2015) afirmam que:

Os métodos tradicionais, que privilegiam a transmissdo de
informagdes pelos professores, faziam sentido quando o acesso a
informagao era dificil. Com a Internet e a divulgacao aberta de muitos
cursos e materiais, podemos aprender em qualquer lugar, a qualquer
hora e com muitas pessoas diferentes. Isso € complexo, necessario e

um pouco assustador, porque nao temos modelos prévios
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bem-sucedidos para aprender de forma flexivel numa sociedade

altamente conectada.

Dessa forma, a falta de inovagéo na sala de aula é uma queixa comum tanto
entre estudantes universitarios quanto no ensino basico. Nesse cenario, 0s
professores desempenham um papel ativo, enquanto os alunos séo relegados a
meros ouvintes, sem uma contextualizagdo adequada dos conteudos abordados.
Mesmo com a presenga de tecnologia, esse problema persiste, pois muitos
educadores utilizam recursos tecnolégicos sem alterar sua abordagem pedagdgica
tradicional. Assim, os recursos tecnolégicos sao apenas usados para disfargar o
antigo sob uma nova roupagem, reproduzindo os mesmos conteudos apresentados
pelo professor. Segundo Silva e Purificagdo (2008), apropriar-se dos processos e
desenvolver habilidades para controlar a tecnologia e seus efeitos € essencial para a
formacéao intelectual, motora e afetiva do aluno, permitindo que ele crie, reflita e
influencie a sociedade.
Portanto, é fundamental que os professores reflitam sobre sua pratica, elaborando e
implementando projetos educacionais que incorporem as TICs de forma integrada
ao contexto educacional. Assim, o uso de tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem torna-se indispensavel, mas ndo apenas utiliza-la
mecanicamente, sem reflexdo ou de forma isolada: € necessario integra-la a uma
pratica pedagdgica reflexiva, contextualizada e problematizada.
Nesse contexto, o professor pode recorrer aos Objetos de Aprendizagem (OA),
pois, ao utiliza-los, podem promover uma abordagem mais personalizada e
adaptativa, atendendo as necessidades individuais de cada aluno. Esses recursos
podem ser explorados de forma a estimular a participagdo ativa dos estudantes,
proporcionando um ambiente de aprendizagem mais envolvente e desafiador. Além
disso, os objetos de aprendizagem permitem a exploragado de conceitos complexos
de forma visual e pratica, faciltando a compreensdao e a assimilagdo do
conhecimento. A simples presenca de computadores na escola ou seu uso
esporadico pelos alunos nao é o bastante; é preciso buscar a formagao de
individuos auténomos, criticos e capazes de pensar, refletir e agir na sociedade
(ALVES et al, 2015).

O presente artigo visa expor os resultados da criagdo e desenvolvimento de

um OA elaborado em uma disciplina pedagdgica no curso de graduagédo de
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Licenciatura em Computacdo, pelo Instituto Federal de Educacido, Ciéncia e

ISSN: 2358-8829

Tecnologia do Sertdo Pernambucano (IFSertdo PE), que consiste em um website
para introducdo do conteudo de Seguranca da Informacédo e, a partir de sua
aplicagdo numa turma de ensino médio, expor e refletir sobre os pontos positivos e
negativos de seu desenvolvimento. O objeto foi aplicado em uma turma heterogénea
do Ensino Médio Técnico Integrado de Informatica do Instituto, cerca de 40 alunos,
todos do segundo ano e desenvolvido utilizando a plataforma de criagdo de sites
Carrd.co devido ao fato da ferramenta ser interativa e de facil navegacéo, tornando-a
mais acessivel, podendo ser utilizada por qualquer pessoa independente de seu
nivel de conhecimento de informatica. O Carrd.co disponibiliza em sua versao
gratuita na construcao de trés sites, dos quais foram usados dois para o propdsito da
OA: um sendo uma pagina de referéncia com fatos sobre o conteudo abordado na
sala e exemplos de casos famosos e graves de roubos de informagdes e o outro, um
jogo em formato de quiz com questdes fechadas e abertas para discusséao e solugao
de problemas. Os critérios de escolha para as perguntas foram dinamismo,
aplicabilidade na vida real e se as mesmas poderiam levantar debates na sala de

aula entre os alunos.

METODOLOGIA

Para a construgédo do OA, foi utilizado a metodologia INTERA (Inteligéncia em
Tecnologias Educacionais e Recursos Acessiveis), uma metodologia aberta,
recomendada como um guia para o desenvolvimento de qualquer tipo de objeto de
aprendizagem como, por exemplo: aulas, cursos, videoaulas, softwares
educacionais ou até mesmo jogos educacionais (INTERA, 2020). Foi desenvolvida
por pesquisadores do grupo INTERA da Universidade Federal do ABC (UFABC) em
2014 e tem sido aprimorada desde entao.

Ha varias etapas que visam a construcdo de um ao, dentre elas: a
contextualizagdo (definicdo do contexto pedagodgico do OA); os requisitos
(levantamento do que se espera do OA, suas caracteristicas técnicas e
pedagogicas); a arquitetura (analise que resultara no esbogco do OA); o
desenvolvimento (criacdo do objeto de aprendizagem e seus componentes); 0s
testes de qualidade (realizacdo de validacao das caracteristicas técnicas e
pedagdgicas); a avaliagdo (momento em que o objeto € aplicado em sala de aula); a

disponibilizagdo (publicacédo do OA) e, finalmente, o ambiente e padrdes (controla o
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ambiente técnico em que o OA esta sendo desenvolvido). Todas as etapas foram
seguidas de acordo com instru¢des disponibilizadas no proprio site da INTERA.

A fim de obter os resultados e respostas acerca do uso do OA em um
ambiente de aprendizagem, o conteudo “Seguranga da Informagao”, que ja havia
sido introduzido a turma pelo professor responsavel da disciplina “Sistemas
Operacionais”, foi abordado utilizando apresentacdes de slides além do proéprio site
desenvolvido pelas autoras. Os alunos puderam utilizar a ferramenta livremente,
para que nao houvesse intervencdao na forma que os mesmos a utilizariam. A
participacdo deles s6 acontecia quando havia solicitagdo. Apdés o reforco do
conteudo, foi aplicado um quiz em conjunto com os alunos. Em nenhum momento foi
observada nenhuma dificuldade de navegacdo com o uso da plataforma ou em
relacdo ao que deveria ser feito. Os alunos participaram ativamente das discussoes,
abordando suas préprias experiéncias e fomentando debates sobre o tema da aula.

Abaixo, é possivel visualizar o site:

@ Seguranca da Informagao

Sumario

Oque & Seguranca da Informag@o?
Teste sua Seguranca!

Qual aimportancia?
da a0X Gy

Verificagao de Sites Seguros

O que & Seguranca da Informacgio?

Qual aimportancia?

A seguranga da informacgéc & aquele concelto por ras da defesa dos

dades, defalhes e afins para assegurar que eles eslelam acessivels UM simples vazamento de dados pode artuinar tanto uma empresa

semente aos seus responsavels dedireilo ou as pessoas as quals foram  9Uante uma pessea fisica. Ha diverses exemplos de siluagbes que

enviados. podem afetar diretamente a vida de uma pessoa, como roubo de CPF e
contas para aplicar golpes, divulgacAo de folos e videos mtimos paraa

Por exemple, imagine uma grande corporacae multinacicnal, com porroerafia de vinganca e/ou chantagem. roube de ndmere de telefone

Fonte: De autoria propria


http://segurancavirtual-if.carrd.co
http://jogo-seg.carrd.co
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Abaixo, pode-se observar algumas questdes do quiz. Foram feitas 08 (oito)

questdes.

dadcs, detalhes e afins para assegurar que eles estelam acessivels
somente aos seus responsavels dedireite cu as pesscas as quals foram
enviados.

Por exemplo, imagine uma grande corperagac multinacicnal, com
projetos em varias frentes e participando de vérias concorréneoias
governamentals. E natural e saudavel que esses dados sejam sigilosos,
mas sempre existe c risco de uma cu outra infermacéce vazar Quando
isso acontece, a perda pede ser ireparavel.

Seguranca da Informagéo X Seguranga Cibernetica

A Seguranga Cibernélica é a gue estaremos fecande aqui. Ela e a
Seguranga da Informagio sdo bem parecidas, a da Informagdo trata-se
da pretecde de TCDA informacie, enguante a Cikernética trata-se da
protegdo deinformagdes que estie nainternet e c combate das ameagas
também virtuais.

¢ Mate with Carrd )

OTTT ST

guante uma pessoa fisica. HA diverscs exemplos de situacBes que

VaZamems 05 0ados podc arrunar s U empresa

podem afetar diretamente a vida de uma pessoa, como reube de GPF e
contas para aplicar golpes, divulgacdo de folos e videos niimes paraa
pormografia de vinganca efou chantagem. roubo de nimerc de telefone
para mais tipes de golpes. O Brasil ja foi vitima de reube deinformagées

diversas vezes, como o megavazamento de dades em 2021, vazamento
de chaves PIX do banco de Serglpe @ muitos outros.

Verificacdo de Sites Seguros

= x WF
€ OF ww br

' = _
&« C | @ Nao seguro | www. br

A internet A dispenibiliza ferramentas para facilitar a navegagio mais
segura, como dupla verificagio para e-mail, marcadores de site segurc e
outras medidas. Quando abrir um site, sempre chegue o cadeado ac lado
da link, assim come o préprio link.

Se vocé tem curiosidade se suas informagées |& feram vazadas por
algum site use Have | Been Pawned?, esse site diz quantas vezes seu e-
mail ou numero foi vazado & que grande vazamento fol responsavel.

Fonte: De autoria prépria

JOGO:

Y“AMOE TESTAR SUR EEFER
SEUS DADOST TEMO
INZTRUCOES DA |
EXFLICATAD DA

TESTE SUA SEGURANGH

JE COMSESUE FROTEFER
I U. ACOMFAMHE AZ

( Made with Carrd )

Fonte:

De autoria propria
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FEIMEIERA FA

KIKI HASCEV MOJ DIA 13 DE MARGO DE 2011, ELA GO5TA MUITO DE GATIMHOS E OA COR
L. KIKI ESTA CRIAMDO SEU PRIMEIRO EMAIL E SUA SEMHA HOJE, QUAL SEMHA E
MAIS SEGURA PARA KIKI?

13032011 GETINHOFOFOSZ

(Made with Carrd )

Fonte: De autoria prépria

APOS QUEIMAR O JAWTAR,. JEWKINS DECIDE QUE %Al PROCURAR UMA RECEITRA NA
INTERHET. ELE CLICA WO PRIMEIRD LINK E DE CARA LHE PEDEM SEU E-MAIL E ELE
HESITA. QUAIS COISAS JENKIN 5 R AMTES DE COLOCAR SEU EMAIL MO
SITE? LEMBRANDO QUE ELE ESTA ¢0OM MUITA FOME E PRESSA, ELE PRECISA DE DICRS
FACEIS.

INDICADOR DE SEGURANGA, DOMAIN DO 5ITE, ACESSOS [SE DISFONIY

INDICADOR DE SEGURANMEA, QUEM ESCREYEU, HISTORIA 00 SITE

ELE DEWIA 5IMPLESMENTE FROCURAR UM SITE QUE NAO PEDE EMAIL...

ELE DEVE BOTAR O EMAIL LOGO E CHECAR DEFOIS,

Fonte: De autoria prépria

TERCEIRA FAZE

S0PHIE RECEPEVU UMA MEMSAGEM EM SEU CELULAR S0BRE UMA OFERTA DE ASFIRADORES

EM P._ LOGD A MEWMGCIONAR EM w02 ALTA QUE QUERIA UM E AINDA PESQUISAR N0

GOO0GLE S0BRE. 0 QUE PODE TER CAUSADO 5E ACOMTECIMEMTO? FOI COINCIDEMCIA?
UTA ESSE FEMOJMEND COM 03 COLEGAS E A3 PROFESSORAS.

{IMA FASE

i Made with Carrd )
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Fonte: De autoria prépria

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico desta pesquisa contém as principais discussoes tedricas
sobre a tematica aqui abordada e & constituido, principalmente, por autores que
analisam e discutem questdes sobre os efeitos do uso das TICs em sala de aula,
bem como a influéncia destas no cotidiano de seus usuarios. Tais questdes
revelam-se como base para a abordagem realizada. Nessa perspectiva, as
contribui¢gdes de autores como Silva e Purificagdo (2008), Silva e Fernandes (2006),
Braga (2014), Moran (2015) e Alves et al. (2015) trazem luz para entender a
tematica discutida.

Alves et al. (2015) afirma que é extremamente relevante a utilizagdo de
recursos pedagdgicos diversificados dentro de uma metodologia que possibilite a
acao do aluno para a construgdo do conhecimento, ou seja, o aluno seria o
protagonista na sala de aula. Em seu trabalho, Os autores destacam que as novas
TICs podem atuar como o recurso didatico que contribui efetivamente no processo
de ensino aprendizagem. Quando inseridas em uma perspectiva de ensino que tem
como orientador o professor e o aluno como construtor do préprio conhecimento, as
tecnologias contribuem significativamente para a aprendizagem de diferentes
conteudos. Ainda segundo Alves, € necessario que os docentes adotem
metodologias que utilizem das tecnologias para favorecer a atuagado do aluno como
sujeito protagonista da aprendizagem, preparando-o para uma sociedade interativa
que requer a busca e aperfeicoamento constante do conhecimento, pois 0 mesmo
sempre se reconstroi.

Moran (2015) afirma que as metodologias precisam acompanhar os objetivos
pretendidos; se o0 mediador quer que os alunos sejam proativos, € preciso adotar
metodologias para que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais
complexas, que tomem decisbes e avaliem os resultados com apoio de materiais
relevantes. Se o mediador quer que os alunos sejam criativos, € preciso criar um
ambiente harmonioso para que os alunos possam experimentar inumeras novas
possibilidades, a fim de que mostrem suas iniciativas. Continuando com suas
afirmacgdes, Moran diz: “quanto mais aprendamos préximos da vida, melhor; as

metodologias ativas sdo pontos de partida para avangar para processos mais
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avancados de reflexdo, de integracédo cognitiva, de generalizagéo, de reelaboragao,
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de novas praticas.”

Em sintese, a interseccao das perspectivas de Alves et al. (2015) e Moran
(2015), enfatiza a importéncia da abordagem ativa e da integracdo das TICs como
ferramentas pedagdgicas eficazes para promover um ambiente de aprendizagem
dindmico, onde os alunos sdo ativos na construcdo do conhecimento e na aquisi¢cao
de habilidades essenciais para a sociedade contemporanea. A incorporagao desses
conceitos no contexto educacional pode resultar em uma abordagem mais
significativa e alinhada com as demandas da era digital.

Entende-se como um objeto de aprendizagem qualquer recurso digital
envolvendo as TICs, podendo ser utilizado e reutilizado em diferentes contextos e
realidades, oportunizando aos estudantes situagées de aprendizagem que levem a
construgcédo e aperfeicoamento de novos conhecimentos (SANTOS e LEITE, 2010).
Tendo em vista essa perspectiva, pode-se afirmar que o OA é um recurso
significativo para o processo de ensino aprendizagem, pois estimula o interesse dos
alunos para sua utilizagdo em sala de aula, permite maior interatividade com o
conteudo abordado e constréi novas formas de aprendizagens.

Ainda segundo Handa e Silva (2006) apud Santos e Leite (2010), os OAs
possuem algumas caracteristicas importantes:

e Reusabilidade: permite seu uso em diversos cursos, abordando diferentes
contextos e realidades;

e Portabilidade: possibilidade de transferéncia de uma plataforma para outra
sem causar prejuizo ao conteudo ou ao acesso e sem necessidade de
atualizacao de software;

e Modularidade: um OA é sempre parte de um curso completo, podendo conter
outros Objetos ou ser utilizado como parte de outro Objeto ou curso;

e Metadata: descricdo completa do OA, bem como seu conteudo e modos de
uso, a partir do qual é possivel obter uma catalogacao e codificagao.

A aplicagao pratica dessas caracteristicas pode ser evidenciada na plataforma
Carrd.co, escolhida para o desenvolvimento do OA em questdo. Através dessa
plataforma, €& possivel perceber a implementagcdo efetiva da reusabilidade,
portabilidade, modularidade e metadata, conferindo ao objeto de aprendizagem uma
estrutura solida e adaptavel que atende as demandas de diferentes contextos

educacionais.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente artigo visa expor os resultados de criagdo e desenvolvimento de um
AO elaborado em uma disciplina pedagdgica no curso de graduagéo de Licenciatura
em computacéo, pelo Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Sertao
Pernambucano (IFSertdo PE), que consiste em um website para introdugao do
conteudo de Seguranga da Informagéo e, a partir de sua explicagdo em uma turma
de ensino médio, expor e refletir sobre os pontos positivos e negativos de seu
desenvolvimento.

Durante a aplicagdo do OA, os alunos apresentaram dificuldade apenas na
digitacdo do link para encontrar a pagina, dificuldade esta que foi contornada
rapidamente identificando quais os erros na digitagdo e corrigindo-os. O uso
estratégico de um site especifico para a aula revelou-se extremamente relevante e
impactante para o processo de ensino-aprendizagem. Ao fornecer aos alunos um
ambiente digital intuitivo e acessivel por meio de um simples link, foi possivel
despertar a curiosidade dos mesmos, incentivando uma participagdo ativa e
engajada nas discussdes e interacbes com a plataforma. A abordagem
cuidadosamente planejada de responder cada pergunta por meio de discussdes e
explicar as respostas corretas proporcionou um ambiente de aprendizagem dinamico
e participativo. A presenca ativa dos autores nas discussdes e o compartilhamento
de suas proéprias experiéncias relacionadas ao conteudo da aula contribuiram para a
criacdo de um ambiente colaborativo, onde diferentes perspectivas foram
valorizadas e incentivadas; portanto, esse formato promoveu uma atmosfera
inclusiva, que fomentou ainda mais as discussdes e estimulou os estudantes a
compartilharem suas proprias abordagens e experiéncias, enriquecendo
significativamente o aprendizado coletivo.

Com o intuito de se alcangar um resultado mais concreto e de facil
visualizagdo a respeito de como os objetos de aprendizagem influenciam no
interesse dos alunos na aula, foi disponibilizado um questionario para os alunos que
participaram da aula com perguntas sobre o OA e a qualidade da aula com a
utilizacéo dele. Os resultados obtidos contam com uma amostragem de 12 alunos.

A analise dos resultados foi feita de forma quantitativa a partir da leitura e

retirada de informagdes do questionario. Ao contabilizar os resultados, os dados



ISSN: 2358-8829

>
Coved

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

encontrados foram que todas as perguntas a respeito da plataforma e da qualidade
da aula tiveram respostas com notas acima de oito, sendo em sua maioria a nota 10.
Apenas quando questionados sobre o desejo de ter mais aulas com o formato
apresentado que umas das notas foi cinco, os demais alunos se mantiveram entre
oito e dez.

O retorno dos alunos a respeito da qualidade da aula e a observagao do seu
comportamento durante a duragdo, possibilitou a percepgdo de que quando
inseridos em uma aula diferente das habituais, com metodologias diferentes que
possibilitam um ambiente mais dindmico, os alunos se tornam mais atentos e
interagem mais com a aula.

Para uma analise mais precisa dos resultados, foi disponibilizado ao final da
aula um formulario a fim de que os estudantes que respondessem avaliem o
desenvolvimento da aula e o OA. Inicialmente, foram feitos questionamentos sobre a

aula, como pode se observar no grafico abaixo:
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Fonte: De autoria prépria

Para definir as respostas do questionario, foi utilizada uma escalade 1 a 10, o

1 sendo “Muito Insatisfeito” e o 10 sendo “Muito Satisfeito”. Com base no que foi

respondido pelos participantes, é possivel perceber que a classificagcao entre 8 a 10
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foi bastante utilizada; com exceg¢do da ultima pergunta, onde foi questionado a
respeito do uso do formato do OA em mais aulas, e um participante classificou na
escala 5.

Os resultados foram notavelmente positivos, uma vez que a aula se mostrou
altamente proveitosa e provocou um interesse genuino no conteudo abordado. A
participacao ativa dos estudantes transcendeu o tempo estipulado para a aula, com
algumas discussdes continuando mesmo apés sua finalizagdo. Essa manifestagao
de interesse e engajamento por parte dos alunos ressalta a relevéncia e eficacia do
uso de um OA, demonstrando que essa metodologia pode desempenhar um papel
fundamental na promogao de experiéncias de aprendizagem mais significativas,

estimulantes e duradouras.

CONSIDERAGOES FINAIS
Este artigo apresentou um estudo sobre a aplicagdo de objetos de

aprendizagem no contexto educacional, analisando a usabilidade e a satisfagao dos
alunos sobre o OA apresentado. Nesse contexto, foi possivel concluir que o uso de
uma ferramenta de facil navegacéo e interatividade possibilita que os alunos fiquem
instigados a buscar mais conhecimento e ter uma participagado mais ativa nas aulas.

Apos o processo de avaliagdo mediante questionario online, notou-se que o
objetivo pretendido com o estudo foi alcangado, pois os alunos envolvidos
demonstraram satisfagdo a respeito da usabilidade do objeto de aprendizagem,
assim como interesse em mais aulas com o formato apresentado e confirmaram
também a hipotese defendida de que a utilizagao de OAs aumenta o interesse dos
alunos no conteudo das aulas.

Assim, se vé necessario que os professores se interessem em encontrar novas
formas para inovar suas aulas, saindo da metodologia tradicional e se colocando na
realidade atual dos alunos que possuem acesso as tecnologias modernas, para que
estes possam se identificar com a metodologia utilizada e recuperar sua ansia de
estar presente nas salas de aula, interagir com os professores e compreender de
forma mais clara e ativa os conteudos ensinados.

Tendo como base essa conclusado, surge a possibilidade de realizar estudos
complementares sobre objetos de aprendizagem para que o trabalho com eles em
sala de aula possa ser mais completo e apresentar resultados mais satisfatorios. Um

estudo sobre analise e usabilidade de objetos de aprendizagem é util para casos em
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que se trabalha com um OA ja existente para observar se 0 mesmo possui
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navegacao simples e de que forma ele pode melhorar o desenvolvimento da turma
na disciplina que esta sendo utilizado, assim como, um estudo sobre adaptacao de
objetos de aprendizagem é util para saber como adaptar um OA para cada turma
trabalhada de forma particular, ja que turmas diferentes possuem dificuldades

diferentes.
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