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RESUMO

O artigo busca-se apresentar, na forma de uma narrativa, 0s resultados, vivéncias e impactos da
participacdo dos alunos do Colégio Diocesano Santa Luzia (CDSL), localizado no municipio de
Mossor6 -RN, nas Olimpiadas do Conhecimento nos Gltimos 3 anos, considerando o periodo pandémico
e 0s resultados positivos que contribuiram na trajetéria académica dos estudantes participantes. Para
além de uma prova, a participacdo nas Olimpiadas tem como objetivo desenvolver as habilidades dos
alunos em diferentes areas do conhecimento, de modo a estimular a conexao e interacdo social destes
com os mais diversos saberes e aplicagdo do conhecimento. Cujo alunos premiados passam a ter a
oportunidade de participarem de Programas de Iniciagdo Cientificas em Universidades reconhecidas e,
por conseguinte, se projetarem com seguridade em uma possivel trajetoria académica. Dado essa
relevancia, no presente trabalho, mapeamos os resultados dos alunos com base nas premiacfes e
participacOes das etapas finais das respectivas Olimpiadas: Olimpiada Brasileira de Matematica (OBM);
Olimpiada Brasileira de Biologia (OBB); Olimpiada Brasileira de Robética (OBR) e a Olimpiada
Nacional em Historia do Brasil (ONHB), nos ultimos 3 anos. Feito esse mapeamento, foram coletados
relatos com os alunos premiados no sentido de coletar os impactos de suas participa¢fes na sua formagao
integral. Os resultados nos sinalizam a relevancia da participacdo das Olimpiadas no que se refere ao
rendimento escolar, além de uma nova visdo por parte dos alunos em relagdo as problematicas
cotidianas, assim como na escolha profissional a partir desse intercdmbio entre escola e instituigdes de
ensino superior.

Palavras-chave: Olimpiadas do Conhecimento, Formagdo Discente, Rendimento Escolar, Colégio
Diocesano Santa Luzia.

INTRODUCAO

No processo de ensino e aprendizagem, motivar os alunos para a aquisicdo de
conhecimentos que ultrapassem o ambiente fisico da escola é um proposito na base educacional
atual. Conduzir os sujeitos aprendizes a multiplas experiéncias e a reflexdo das problemaéticas
sociais existentes torna-se um diferencial no exercicio da docéncia.

Com isso, a participagdo em Olimpiadas do Conhecimento é de extrema relevancia para

que o aluno tenha acesso em sua totalidade a uma formacdo integradora. Por estimular um olhar
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critico para as diferencas nas areas e simultaneamente, as similitudes no que concerne ao poder

de transformacdo que s6 a aquisicdo do conhecimento permite.

Nessa perspectiva, o artigo apresenta, na forma de uma narrativa, os resultados,
vivéncias e impactos da participacdo dos alunos do Colégio Diocesano Santa Luzia (CDSL),
localizado no municipio de Mossord-RN, nas Olimpiadas do Conhecimento, considerando o 0s
resultados positivos que contribuem na trajet6ria académica dos estudantes participantes.

A participacdo nas Olimpiadas tem como objetivo desenvolver as habilidades dos alunos
em diferentes areas do conhecimento, de modo a estimular a conexao e interacdo social destes
com os mais diversos saberes e aplicacdo do conhecimento. Cujo alunos premiados passam a
ter a oportunidade de participarem de Programas de Iniciagdo Cientificas em Universidades
reconhecidas e, por conseguinte, se projetarem com seguridade em uma possivel trajetoria

académica.

METODOLOGIA

Para a realizacdo do artigo, realizou-se um mapeamento acerca das Olimpiadas de
Conhecimento existentes no Brasil, a partir de uma revisdo de literatura e, posteriormente, as
que a instituicdo escolar participa durante o ano letivo. Dentre elas, destaca-se as: Olimpiada
Brasileira de Matematica (OBM); Olimpiada Brasileira de Biologia (OBB); Olimpiada
Brasileira de Robotica (OBR) e a Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil (ONHB), nos
ultimos 3 anos.

Feito esse mapeamento, foram coletados relatos com os alunos premiados no sentido de
coletar os impactos de suas participacfes na sua formacao integral. Os relatos ocorreram de
forma espontanea, coletados a partir de sua interacdo nas atividades de premiagdes executadas
na escola como forma de motivar os demais alunos a participarem das que se seguem nos anos
seguintes. Assim, para a discussdo dos resultados optou-se pelos relatos e registros no site

oficial da referida institui¢do e suas midias.

REFERENCIAL TEORICO

Propiciar aos sujeitos aprendizes uma formagéo cientifica é de extrema relevancia na
sociedade atual, uma vez que as relagbes sociais sdo perpassadas pelo desenvolvimento
tecnoldgico, bem como pela compreensdo dos fendmenos naturais e problematicas sociais aos
quais a humanidade encontra-se inserida. O reconhecimento e a construcao de um sujeito critico

e pesquisador tornou-se um pre-requisito base para uma formagédo que ultrapasse o ensino e
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possibilite o aluno, ainda na Educacdo Bésica, 0 acesso a pesquisa e extensdo. Sa (2009, p. 25)

nos coloca que:

Nas ultimas décadas tem-se pensado em educag¢do num sentido mais amplo,
nédo limitando o processo apenas ao espaco escolar tradicional ou ao tempo de
escolaridade pré-determinados (educacéo basica e superior). A educacao deve
transcender o espaco e o tempo, tornando-se uma permanente busca pela
melhoria de vida dos individuos e da sociedade (SA,2009, p.25).

Melhorias de vida proporcionada via busca de resolugfes préaticas para as problematicas
sociais identificadas no meio ao qual o sujeito encontra-se inserido. Advindas de um processo
constante de ensino e aprendizagem, cuja motivacao aos aprendizes atue como peca-chave, isto
é, em que a escola e seus articuladores promovam atividades de incentivos a aquisicdo de
multiplas inteligéncias interligadas ao processo de investigacdo e articulacdo préaticas dos
contetdos ministrados em sala de aula.

O interesse pela Ciéncia, que conduz o sujeito aprendiz a uma postura ativa no que se
refere a identificacdo de problematicas que afetam a qualidade de vida de sua comunidade e a
partir desse mapeamento, a proposicdo de resolucgdes/alternativas eficazes que venha a mitigar
os danos causados. O pensar fora da caixa, o protagonismo associado ao aluno cientista que via
projetos e olimpiadas cientificas disseminam praticas positivas para um mundo sustentavel nas
mais diversas areas do conhecimento.

Advindo da tradigdo grega, o termo “Olimpiada” surgiu aproximadamente a 2.500 a.C.
com as competicdes esportivas de Olimpia, no qual tinha-se como objetivo homenagear 0s
deuses, sobretudo Zeus. Em 776 a. C. a nomenclatura Olimpiadas passou a ser utilizada como
formulacéo representativa dos jogos em que se registravam os vencedores representantes das
cidades gregas.

Um evento importante para a Grécia, berco da civilizacdo humana no que se refere a
educacdo e o processo de politizacdo. As Olimpiadas Gregas incluiam tréguas nas guerras
durante a sua realizacdo, uma vez que o0 acordo selado entre os governantes estabelecia sua
relevancia como demonstragdo de forca fisica e mental.

Inspirada nos jogos gregos, as Olimpiadas voltam a ser executada em 1896 com 0s
primeiros Jogos Olimpicos da Era Moderna (ALVES, 2010), tornando-se uma das mais
prestigiadas competicdes esportivas mundiais. De modo a influenciar as primeiras olimpiadas
cientificas com o foco voltado para as habilidades intelectuais dos sujeitos aprendizes.
Estudiosos indicam que ja no século XVII havia competicdes de conhecimento entre

matematicos na busca pela aquisigdo de prestigio e catedras em universidades.
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Sob essa perspectiva, Maciel (2009), destaca que as disputas ocorriam como formas de
duelos, cujo os ganhadores eram 0s que resolvessem com agilidade o maior nimero de
problemas.

As competicbes de conhecimentos escolares, iniciaram em 1885 na Roménia,
especificamente, na cidade de Bucareste, com a competicdo matemaética entre os alunos de uma
escola priméria. Em 1894, na Hungria ocorre a primeira Olimpiada de Matematica formalizada,
com a participagdo de alunos do Gltimo ano escolar das escolas secundarias.

De modo a culminar na organizacdo da primeira Olimpiada Internacional de Matematica
em 1959, na Roménia com participacéo de alunos da Educacéo Basica. Com o éxito, olimpiadas
de outras &reas passaram a surgir e a serem organizadas para execuc¢do nos calendarios anuais
educacionais.

No Brasil, em 1967 ocorre a primeira Olimpiada de Matematica durante 0 Movimento
da Matemética Moderna no Estado de S&o Paulo. A partir da sua execucao, outras olimpiadas
de conhecimento foram organizadas, tais como a Olimpiada Brasileira de Astronomia em 1998.
Com objetivos diversificados e caracteristicas proprias, as olimpiadas possibilitam aos sujeitos
aprendizes um olhar diferenciado sobre 0 mundo que lhes cerca.

Permite ao aluno a vivéncia plena do protagonismo, posto que uma de suas principais
caracteristicas € que a participacdo e envolvimento do aluno parte de sua vontade. Ou seja,
desde os primeiros passos, 0 aluno se propdem a executar os desafios desde as solugdes simples
as mais complexas que envolvem raciocinio e conhecimento especifico.

Com provas articuladas por fases e etapas condicionadas a atividades praticas,
estudantes e professores vivenciam um calendario especifico para ao final alcangar os melhores
resultados, os credenciandos a novas etapas dos projetos, em que o saber tecnolégico cientifico
0s conduzira a vivéncias académicas e até mesmo vagas nas InstituicGes de Ensino Superior,
seja no Brasil ou em IES estrangeiras. Campagnolo (2011, p.24) apresenta uma tabela com as

principais Olimpiadas brasileiras:
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Fundacio Nome Sigla
1979 Olimpiada Brasileira de Matemitica OBM
1986 Olimpiada Brasileira de Quimica OBQ
1998 Olimpiada Brasileira de Astronomia OBA
1999 Olimpiada Brasileira de Fisica OBF
1999 Olimpiada Brasileira de Informatica OBI
2004 Tomeio Brasileiro de Jovens Fisicos IYPT Brasil
2005 Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Piblicas [ OBMEP
2005 Olimpiada Brasileira de Biologia OBB
2006 Olimpiada Brasileira de Saidde e Meio Ambiente OBSMA
2006 Desafio Nacional Académico DNA
2007 Olimpiada Brasileira de Robética OBR
2008 Olimpiada Brasileira de Quimica Jiinior OBQ Jr.
2008 Olimpiada de Geografia - Viagem do Conhecimento
2009 Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil ONHB
2009 Olimpiada Internacional Jinior de Ciéncias Brasil 1JSO Brasil
2010 Olimpiada Brasileira de Fisica na Escola Piblica OBFEP
2011 Olimpiada Brasileira de Linguistica OBL
2011 Olimpiada Brasileira de Agropecudria OBAP

Tabela 2.4: Lista das olimpiadas nacionais de conhecimento por ordem de ano de fundagao.

Fonte: CAMPAGNOLO (2011)

Na tabela tem-se as nomenclaturas das Olimpiadas efetivadas no Brasil, 0 que denota o
compromisso da promocdo de desafios e atividades praticas nas diferentes areas. A busca pelo
mérito via ensino para além da sala de aula. O protagonismo do aluno como premissa basilar

para o exercicio da cidadania plena.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Colégio Diocesano Santa Luzia, escola tradicional, localizada em Mossoro, cidade do
Rio Grande do Norte oferta um ensino de qualidade da Educacéo Infantil ao Ensino Médio. Em
sua dinamica pedagdgica contempla atividades que envolve o ensino, a pesquisa e extensao.

O compromisso com a formacéo integral e humanizada de seus aprendizes, de modo a
inserir 0 acesso e participacdo nas mais diversas Olimpiadas do conhecimento. Lugar de
resultados e conquistas que a cada ano incorpora o protagonismo dos alunos, refletidos na
motivacao e participacdo direta dos projetos cientificos propostos pela Comunidade Escolar.

No presente estudo, destaca-se a participacdo e resultados nas respectivas Olimpiadas
do Conhecimento: Olimpiada Brasileira de Matematica (OBM); Olimpiada Brasileira de
Biologia (OBB); Olimpiada Brasileira de Robotica (OBR) e a Olimpiada Nacional em Histéria
do Brasil (ONHB).

A OBM ¢é destinada a alunos da Educacdo Bésica do Ensino Fundamental maior (sexto
ao nono ano) e aos alunos do Ensino Médio (12 a 32 séries). Atualmente, cerca 19,2 milhGes de

estudantes, 43,8 mil escolas e 99, 1% dos municipios brasileiros participam, cujo objetivo é
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incentivar o ensino da matemaética de forma prazerosa e dindmica. Sua promocao corresponde
aos ministerios de Ciéncia e Tecnologia e da Educacéo, sendo realizada pelo Instituto Nacional
de Matematica Pura Aplicada (Impa) e pela Sociedade Brasileira de Matematica.

A OBR, por sua vez é direcionada a alunos que desejam iniciar uma jornada pelo mundo
da robotica e tecnologia. Constituida por modalidades tedricas e praticas, estudantes divididos
por niveis correspondentes ao Ensino Fundamental (Nivel 1) e Ensino Médio e Técnico (Nivel
2), tem como tarefa a construcdo de robds que atendam tarefas especificas, cuja maior
premiacao das etapas executadas é representar o Brasil na ROBOcup Junior, umas das maiores
competicdes de roboética no mundo.

E, por dltimo a ONHB, organizada pelo Departamento de Historia da Universidade
Estadual de Campinas desde 2009, cujo proposito é reunir professores e alunos do Ensino
Fundamental e Ensino Médio de todas as regides brasileiras. No seu formato sdo incorporados
etapas virtuais e a Ultima presencial. As virtuais correspondem as fases que duram semanas, na
qual os participantes tem a oportunidade de consultar livros e professores sobre as
problematicas abordadas.

Em equipes, estudantes de todo o Brasil é orientado pelos professores de histéria da sua
instituicdo aos mais diversos contextos historicos sociais, para que possam concorrer até a etapa
presencial realizada em Campinas-SP. Nas etapas, os participantes analisam os mais variados
tipos de documentos histéricos: cartas, pinturas, gravuras, charges, masicas, fotografias, mapas,
filmes, leis, artigos académicos produzidos por pesquisadores, noticias de jornal, reportagens
de revistas, dentre outros. De modo a possibilitar o dialogo com as outras areas do
conhecimento. Um dos fatores que possibilitam a construcdo de repertérios linguisticos e
argumentativos no processo de formacgéo dos sujeitos aprendizes.

Considerando, a relevancia da participacdo dos alunos nas Olimpiadas do
Conhecimento, o Colégio Diocesano Santa Luzia promove acdes formativas que direcionam a
motivacdo dos alunos no engajamento tecnoldgico cientifico, resultando em participacGes e

conquistas de méritos e medalhas ao longo dos anos. Tais como, observa-se naimagem a seguir:
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Fonte: Comunicacdo Colégio Diocesano (2023)
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A participacdo de alunos nas Olimpidas os auxiliam na melhoria do desempenho
escolar, uma vez que ao participar o mesmo cria o habito de estudar para além do que é discutido
em sala de aula. A criacdo de uma rotina de estudos que os conduzirdo até a Universidade e 0s
prepara para as mais diversas selecdes que irdo participar durante as etapas da vida.

O Colégio Diocesano Santa Luzia prisma por uma formacéo integral e com isso, prepara
0s seus alunos para as diferentes fases da vida estudantil. O sucesso académico e profissional,
a possibilidade de trilhar caminhos antes inimaginavéis, os relatos dos alunos voltaram-se a:
“Com a participacdo na Olimpiada eu me tornei mais estudioso”; “A participacdo nas aulas
preparatdrias me tornou um aluno pesquisador”; “Na escola os laboratérios me incentivaram a
continuar pesquisando mesmo na pandemia”; “Os professores buscam o preparo em exceléncia
nas aulas presenciais e online na época da pandemia”.

Relatos que reafirma a qualidade do compromisso assumido dentre o continuo escolar,
seja no formato presencial e online que correspondeu ao periodo pandémico. Uma escola de
resultados que perpassa geracdes. E na aquisi¢do do saber e no protaganismo estudantil que o
Ser Diocesano promove a diferenca e, busca as ferramentas e praticas pedagdgicas para a
promocédo do conhecimento. O curriculo da base que prepara os alunos para as resolugdes de
problematicas cotidianas, de modo a referenciar como um impacto positivo na formacao

discente.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com base na discusséo tedrica e no recorte dos resultados da instituicdo em relacéo a
participacdo nas Olimpiadas de Conhecimento, é possivel destacar os impactos positivos na
formagé&o dos sujeitos aprendizes.

As olimpiadas atuam como pratica pedagogica motivacional para alunos e professores
tornarem-se pesquisadores com exceléncia, alem de promover a construgcdo de novos habitos
de estudos. O método cientifico e tecnoldgico incorpora etapas de investigacdo, observacgao e
andlise de problemaéticas sociais. A presenca do desafio (a busca pelo conhecimento); a
adequacao didatica (construcdo individual e coletiva do saber); a premiacdo (resultado dos
estudos de qualidade) e, a presenca de conteudos interessantes, contextualizados e inéditos
possibilita o protagonismo estudantil.

No processo de ensino e aprendizagem, o Colégio Diocesano Santa Luzia assume 0
carater incentivador e motivacional e, portanto, fornece as condi¢fes necessarias para que
professores e alunos aprimorem e executem suas ideias, de modo a encontrar respostas para as
questdes que interferem na qualidade de vida da sociedade como um todo. Assim, como escola

de resultados tem-se 0 compromisso no cotidiano com o fazer educacional.
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