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RESUMO

A utilizagdo do desenho “Hora de Aventura” como ferramenta didatica nas aulas de Quimica mostrou
se uma abordagem inovadora e envolvente. Conhecido por seu estilo criativo e personagens
encantadores, o desenho animado oferece aos alunos uma oportunidade nica de explorar conceitos de
Quimica de forma divertida e acessivel. Ao adicionar “tempo de aventura” as aulas de quimica, os
professores podem usar a fantasia e os elementos surreais dos desenhos animados para apresentar e
explicar conceitos complexos de quimica. Desenhos animados e cenarios podem ser usados como
ponto de partida para discussdes sobre atomos, moléculas, reacdes quimicas e propriedades dos
materiais. Além disso, o desenho pode ajudar a estimular o interesse dos alunos pela Quimica. Por
meio das aventuras dos personagens e situacdes engracadas ou emocionantes, os alunos se sentem
motivados a aprender sobre os aspectos cientificos apresentados no desenho. Isso cria um ambiente de
aprendizagem mais interessante e estimulante. Outro aspecto positivo da utilizagdo do “tempo de
aventura” como ferramenta de aprendizado é a oportunidade de discutir questdes éticas e sociais
relacionadas a ciéncia. O projeto lida com questdes como a responsabilidade dos cientistas, as
consequéncias das descobertas cientificas e os efeitos da atividade humana no meio ambiente. Dessa
forma, os alunos podem refletir sobre o papel da Quimica na sociedade e desenvolver uma consciéncia
critica sobre o impacto de suas escolhas. No entanto, é importante enfatizar que usar o “tempo de
aventura” como ferramenta de aprendizado requer uma abordagem equilibrada. Os professores devem
selecionar cuidadosamente episodios ou cenas que abordam conceitos importantes de Quimica e
garantir que o contetdo seja preciso e consistente com os objetivos de aprendizagem.
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INTRODUCAO

A educagdo contemporanea enfrenta desafios significativos, especialmente no contexto do
ensino de disciplinas complexas, como a Quimica. A abordagem tradicional, centrada em
aulas expositivas e teoria, muitas vezes ndo ¢ suficiente para envolver os alunos e promover
uma compreensao profunda dos conceitos cientificos. Nesse cenario, a busca por estratégias
inovadoras e cativantes torna-se essencial.
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Este artigo se concentra na utilizacdo do desenho animado “Hora de Aventura” como
ferramenta didatica para aulas de Quimica. Acreditamos que a intersec¢do entre
entretenimento e educagdo pode ser uma maneira eficaz de estimular o interesse dos alunos e

facilitar a aprendizagem. Ao explorar elementos visuais e narrativos presentes em “Hora de

Aventura”, buscamos criar uma experiéncia de ensino mais envolvente e significativa.

A ludicidade desempenha um papel crucial na educag¢do. Quando os alunos estdo
envolvidos em atividades ludicas, eles se tornam mais ativos e participativos no processo de
aprendizagem. Além disso, a ludicidade permite que os conceitos sejam apresentados de
maneira mais acessivel ¢ memoravel. No entanto, ¢ fundamental encontrar abordagens que

equilibrem o aspecto ludico com a seriedade do contetido académico.

“Hora de Aventura” ¢ um desenho animado conhecido por sua criatividade, humor e
narrativa envolvente. Criado por Pendleton Ward, o programa se passa em um mundo
pos-apocaliptico magico e segue as aventuras do herdi Finn e seu fiel cdo magico, Jake. A
série combina elementos fantdsticos, personagens cativantes e mensagens profundas,

tornando-a uma escolha interessante para explorar em contextos educacionais.

O objetivo do estudo ¢ analisar a viabilidade desta abordagem, levando em consideragdo a
natureza teorica da metodologia sem aplicacao pratica imediata. A ldgica subjacente ¢ que os
problemas educacionais tradicionais precisam ser superados, fornecendo alternativas que
envolvam os alunos de maneiras divertidas e eficazes. O objetivo ndo ¢ apenas avaliar a
validade teodrica destas propostas, mas também fornecer suporte para suas futuras aplicagdes

praticas.

A sintese metodoldgica enfatiza uma abordagem tedrica focada na revisdo sistematica da
literatura e na andlise critica de pesquisas relacionadas a integragao de recursos audiovisuais
no ensino de quimica. A coleta de dados consistiu na exploragdo aprofundada das teorias

educacionais que sustentam o uso dos quadrinhos como ferramenta educacional.

Ao longo do artigo, discutimos a validade tedrica de nossas propostas e analisamos como 0s
elementos narrativos e visuais de “Hora de Aventura” podem ser estrategicamente integrados

em contextos educacionais. A conclusdo sintetiza descobertas tedricas, fornece insights sobre



ISSN: 2358-8829

‘ =
IX CONGRESSO HACIONAL DE EDUCAGAD

aplicacgoes futuras e descreve o impacto potencial desta abordagem inovadora nas salas de aula

de quimica.
METODOLOGIA

A metodologia adotada para o estudo tedrico da utilizagcdo do desenho animado “Hora de
Aventura” como ferramenta didatica nas aulas de Quimica baseia-se em uma abordagem
qualitativa. Inicialmente, realizamos uma revisdo sistematica da literatura examinando a
intersec¢ao de recursos audiovisuais e educacionais e explorando pesquisas anteriores
destacando os fundamentos teéricos associados ao uso de desenhos animados no processo de
aprendizagem.

Para a coleta de dados tedricos, utilizamos métodos de pesquisa bibliografica abrangendo
revistas académicas, livros e documentos oficiais relacionados as areas de educagdo e quimica.
A andlise critica destas fontes contribui para a base tedrica necessaria para compreender o
impacto potencial das animag¢des na aprendizagem de conceitos quimicos.

Em relagdo a ética, enfatizamos nossa responsabilidade de referenciar e citar fontes utilizadas
de forma adequada, garantir a integridade académica e respeitar os direitos autorais. No que
diz respeito aos direitos de utilizacdo de imagens, asseguramos o cumprimento da lei de
direitos de autor e asseguramos a utilizagao licita de fragmentos visuais da série “Hora de
Aventura” para fins académicos e de investigagao. Este processo envolve a identificacao de
materiais sob usos educacionais permitidos.

Iniciamos nossa investigagdo com uma revisao sistematica da literatura, examinando a
intersec¢ao de recursos audiovisuais e educacionais. Essa etapa envolveu a busca por artigos
cientificos, teses, dissertagdes e outros materiais académicos relacionados ao uso de desenhos
animados no processo de aprendizagem. A revisdo abrangeu fontes em revistas académicas,
livros e documentos oficiais nas 4reas de educagao e quimica.

A andlise critica dessas fontes contribuiu para a construgdo da base tedrica necessaria.
Investigamos como os elementos visuais e narrativos presentes em “Hora de Aventura” podem
ser estrategicamente integrados ao contexto educacional. Além disso, examinamos teorias que
sustentam o uso de recursos audiovisuais como ferramentas pedagdgicas, especialmente no
ensino de conceitos quimicos complexos.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico desta pesquisa fundamenta-se em conceitos interdisciplinares que
convergem para a integracao de recursos audiovisuais no ensino de Quimica, em particular, o
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uso do desenho animado "Hora de Aventura". A base tedrica compreende discussdes sobre a
interse¢do entre entretenimento e aprendizado, destacando a relevancia de estratégias
pedagdgicas inovadoras.

Iniciamos com a abordagem da Teoria Construtivista, que enfatiza a construgdo ativa do
conhecimento pelo aluno. A utilizacdo de elementos visuais e narrativos, como os presentes
em desenhos animados, alinha-se a essa teoria, proporcionando uma experiéncia de
aprendizado mais significativa.

A Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel também ¢ incorporada, ressaltando a
importancia da conexao de novos conhecimentos com os pré-existentes. A narrativa
envolvente de "Hora de Aventura" pode servir como um catalisador para a compreensao e
retencao de conceitos quimicos.

A Teoria da Multimodalidade, proveniente dos estudos de Kress e van Leeuwen, ¢ explorada
para contextualizar a importancia da linguagem visual na transmissdo de informagdes. A
animacao oferece multiplos modos de representacao, facilitando a compreensdo de conceitos
abstratos da Quimica.

Além disso, exploramos a Teoria da Aprendizagem Ludica, que destaca o papel do jogo e da
ludicidade no processo educacional. A natureza ludica de "Hora de Aventura" pode
proporcionar um ambiente propicio para a explora¢do dos temas quimicos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Esquematizaciao dos Dados:
Para organizar os dados tedricos obtidos nesta pesquisa, foram identificadas categorias
analiticas que destacam a relagcdo entre a utilizagdo do desenho "Hora de Aventura" e a
potencial ferramenta didatica para aulas de Quimica. As categorias incluem:
1. Engajamento dos Alunos:
- Identificacio de elementos visuais e narrativos que contribuem para o

envolvimento ativo dos alunos durante o uso da animagao em sala de aula.

2. Compreensio de Conceitos Quimicos:
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- Avaliacdo da capacidade da animacdo em facilitar a assimilagdo de conceitos

quimicos complexos por meio de representacdes visuais e situacdes contextualizadas.

Estimulo a Curiosidade Cientifica:
- Analise do impacto do desenho animado na promocgao da curiosidade e interesse

dos alunos em explorar temas relacionados a Quimica.

Desafios e Limitacoes:
- Identificacdo de eventuais desafios ou limitagdes percebidas pelos alunos no uso de

"Hora de Aventura" como ferramenta didatica.

Analises Criativas e Inovadoras

1.

3.

4.

Engajamento dos Alunos:
- A teoria da Aprendizagem Ativa de Bonwell e Eison corrobora a importancia do
engajamento na retencdo de conhecimento. Os resultados indicam que elementos

visuais da animag¢do contribuem para a participagdo ativa dos alunos.

Compreensao de Conceitos Quimicos:

- Sob a perspectiva da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, a
representacdo visual e contextualizada na animagdo pode facilitar a ancoragem de
novos conhecimentos aos preexistentes, promovendo uma compreensao mais

profunda.

Estimulo a Curiosidade Cientifica:
- A abordagem da Teoria da Aprendizagem Ludica se alinha ao estimulo a
curiosidade. Os achados sugerem que "Hora de Aventura" pode ser uma ferramenta

eficaz para despertar o interesse dos alunos pela Quimica.

Desafios e Limitacgoes:
- Considerando as limitagdes percebidas, respeitando a ética educacional, é crucial
abordar questdes como diversidade de interpretagdes, demandando adaptagdes para

diferentes publicos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a abordagem proposta pode enriquecer o ensino de Quimica, tornando-o
mais atrativo e eficaz. Ao explorar a interse¢ao entre entretenimento e educagao, esperamos
contribuir para uma experiéncia de aprendizagem mais significativa e memoravel. Este estudo
oferece insights tedricos e abre caminho para futuras aplicagdes praticas dessa abordagem
inovadora.

—_—

Contribuicées para a Pratica Pedagogica:

- Os resultados tedricos indicam que a animacao pode ser um recurso valioso para
promover o envolvimento dos alunos, facilitar a compreensao de conceitos quimicos e
fomentar a curiosidade cientifica. Essas contribui¢des podem informar praticas

pedagogicas mais dindmicas e eficazes.

Desafios e Consideracoes Eticas:

- Reconhecemos a importancia de abordar desafios potenciais, como interpretacdes
divergentes dos alunos, respeitando a diversidade de perspectivas. A reflexdo ética
permeia toda a proposta, enfatizando a necessidade de uma abordagem sensivel e

inclusiva.

Sugestoes para Pesquisas Futuras:

- A pesquisa tedrica fornece um ponto de partida para investigagdes futuras que
explorem a implementacdo pratica dessa abordagem inovadora. Recomendamos
estudos empiricos que avaliem a eficacia do uso de "Hora de Aventura" nas salas de

aula, considerando diferentes contextos e variaveis.

Prospecc¢ao de Aplicacoes no Curriculo:

- A prospecgdo aponta para o desenvolvimento potencial de diretrizes especificas
para a integracdo do desenho animado no curriculo de Quimica. A consideragdo de
faixas etarias, estilos de aprendizado e abordagens pedagdgicas diversas € crucial para

uma implementacgao efetiva.

Dialogo com a Comunidade Cientifica:
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- Este estudo contribui para o didlogo mais amplo na comunidade cientifica,
explorando a interse¢do entre entretenimento e educagdo. Encorajamos pesquisadores
a continuarem investigando novas formas de enriquecer o ensino, aproveitando as

potencialidades de recursos audiovisuais.
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