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RESUMO

Os cursos de licenciatura contam com grade especializada para preparar seus estudantes na construgao
do perfil profissional de educador, sobre suas atitudes didaticas em sala de aula e a entender o seu
verdadeiro papel como mediador do conhecimento. A relagdo de ensino horizontal entre professor e
alunos deve acontecer de forma ativa, em que o discente se torna o protagonista do préprio saber ao
conseguir trilhar seu préprio caminho para o desenvolvimento. Os jogos visam auxiliar o processo
ensino/aprendizagem por trazerem informac6es complementares as do livro didatico, permitindo que os
professores abordem estes temas de forma ludica e interativa. O objetivo foi elaborar e aplicar um jogo
de tabuleiro sobre os biomas brasileiros com alunos do 8° ano do ensino fundamental de escola publica
de Mossor6/RN, abordando o contetido de forma ludica e didatica. O jogo tem um tabuleiro e cartas
com perguntas contextualizadas e cartas de curiosidades. Para avaliacdo da viabilidade do material, foi
realizada pesquisa com discentes de graduacdo em Ciéncias Biologicas. O resultado da aplicacdo do
jogo identificou que os estudantes compreenderam bem as caracteristicas especificas de cada bioma
brasileiro bem como a importancia destes para a biodiversidade das espécies. Também foi observado
gue além da atividade ludica os alunos desenvolveram a oralidade, trabalho em equipe e a inteligéncia
emocional na aceitacdo de seus erros e acertos. Quanto a avaliacdo apds o jogo foi observado um bom
rendimento dos educandos. A andlise da avalia¢do do jogo por licenciandos do curso de biologia quanto
ferramenta didatica foi superior a 90%, indicando a existéncia de formas mais didaticas de auxiliar o
ensino, que podem ser desenvolvidas facilmente a fim de que o ensino de Ciéncias possa ser
compreendido de maneira ludica e dindmica, influenciando no aprendizado dos estudantes.
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INTRODUCAO

O Brasil é contemplado por uma grande variedade de &reas demarcadas que se
distinguem entre si a partir de suas caracteristicas ecoldgicas. Essas marcacfes abrangem todo
o territorio brasileiro, na qual sdo definidas de acordo com fatores bidticos e abioticos
especificos que proporcionam uma flora e fauna diferente em diversas regides do pais
(Coutinho, 2017). Sdo conhecidas, principalmente, cinco divisdes, sendo elas nomeadas:
Amazonia, Caatinga, Cerrado, Pampa e Mata Atlantica (Martius, 1838), que se diferenciam por
individualidades relacionadas a seu relevo, altitude, clima e vegetacéo.

Ecologicamente, esses locais sdo de grande importancia por abrigar diversas espécies
de animais e plantas que, para sua sobrevivéncia, necessitam de um habitat exclusivo em
ecossistemas especificos (Odum, 1971), para assim, exercer com exceléncia seu nicho
ecologico e manter o equilibrio no ambiente em que esta inserido (Grelle, 2009)

Mesmo demonstrando sua importancia no equilibrio, tais biomas vem passando por
grandes mudancas, associadas a atividades antrépicas (Aleixo, 2010). Parte da vegetacdo e
comunidade bidtica associada a esses ambientes estd em degradacdo drastica desde 2008,
segundo o National Geographic, em decorréncia de queimadas, garimpos, desmatamentos e
atividades agricolas. A Mata Atlantica € um dos principais afetados, com mais da metade de
seu bioma original desmatado de forma desenfreada (INEP, 2019), mesmo que a lei
11.428/2006 proiba esses atos, a ilegalidade é constante e a auséncia de fiscalizagdes
contribuem para o quase fim desse bioma. Com isso, diversos animais como populacbes de
peixes, jacutingas e morcegos-do-cerrado, sdo afetados, visto que 0s rios e as vegetacdes nativas
estdo passando por mudangas que alteram o equilibrio da biota desses animais (ICMBio, 2019;
Miranda, 2011).

Esses fatores trazem a importancia de se conhecer e preservar todos os biomas, visto
gue ndo apenas a Mata Atlantica se encontra em perigo, mas todos 0s outros também
(MINISTERIO DO MEIO AMBIENTE, 2019). Por isso, esse tema é discutido desde muito
cedo nas escolas, sendo abordado inicialmente nos primeiros anos do Ensino Fundamental e
dando continuidade até o Ensino Médio, na qual é abordado de forma mais especifica e com
uma maior riqueza de detalhes durante as discussdes (ABILIO, 2010).

Existem diversas formas de se trabalhar o conteudo de ecossistemas em sala de aula,
sendo fundamental utilizar metodologias que permitam demonstrar como estes podem impactar
no nosso dia a dia na sociedade, facilitando a transformacao do aluno em um cidad&o consciente
(Manzano et al, 2004), que busque preservar e realizar acbes que permitem a manutencdo e

equilibrio dos biomas nacionais. Dentre a didatica brasileira, tabuleiros sdo formas inéditas de
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trazer os conteudos presentes na grade curricular com um viés leve e divertido, principalmente
quando os alunos em questdo sdo criancgas e adolescentes (Souza, 2010).

A partir disso, esse trabalho teve como objetivo desenvolver um tabuleiro didatico
interativo, envolvendo conteddos de animais ameacados de extingdo, poluicdo, degradacdo e
conservacao, para que de forma simples, professores consigam desenvolver uma boa pratica
como reforgo a sua teoria, como também, analisar a eficiéncia do jogo atraves da sua aplicacdo

e realizacdo de um questionario aos envolvidos.

METODOLOGIA

A primeira etapa da producéo do trabalho se deu a partir de uma revisdo bibliografica
acerca dos biomas brasileiros a fim de obter informacdes variadas sobre o tema, levando em
consideracdo as informagcfes mais relevantes, como: tipo de relevo, clima, principais
representantes da fauna e flora, e relacGes ecoldgicas ocorridas em cada regido. Tais referéncias
foram separadas para compor as cartas utilizadas no jogo, elaboradas a partir de folhas A4, com
gramatura de 150 g/m2, que foram recortadas nas dimensdes de 56 mm x 87 mm. Cada bioma
dispde de 5 cartdes exclusivos, contendo uma pequena historia ficticia (elaborada pelos autores)
que relaciona com suas principais caracteristicas e a proxima jogada a ser feita pelos
participantes da dindmica. Para a producdo do tabuleiro, o aplicativo Canva serviu de auxilio,
que teve como base o mapa oficial do Brasil.

Cada bioma brasileiro no mapa € apresentado como uma estacdo do jogo, que possui
elementos representativos da sua area (p. ex. animais e plantas endémicas da regido). Caso o
jogador estacione em um namero destacado, uma carta deve ser lida com caracteristicas do
local, finalizando com um comando para o jogador. As pecas usadas sao feitas com material
reciclado estando a critério do professor (tampas de garrafa pet de diferentes cores podem ser
utilizadas para representar cada aluno), e os dados podem ser construidos com papel ou
reutilizados de outros jogos.

A viabilidade do jogo foi medida a partir de uma pesquisa realizada pelo Google Forms,
com graduandos do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade do Estado
do Rio Grande do Norte (UERN). Primeiramente, houve a realizagdo da dinamica com a turma
escolhida para a aplicacdo do questionario, para testar sua funcionalidade. As perguntas do
questionario estavam relacionadas a satisfacdo durante a jogabilidade, clareza dos objetivos ao
ser utilizado em sala de aula, temas que podem ser abordados durante o jogo e sugestdes de

melhora.
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Tabuleiro:

BIOMAS DO BRASIL

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como primeiro resultado, apresenta 0 jogo - com imagens e comentarios na literatura
com outros jogos de tabuleiro.

O questionario aplicado aos estudantes de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas foi
contemplado com 8 (oito) respostas, sendo elas bastante positivas quando perguntado sobre a
sua satisfacdo geral durante a aplicacdo da dindmica. As respostas variam entre: “Sim!”, “Gostei
bastante!” e “Muito bom!”.

Em relacdo a avaliacdo do tabuleiro (figura 1), 6 (cerca de 75%) dos questionados
classificaram 0 jogo como 5, a nota méaxima, indicando mais uma vez a resposta positiva em
relacdo ao jogo, e apenas 1 (12,5%), expressou uma nota mais baixa (1).

Figura 1. Colocar um titulo
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Avaliacao do Tabuleiro "Biomas"

. IR

1 2 3

A préxima questdo perguntada aos estudantes esteve relacionada ao conhecimento que
pode ser adquirido durante a realizacdo de uma dinamica mediada pelo tabuleiro. As respostas
foram diversas, partindo do principio do que o aluno pode aprender, logo, firmando o objetivo
do tabuleiro como: “Compreender as diferencas entre os biomas brasileiros, suas caracteristicas

e a diversidade faunistica e floristica, como também, sua disposi¢ao no territdrio nacional.”.

“0 jogo possibilita uma maneira divertida e educativa de aprender sobre a diversidade da
natureza presente em nosso pais. Muitas das coisas vistas normalmente ndo aprendemos na

escola.” - Estudante 1.

A préxima pergunta, foi perguntado de acordo com a opinido do entrevistado, se 0 jogo
é ideal para o aprendizado de biomas. Todas as respostas foram positivas, na qual, de acordo

com um dos entrevistados:

“Apresenta um método ativo onde demonstra um ensino e aprendizagem com mais
facilidade e de forma didatica. Pode ser uma étima ferramenta permitindo uma experiéncia

prdtica e interativa, estimulando o conhecimento de forma ludica” - Estudante 2.

Todos os estudantes afirmaram uma possivel utilizacdo em sala de aula, pois além de
facilitar o ensino e aprendizagem, o tabuleiro estimula uma maior interagdo entre a turma. O
resultado final foi satisfatério, com a presenca de uma sugestdo de memoria em relagdo ao

material de construcdo do jogo, que poderia ser de um material mais resistente.
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De acordo com Silva e Gomes (2012), os professores atuais ainda encontram barreiras
para 0 uso de jogos em sala de aula, principalmente na motivacdo dos estudantes. Com isso,
torna-se necessario a reflexao por meio dos docentes sobre as estratégias metodologicas usadas
no dia a dia escolar, visando a sua diversificacdo. Os jogos sdo vistos como uma 6tima opc¢ao,
considerando o desenvolvimento de situagOes de ensino-aprendizagem que influenciam a
producdo de conhecimentos através de atividades ludicas e prazerosas, permitindo a
concentracdo e o interesse.

Porém, ndo é recomendado fazer uso dos jogos como unico recurso em sala, mas como
um complemento ao aprendizado dos livros didaticos, amparando a teoria com a atividade
pratica e assim motivando ainda mais a construcdo do conhecimento por meio dos estudantes
(Custodio; Vieira, 2015).

A relevancia do uso dos jogos no cotidiano escolar € vista quando o aprendizado seguido
pela diversio ¢ somado as vivéncias, conforme Lopes (2001): “ E muito mais eficiente aprender
por meio de jogos e, isso é valido para todas as idades, desde o maternal até a fase adulta. O
jogo em si, possui componentes do cotidiano e o envolvimento desperta o interesse do aprendiz,
que se torna sujeito ativo do processo, e a confeccdo dos proprios jogos € ainda muito mais
emocionante do que apenas jogar”. A aceitagdo desse tipo de pratica ¢ evidenciada em muitos
trabalhos, demonstrando o seu uso como relevante e efetivo para auxilio da base tetrica, da
mesma forma, acrescenta conhecimentos atraves das curiosidades (Sales et al., 2020).

CONSIDERACOES FINAIS

Em meio a rica diversidade dos biomas brasileiros, esta proposta didatica se destaca
como uma ferramenta envolvente e educativa, capaz de transformar salas de aula em
verdadeiros ecossistemas de aprendizado. Ao introduzir o tabuleiro didatico, proporcionamos
uma experiéncia imersiva, conectando os alunos nao apenas aos conceitos académicos, mas
também as maravilhas naturais que cercam suas vidas diarias.

Conclui-se que esta proposta didatica ndo apenas enriquece o entendimento sobre 0s
biomas brasileiros, mas também auxilia na preservacdo ambiental desde cedo nas escolas. Ao
adotar esta abordagem inovadora, se incentiva e cultiva mentes avidas por conhecimento de

forma didatica e divertida.
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