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RESUMO

Diante da inegavel importancia da Botanica para a compreensao da biodiversidade e sua relagdo direta
com a sobrevivéncia humana, o presente estudo objetivou utilizar diferentes recursos didatico-
pedagogicos para o ensino de Botanica para alunos do ensino fundamental da Educacdo Basica como
forma de diversificar a metodologia das aulas e dinamizar o processo de ensino e aprendizagem na
disciplina. A pesquisa participante e de abordagem qualitativa foi realizada com 34 alunos do 7° ano do
Ensino Fundamental Il, com idades entre 12 e 14 anos. Foram aplicados os recursos didatico-
pedagogicos: Texto de Divulgacdo Cientifica, aula expositiva e dialogada com uso de videos, jogo
didatico em um Jardim Sensorial e a produgdo de um mural de post-its. Os resultados apontam para a
ocorréncia de uma maior interacdo entre os discentes, maior autonomia durante as aulas, dinamicidade,
motivacao na realizacao das atividades e ludicidade no processo de ensino e aprendizagem. Com isso,
acredita-se que recursos pedagdgicos diversificados podem ser explorados para tornar o Ensino de
Botanica mais significativo. Essas abordagens proporcionam vivéncias que estimulam a familiaridade
com as plantas, além de promover reflexdo sobre questdes ambientais, despertando o interesse dos
estudantes de forma engajada e consciente. Assim, é necessario investir em formacdo docente,
atualizacdo curricular e promocao de metodologias inovadoras que integrem o conhecimento cientifico
com a realidade dos alunos. A valorizagdo do Ensino de Ciéncias e Biologia, com énfase na Botanica,
contribui para a formacao de cidadaos criticos, conscientes e comprometidos com a preservacdo do meio
ambiente, com o desenvolvimento sustentavel e 0 avanco cientifico-tecnolégico.
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A reforma curricular na Educacdo Bésica, no Brasil, busca formar cidad&os criticos e
capazes de compreender e interpretar o mundo em suas dimensdes naturais, sociais e
tecnoldgicas. Para isso, a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no
Ensino de Ciéncias e Biologia, visa proporcionar, aos alunos, a resolucéo de problemas, analise
de solucdes, habilidades de comunicacdo e intervengdes para melhorar a qualidade de vida e
reduzir problemas socioambientais (ALFFONSO, 2019).

A formacdo de cidaddos transformadores € uma responsabilidade ressaltada nos
documentos educacionais, entretanto, os resultados do Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes (PISA) apontam falhas na promocdo de uma educacdo de qualidade no Brasil,
dificultando a préatica inovadora de professores de Ciéncias e Biologia (BRASIL, 2018).

Como possivel solucdo ou mesmo mitigacdo de problemas como esse, estima-se que as
metodologias de ensino devam estar alinhadas aos objetivos de desenvolvimento do aluno.
Ressalta-se, por exemplo, que o conhecimento sobre plantas acompanha o desenvolvimento da
humanidade, e a Botanica desempenha um papel fundamental nesse contexto. Nesse aspecto,
utilizar um material didatico especifico para o Ensino de Botanica significa reconhecer a
importancia das plantas na histdria da humanidade (GULLICH, 2003).

Estudos apontam que o ensino de Boténica é mais compreensivel em ambientes ndo
formais, onde o professor pode desmistificar a disciplina, despertar o interesse dos alunos e
fortalecer 0s conhecimentos tedricos relacionados as plantas (GUIMARAES;
VASCONCELOS, 2006; BARBOSA et al., 2016; LIMA; SILVA, 2022). Destaca-se, também,
gue a importancia da Botanica se estende a diversos temas e assuntos, permitindo uma
abordagem interdisciplinar no ensino e proporcionando diversos aprendizados e experiéncias.
Além disso, os vegetais desempenham um papel indispensavel na sobrevivéncia humana, sendo
utilizados na alimentacdo, extracdo de substancias quimicas e bioldgicas, ornamentacdo,
construcdo civil e diversas outras areas do conhecimento, como a medicina (MELO et al.,
2022).

Pesquisas indicam um movimento no ensino de Botanica que busca abordagens
diversas, incluindo o uso de jogos, plantas medicinais, jardins e estudos tedricos, demonstrando
a necessidade de estudos e praticas pedagdgicas dinamicas nessa area (COSTA; BRITO;
MOTA, 2021). O uso de Espacos Nao Formais de Ensino (ENFE), como parques e jardins, por
exemplo, oferece a oportunidade de transformar o ensino de Boténica em uma experiéncia
estimulante, possibilitando a reflexdo sobre questdes ambientais e o contato direto com a
biodiversidade local (LIMA; SILVA, 2022). Assim, tais ambientes podem ser vistos como uma

alternativa para integrar o ensino de Botanica com conceitos e praticas visiveis nos ambientes
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naturais, despertando a conscientizacdo ambiental e promovendo a formacdo cidadd dos
discentes (BARBOSA et al., 2016).

A Botanica desempenha um papel fundamental na compreensdo das alteracfes
ambientais, uma vez que as plantas sdo componentes essenciais dos ecossistemas (ESTEVES,
2011). No entanto, ao voltarmos nossa atencdo para o Ensino da Botanica, enquanto
componente curricular da Educacdo Bésica, estudos como o de Leme e Ursi (2014) sugerem
que ainda € um ensino bastante negligenciado e que, em muitos casos, em virtude de abordagens
pautadas pela memorizacao de terminologias, € um ensino pouco contextualizado com a historia
das Ciéncias, carecendo de diversificagdo dos recursos metodologicos a serem utilizados pelos
professores e alunos.

Pesquisas como a de Melo et al. (2012) e a de Salatino e Buckeridge (2016) acrescentam
que, em pleno século XXI, a Botanica ainda ¢ uma Ciéncia muito carregada de preconceitos,
sendo considerada, muitas vezes, irrelevante dentro da area do Ensino de Biologia. Tal contexto
contrapde-se com a caracteristica do Brasil ser um dos paises mais importantes em termos de
biodiversidade de plantas, visto que, com relacdo ao dominio geopolitico da nacao brasileira,
contamos com seis diferentes biomas, que destacam-se por serem ricos em diversidade de
espécies vegetais, sendo a Floresta Amazonica, a Mata Atlantica e o Cerrado areas altamente
biodiversas e ameacadas pela degradacdo antrépica (BICALHO; MIRANDA, 2015), o que
ressalta, ainda mais, a necessidade de estudos e conhecimento sobre essa &rea de ensino.

Por outro lado, pesquisas como a de Costa, Brito e Mota (2021), j& mostram através de
uma revisdo de literatura, sobre as publicac6es relacionadas com o Ensino de Boténica entre 0s
anos de 2017 e 2020, que a tematica “Botanica” vem sendo trabalhada por meio de diferentes
estratégias, como: jogos, uso de plantas medicinais, jardins e estudos tedricos. Isso evidencia
um movimento docente que busca explicitar a necessidade de estudos e praticas pedagogicas
dindmicas com relacdo ao Ensino de Botanica.

Essas abordagens inovadoras, aliadas a uma reflexdo critica sobre o curriculo e a prética
docente, podem contribuir para a superacdo dos desafios enfrentados no Ensino de Ciéncias e
Biologia, promovendo uma educacdo mais efetiva e alinhada as necessidades e demandas da
sociedade contemporanea. Com essa perspectiva, 0 presente estudo objetivou utilizar diferentes
recursos didatico-pedagogicos para o ensino de Botanica para alunos do ensino fundamental da
Educacao Basica como forma de diversificar a metodologia das aulas e dinamizar o processo

de ensino e aprendizagem na disciplina.

PERCURSO METODOLOGICO
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O estudo pode ser classificado como uma pesquisa participante, pois envolve a
participacdo ativa do grupo estudado, e tem como objetivo promover mudancas na realidade
investigada. Souza e Nogueira (2021) compreendem que a pesquisa participante se constitui da
interacdo entre conhecimentos que sdo diferentes e partilhdveis em um grupo que passa a
compreender a realidade com base num processo de interacdo dindmico e, que leva a praticas
que geram uma reflexdo critica acerca do que se propde alcancar.

Além disso, a pesquisa tem um carater qualitativo, pois, com base nas ideias de Gerhardt
e Silveira (2009), esse tipo de pesquisa possui alguns atributos especificos, como: a objetivacédo
do fendbmeno, hierarquizagéo das acOes de descrever, compreender e explicar, a precisao das
relacBes entre o global e o local em determinado fendmeno, a observancia entre 0 mundo social
e 0 mundo natural e o respeito ao carater interativo entre 0s objetivos buscados pelos
investigadores.

A pesquisa foi conduzida em dois espacos educativos: uma escola publica da rede
estadual de ensino do Rio Grande do Norte (RN) e o Jardim Sensorial da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN). A escola publica atendeu 1215 alunos do Ensino Fundamental
Il e Ensino Médio, e foi escolhida devido aos projetos interdisciplinares desenvolvidos e a
vinculagéo profissional da pesquisadora. Os participantes da pesquisa foram 34 alunos do 7°
ano do Ensino Fundamental 11, com idades entre 12 e 14 anos.

A aplicacdo dos recursos didatico-pedagogicos propostos ocorreu durante as aulas de

Ciéncias, com o apoio do professor da turma, conforme quadro 1.

Quadro 1: Momentos de encontro com o0s alunos e realizacdo das respectivas atividades
propostas para 0 Ensino de Botanica

MOMENTO | ATIVIDADE O QUE ACONTECEU?
PROPOSTA
Primeiro Leitura de Textos | Foi distribuido o texto cientifico “Cegueira
momento de Divulgacdo | Botanica: é possivel superé-la a partir da
(2 aulas de 50 | Cientifica  sobre | Educacdo?” (NEVES, BUNDCHEN; LISBOA,
minutos) Cegueira 2019). Em seguida, foi solicitado que apds leitura
Botanica. em grupo, os alunos produzissem cartazes com
trechos, frases e/ou recortes do texto que eles
(Atividade consideram ser importantes e necessarios de
realizada em sala | serem debatidos, bem como partes que eles nao
de aula). compreenderam o significado ou ndo tinham
conhecimento da informacéo disponibilizada.
Segundo Aula expositiva e | Apoés a exposicdo do tema com conceitos e
momento dialogada  com | videos, foi realizado um debate sobre os temas
(2 aulas de 50 | apresentacdo  de | apresentados com base no questionamento:
minutos)
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videos e | Como incluir as plantas na vida das pessoas de
discusséo. modo a aumentar a percepcao ambiental delas?
(Atividade
realizada em sala
de aula).
Terceiro Aplicagéo do Jogo | Os alunos participaram de um jogo de tabuleiro
momento “Desvendando um | elaborado pela pesquisadora, especificamente,
(2 aulas de 50 | Jardim Sensorial”. | para esta aula. O jogo de tabuleiro é formado por
minutos) uma trilha, onde a cada rodada o aluno devera
(Atividade responder questdes inspiradas nas plantas que
realizada no | compde o Jardim Sensorial da UFRN e, a medida
Jardim Sensorial). | em que o aluno vai acertando as respostas, avanca
rumo a linha de chegada. O jogo pode ser jogado
em duplas ou em grupo.
Quarto Desenvolvimento | Os alunos foram orientados a registrarem em
momento de Mural de post- | post-its os exemplares de plantas que compdem o
(1 aula de 50 | its. Jardim Sensorial da UFRN. Além do post-its,
minutos) foram estimulados a construirem um diério de
(Atividade campo onde pudessem escrever, desenhar e/ou
realizada em sala | registrar de formas diversas as experiéncias
de aula). vivenciadas no Jardim Sensorial.

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

A pesquisa recebeu aprovacio do Comité de Etica e Pesquisa da UFRN, com o parecer
nimero 5.692.160 e CAAE: 61765722.60000.5537. Os pais e responsaveis dos alunos
participantes assinaram um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), concordando
com a participacdo dos alunos na pesquisa. Além disso, os alunos receberam informacdes sobre
a pesquisa e assinaram um Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). A pesquisa
estd em conformidade com as exigéncias da Resolucdo do Conselho Nacional de Saude n°
466/2012.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a leitura do Texto de Divulgacdo Cientifica (TDC) foi possivel verificar que os
alunos refletiram, discutiram e produziram a apresentagéo do recorte do texto que lhes foi
entregue de maneira satisfatéria. Constatou-se, também, que a atividade proporcionou maior
interacdo entre os discentes, pois possibilitou uma maior autonomia dos envolvidos na
elaboracdo do material apresentado, assim como um bom desempenho no momento da

apresentacdo final da atividade proposta.
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Segundo Ferreira e Queiroz (2012), os TDC além de facilitarem a incorporacgéo do saber
cientifico, contribuem no desenvolvimento de outras habilidades no aluno, a exemplo da leitura
e dominio de conceitos. Além disso, estimulam o desenvolvimento da capacidade de
argumentacdo, visto que a utilizacdo de TDC no Ensino de Botanica, em especial, pode
contribuir significativamente com o processo de ensino e aprendizagem, promovendo 0 acesso
as informacgdes que viabilizem a elaboracdo e reelaboracéo de ideias e atitudes do individuo em
formacédo. De modo semelhante, a pesquisa de Rodrigues, Meiado e Soares (2022), comprova
o0 potencial da divulgacéo cientifica no processo de aprendizagem no Ensino de Botanica, visto
que seus resultados ilustraram a associagao entre a pesquisa cientifica basica e as préaticas de
ensino nas escolas, evidenciando que os TDC podem tornar as aulas mais dinamicas e atraentes
para os estudantes.

Almeida, Araujo e Silva (2022) destacam, também, que usar TDC configura-se como
uma contribuicdo do professor para a formacgéo dos estudantes frente as necessidades que eles
apresentam, principalmente, as relacionadas a caréncia de informacdes seguras, compreensiveis
e praticas para o cotidiano destes. Ressalta-se, portanto, que os TDC podem ser usados por
docentes como um importante recurso didatico que, quando associado a outras metodologias
de ensino, mostram-se como ferramentas que possibilitam a inser¢do de uma cultura cientifica
nas aulas, aproximando a realidade do aluno aos conceitos cientificos, de modo a dar significado
aos contetdos ministrados, bem como as diversas abordagens que um processo de ensino e
aprendizagem pautado na dialogicidade necessita.

A aula expositiva e dialogada foi considerada, neste estudo, como um recurso
metodolégico, no qual, a exposicdo de contelidos aconteceu de maneira concomitante com a
participacdo ativa dos estudantes, visto considerarmos seus conhecimentos prévios e
direcionarmos a participacao do professor como um mediador desse processo. Assim, os alunos
guestionaram, interpretaram e discutiram o objeto de estudo apresentado ao longo da aula.

Associada a aula expositiva e dialogada, utilizou-se a apresentacao de videos como uma
ferramenta capaz de apresentar novas informagdes aos alunos. Considera-se que tal recurso
possui uma linguagem acessivel a todos, além de ser de facil compreensdo. Os videos
despertaram estimulos visuais e sonoros que, somados ao conteldo apresentado na aula
anterior, podem ter incorporado novos saberes aos ja pertencentes aos estudantes. Moran (1993,
p. 2) considera que “o video combina a comunicagdo sensorial-cinética com a audiovisual, a
intui¢do com a logica e a emocdo com a razdo”. Assim, a jun¢do de diversos estimulos, ao
mesmo tempo, pode auxiliar para a melhor compreensédo de conceitos e associag0es entre o

objeto estudado e situacOes reais em que o discente possa encontra-las.
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Foram utilizados 06 (seis) videos que se encontram disponiveis para livre acesso no
Youtube, os quais abordam conceitos referentes a Cegueira Botanica, importancia das plantas,
apresentacdo de um Jardim Sensorial e reflexdes sobre aspectos de manutencdo e conservagao
de arvores nas cidades, a exemplo: aquelas que mantém a vegetacéo e outras que, em virtude
do crescimento socioecondmico, desprezaram o cultivo das plantas.

Arroio, Diniz e Giordan (2005) afirmam que, em geral, o uso de videos em sala de aula
é vinculado apenas a atividades que visam responder questdes sobre o conteudo exibido,
excluindo outras possibilidades, como: debates, atividades de laboratério, pesquisas, visitas de
campo, dentre outras. Portanto, concordamos com os autores quando afirmam que o video por
si s6, ndo enriquece a aula, porém, quando inserido em uma sequéncia de atividades
diversificadas, por exemplo, esse recurso é capaz de despertar debates e proporcionar um
processo de aprendizagem capaz de agucar a criatividade e favorecer o exercicio da
argumentacdo critica dos estudantes.

O Jogo “Desvendando um Jardim sensorial” ocorreu em uma area do Jardim sensorial
da UFRN. Ao chegarem no local, os discentes foram orientados a darem nomes as suas equipes
(primeira tarefa do jogo). Logo apds, cada equipe lancou o dado para cima e a equipe que obteve
0 maior nimero, foi a primeira a jogar, seguida das demais equipes em ordem decrescente dos
nameros obtidos no langamento do dado. Assim, foram formadas trés equipes: admin das
samambaias, girassois e lirios.

Com o inicio do jogo, a interacdo entre os membros de cada equipe foi intensificada e
ele funcionou como uma estratégia metodoldgica para dinamizacdo do processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que, sua ludicidade e espirito competitivo inerentes a ele motivam e
proporcionam uma maior atencdo ao que é abordado em aula. Observou-se que habilidades
relacionadas a cognicéo, a socializacdo e motivacao foram ativadas (MIRANDA, 2001). Com
isso, ao fazer uso de ferramentas ludicas diferenciadas, como os jogos didaticos, os professores
admitem a importancia deles na mobilizacdo dos conhecimentos de forma integrada
(CAMBREA, 2012).

No que diz respeito ao Ensino de Botanica, os jogos funcionam como ferramentas que
promovem um maior envolvimento dos educandos com o assunto, além de favorecerem a
discussdo de tematicas inerentes a formacao cidadd do educando. Assim, 0S jogos Sa0 recursos
capazes de ressignificar a aprendizagem, torna-la mais expressiva e relevante na vida cotidiana
do estudante.

Com relagdo ao jogo “Desvendando um Jardim sensorial”, os participantes foram

questionados sobre sua aplicabilidade (grau de dificuldade na realizacdo) e relacdo com o
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Ensino de Boténica. Do total de participantes, cerca de 40% consideraram as perguntas do jogo
faceis e, apenas 4% as consideraram dificeis. Sobre a possibilidade de utilizacdo do jogo no
Ensino de Botanica, como um recurso didatico pedagogico para a aprendizagem, 50% dos
participantes consideraram que o jogo foi valido no processo de ensino e aprendizagem dos
conceitos de Boténica e, apenas 8% consideraram que o uso desse recurso foi indiferente no
seu processo de aprendizagem.

Os dados revelam o que outras pesquisas sobre 0 uso de jogos didaticos ja apontam,
visto serem considerados ferramentas cada vez mais utilizadas no processo ensino e
aprendizagem, principalmente, nas séries iniciais, pois 0s jogos didaticos permitem a interagdo
e aprendizagem dos alunos de maneira extrovertida, dindmica e descontraida (CAMPOS;
BORTOLOTO; FELICIO, 2002). Tudo isso faz com que o conte(ido seja visto como menos
complicado e pode ser melhor compreendido pelos discentes, como registrado na presente
pesquisa.

Os dados sugerem que 0s jogos de tabuleiro podem ser uma étima forma de aprender
Botanica, pois sdo capazes de promover aprendizado sobre diversidade e complexidade das
plantas de uma maneira interativa e divertida. Além disso, os jogos podem favorecer a
contextualizacdo dos nomes das plantas com suas caracteristicas e funcionalidades. Sendo
assim, utilizar um jogo de tabuleiro pode maximizar o entendimento dos conceitos de Botanica,
bem como promover um ensino significativo no que diz respeito a diversidade de plantas e suas
distintas caracteristicas.

Na aula de construcdo do mural de post-its, foi solicitado aos alunos que escrevessem
nos post-its as plantas que foram visualizadas no Jardim Sensorial da UFRN. A maioria dos
participantes, o equivalente a 83,33%, conseguiram citar mais que 05 (cinco) exemplares
encontrados no Jardim. Outra constatacdo, € que 80% dos participantes, citaram a babosa,
exemplar encontrado no Jardim Sensorial e conhecida popularmente por sua acdo anti-
inflamatoria, bem como por sua finalidade cosmética, demonstrando seu carater popular na
vivéncia dos estudantes. A partir desse carater popular sobre as plantas, os estudantes aprendem
por meio de relatos de avos, tios, pais e primos sobre suas fungdes e importancia para o ser
humano, pois o conhecimento popular fortifica e complementa o conhecimento cientifico.

O mural de post-its, produzido pelos participantes da pesquisa, foi uma atividade
desenvolvida em um curto intervalo de tempo, mas que contou com a participacdo de 100% dos
presentes naquela aula. Vale ressaltar, que para agucar a participacdo dos alunos nessa
atividade, sugeriu-se uma competi¢do, na qual, o discente que lembrasse o maior nimero de

exemplares, seria considerado vencedor(a) e ganharia um prémio surpresa.
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Um mural de post-its é considerado mais uma ferramenta metodoldgica que pode
favorecer o trabalho em equipe, promover a criatividade, dinamicidade e a comunicagéo entre
os estudantes. De modo geral, o mural é construido coletivamente e estimula a discussao de
ideias, a elaboracao de hipoteses e a resolucdo de problemas. Ressalta-se, entretanto, que a
forma como essa ferramenta foi utilizada, a partir de uma questdo problematizadora que
instigou os estudantes a buscarem, em sua memoria recente, os exemplares apresentados no
Jardim Sensorial de modo a competirem entre si, exerceu, aqui, a funcdo de um jogo. Dessa
forma, argumenta-se, também, que a juncao de recursos metodoldgicos pode representar um
caminho a ser utilizado pelos docentes no alcance de objetivos comuns e diversos no fazer
pedagogico.

Acrescenta-se, ainda, que atividades relacionadas com a insercdo de elementos da
gamificacdo no processo de ensino e aprendizagem, de modo geral, possuem o intuito de tornar
o0 aprendizado mais dindmico, rapido e estimulante para o estudante. Com rela¢do ao Ensino de
Biologia, o estudo de Pantoja, Silva e Montenegro (2021) apresenta dados que evidenciam uma
avaliacdo positiva dos estudantes sobre a adocdo de elementos da gamificacdo nas aulas da
disciplina, destacando que houve envolvimento e comprometimento dos discentes com 0s

contetdos abordados nas atividades gamificadas, bem como ocorreu na presente pesquisa.
CONSIDERACOES FINAIS

As discussbes apresentadas no decorrer da pesquisa contribuem com a area de
investigacdo em Ensino de Ciéncias e Biologia ao apontar avancos, essencialmente, no que
tange as possibilidades de identificacdo e enfrentamento de um problema recorrente no Ensino
de Botanica, alcancando, assim, seu objetivo principal.

Ressalta-se, que os diferentes recursos metodoldgicos, aqui utilizados, trouxeram
dinamicidade e desmistificam o Ensino de Boténica, tornando-o mais atrativo e diferenciado.
No que diz respeito ao jogo didatico, a sua construcdo com base nos elementos que compde 0
Jardim Sensorial, revelou-se como uma ferramenta capaz de reforgar o processo de ensino e
aprendizagem desde conceitos boténicos, até a interlocugdo de questdes ambientais locais e
globais, como a Educacgédo para a Sustentabilidade e a Agenda 2030. O recurso se mostrou,
ainda, ser uma ferramenta que estimula o envolvimento dos discentes na aula e dinamiza a
aprendizagem.

A atividade de criagdo do mural de post-its, chamou atengdo por ter sido uma ferramenta

bem recebida pelos discentes, de fécil e rapida producdo e, ao mesmo tempo, pela pouca



ISSN: 2358-8829 ‘N —
Eonedu

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

existéncia de referencial tedrico que descreva a utilizagdo desse recurso nas aulas de Ciéncias
e Biologia, se mostrando algo inovador, em especial, na area de Ensino de Boténica. Sugere-
se, portanto, que esse recurso muito utilizado como ferramenta em gestdo de projetos e aulas
praticas e diferenciadas, podendo ser inserido na pratica docente a medida em que o professor
precisar de um retorno rapido e préatico sobre as atividades que estdo sendo desenvolvidas com
0s estudantes.

Espera-se, contudo, que as préaticas realizadas sejam difundidas nos diferentes
segmentos, niveis e modalidades de ensino, pois, na presente pesquisa, constatou-se serem uma

via favoravel para que o processo de ensino e aprendizagem.
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