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DESAFIOS E POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS DA INCLUSAO
DIGITAL NA PRE-ESCOLA NO MUNICIPIO DE SAO ROBERTO - MA

Antonia Poliana Rufino de Matos?

RESUMO

O pressente trabalho tem como objetivo central analisar os desafios e possibilidades pedagdgicas da
inclusdo digital na pré-escola, sendo o lécus de investigacdo o Centro de Educacdo Infantil Antdnia
Pereira Silva, localizado no municipio de Sdo Roberto — MA. Tendo como recorte temporal o segundo
semestre de 2020, o processo metodoldgico se deu em duas etapas, a saber: (i) estudo bibliografico e (ii)
pesquisa de campo com um estudo de caso. No primeiro momento, com foco nos fundamentos tedricos
no campo da inclusdo digital, bem como, no que concerne a tecnologia na educacdo no contexto da
Educacéo Infantil, no segundo momento, compondo da aplicacdo de questionrio junto a professores e
equipe gestora para coleta de dados, contando com a participacdo de 12 professores, 01 diretor e 01
coordenador. Os resultados indicam que o uso das tecnologias na pratica docente envolve diversas
questBes frente aos desafios e possibilidades pedagdgicas que tem ficado & margem das discussdes da
educacdo quando se trata da pré-escola, os dados apresentados também evidenciam que a incluséo digital
ainda é algo distante das praticas docentes na escola pesquisada, tendo em vista 0s grandes entraves e
limitagGes para sua consolidacdo, bem como revelam gue, o uso de recursos digitais e/ou tecnoldgicos
sO acontecera de forma qualitativa havendo o envolvimento e compromisso do poder executivo das
diferentes esferas, federal, estadual e municipal, por conseguinte a parceria da escola como um todo, do
professor e do aluno. Resultando este trabalho em mais inquietagbes académico-cientificas e
profissionais para estudos e pesquisas futuras.

Palavras-chave: Inclusdo Digital. Praticas Educativas. Educacao Infantil.

INTRODUCAO

O presente trabalho é fruto das inquietacfes surgidas no curso de Especializacdo em
Informatica na Educacdo pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Maranh&o — IFMA na correlagdo da necessidade profissional despertada enquanto professora
de Educacdo Infantil, de refletir dentre outras questfes, sobre as possibilidades pedagogicas do
uso de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem no contexto pandémico.

Diversas e rapidas transformacoes tecnoldgicas e contextuais, tem colocado a educagéo
em evidéncia, que comeca a ater-se de expectativas quanto ao uso didatico do mundo digital.
Nota-se que a insercdo das tecnologias no contexto escolar € um processo irreversivel, e hoje

se apresenta como uma necessidade no cotidiano de alunos e professores, estes Gltimos passam
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a ter um papel estratégico fundamental no desenvolvimento da inclusdo digital diante de uma
geracdo nascida no mundo global das tecnologias. Alguns estudos se voltam as capacidades
educativas das mesmas, quanto aos alunos do ensino fundamental e médio, contudo, os
educandos da Educacdo Infantil, como seres sociais, também se incluem & geracéo digital,
quanto a isto, tem-se como questionamento: quais os desafios e possibilidades didaticas da
inclusdo digital frente as dindmicas da educacdo escolar no &mbito da pré-escola?

O acesso as Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na maior parte das
vivéncias familiares, o que se nota € que essas ferramentas sdo utilizadas em casa pelos
pequenos apenas com finalidade de entretenimento e diversdo, por meio de jogos, videos
musicais e programas midiaticos especificos para criangas. Nos espagos escolares de Educacgao
Infantil, quando h4, as préaticas sdo as mesmas, e ndo sdo incluidas no planejamento de aula com
finalidades didaticas previamente tragadas.

Ao analisar esse contexto, pressupde-se que ha diferentes causas, dentre outras, a saber:
1. A escola ndo disponibiliza de recursos estruturais e financeiros para investimento em
tecnologias; 2. Os professores ndo tem formacao inicial e continuada quanto ao uso desses
recursos; 3. Ndo ha acompanhamento pedagogico e/ou as orientacBes pedagodgicas
desconsideram ou desconhecem o uso das TICs na pre-escola.

Assim sendo, esta pesquisa apresenta grande relevancia, visto que fomenta a analise dos
desafios e possibilidades pedagdgicas da inclusdo digital na pré-escola, principalmente por
conta do contexto atual, que envolve o ensino remoto e o ensino hibrido, em decorréncia da
pandemia do Novo Coronavirus. Com essa finalidade, realizou-se um estudo de caso junto ao
Centro de Educacéo Infantil Antonia Pereira Silva, Unica escola de Educacéo Infantil na cede
do municipio de Sdo Roberto-MA.

Isto posto, elencou-se como objetivo geral analisar os desafios e possibilidades
pedagdgicas da inclusdo digital na pré-escola. Os objetivos especificos sdo: conhecer a atuacdo
dos professores (as) quanto ao uso das tecnologias digitais no Centro de Educacdo Infantil
Antonia Pereira Silva; identificar entraves, possibilidades e necessidades que a escola vivencia
qguanto ao uso de tecnologias digitais na pratica docente; e examinar as possibilidades
pedagdgicas tecnologicas da escola na construcdo de novas formas de ensino e aprendizagem.

A pesquisa recorre a uma abordagem quanti-qualitativa, perpassando pelo estudo
bilbiografico e pesquisa de campo, com um estudo de caso. Assim sendo, o trabalho se organiza
em quatro seg¢des incluindo esta. Iniciando com a introducao, onde é apresentado o tema, a
motivacdo da pesquisa, bem como, sua justificava, questdo problema, hipoteses, relevancia,

contexto, objetivos, estrutura organizacional do trabalho e uma visdo geral dos resultados.
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A segunda secdo traz a descricdo metodoldgica dos passos adotados, e a terceira se¢ao
apresenta o resultado e discussdo sobre o tema, dividida em duas subsecdes: (i) fazendo uma
analise da importancia, dos entraves, das possibilidades e necessidades quanto ao uso das
tecnologias na préatica docente, pontuando o que os referenciais tem a dizer as respeito; (ii) se
volta para as constatacdes da investigagdo em campo.

E por fim, a quarta e Ultima secdo, trata-se das consideracfes finais, com a sintese e
reflexdo sobre os resultados obtidos, que dentre outros aspectos, nos apresenta um contexto
onde historicamente na educacdo brasileira ha uma desvalorizacdo da educacdo infantil, ao
passo que ha muitas necessidades, as quais nao se apresenta como necessidades especificas do
Centro de Educacdo Infantil Antonia Pereira Silva, situacdo que preocupa docentes, pois sua

formacdo nao garante uma atuacdo quanto a incluséo digital na educacéo infantil.
METODOLOGIA

A pesquisa recorre a uma abordagem quanti-qualitativa (SOUZA, KERBAUY, 2017)
perpassando pelo estudo bibliografico e pesquisa de campo com um estudo de caso (REIS,
2018), tendo como recorte temporal o segundo semestre de 2020.

Assim sendo, o processo metodoldgico se deu em duas etapas:

1. Estudo bibliografico: com foco nos fundamentos teéricos no campo da inclusdo digital,
bem como, no que concerne a tecnologia na educacéo no contexto da Educacéo Infantil, de
modo a verificar o que os referenciais dizem a respeito da importancia, dos entraves, das
possibilidades e necessidades quanto ao uso das tecnologias na pratica docente tendo dentre
outras referéncias Prensky (2001), Indalécio e Ribeiro (2017), Carvalho e Cornélio (2016),
Silva e Gomes (2015), e Base Nacional Comum Curricular/BNCC (2018).

2. Pesquisa de campo, cujo uso dos instrumentos e coleta dos dados deu-se da seguinte forma:
utilizou-se da aplicacdo de questionario junto a professores e equipe gestora para coleta de
dados, contando com a participacdo de 12 professores, 01 diretor e 01 coordenador, de
modo que a aplicacdo de questionario realizado por meio do Formulario do Google (Google
Forms) em decorréncia do distanciamento social ocasionado pela pandemia do
Coronavirus, que impossibilitou realizar a aplicacdo in loco.

O questionario era composto por questdes abertas e fechadas (com multiplas escolhas e
binarias), com o intuito de conhecer as préaticas docentes, identificando entraves, possibilidades
e necessidades que a escola vivencia no que tange ao uso das tecnologias digitais no contexto

em questdo, sendo apresentado aqui um recorte de todos as informacdes coletadas.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A PRATICA DOCENTE E O USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCA(;AO INFANTIL:
importancia, entraves, possibilidades e necessidades

A Educacdo Infantil, conceituada pela Lei de Diretrizes e Bases / LDB — 9394/96, se
configura como primeira etapa da educacdo bésica, com a finalidade de desenvolver
integralmente as criancas de até 5 anos, etapa educacional escolar abarcada pela: 1. Creche -
para crianga de até trés anos; 2. Pré-escola — para criangas de quatro e cinco anos.

E importante iniciar destacando, que si0 escassas pesquisas com dados percentuais
quanto ao uso de ferramentas tecnoldgicas pelas instituicdes de Educacgéo Infantil, assim como,
existe uma caréncia de programas “[...] que valorizem e divulguem o uso da tecnologia como
proposta de uma ferramenta a mais no processo de ensino ¢ aprendizagem [...]” (CARVALHO
E CORNELIO, 2016, p. 01) para esta etapa escolar. Contudo,

E claro que ao nos referirmos as tecnologias na escola nfo estamos entendendo-as,
por si s6, como garantia de melhoria na qualidade do ensino, mas pensando nas

possibilidades de aprendizagem que podem ser ampliadas. (SILVA E GOMES, 2015,
p. 03).

Isto posto, é importante pontuar o entendimento sobre Tecnologia digital, Ribeiro
(2020) ao apresentar o conceito, se refere a um conjunto de linguagem ou dado em ndmeros
lidos por dispositivos variados que permite a transformacgdo destes em imagem, som, texto,
entre outros em uma tela de um dispositivo digital, que podemos chamar, genericamente, de
computadores.

E sobre a imersdo nesse contexto que Prensky (2001) trata do conceito “nativos
digitais”, apresenta a terceira geracao - Geracdo Alfa, denominacgédo dada aos nascidos a partir
de 2010, periodo temporal do mundo global das novas tecnologias, propriamente dito. Silva e
Gomes (2015, p. 02) enfatizam que “as mudancas sociais e tecnoldgicas ocorridas nos ultimos
tempos, decorrentes de um processo historico, evidenciam novas demandas em relacdo ao modo
de pensar, agir, de se relacionar socialmente e adquirir conhecimentos.” Sendo também
indispensavel novas formas de ensinar e aprender, tendo as tecnologias digitais como
instrumentos facilitadores para uma pratica pedagdgica atualizada as tecnologias digitais, pois
fazem parte do dia a dia das criancas da atualidade, de maneira que sdo repletas de significados

para 0S mesmos.
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Consequentemente a escola precisa, ainda que de forma embrionaria, desconstruir,
construir e reconstruir seus procedimentos metodolégicos, tendo um olhar compreensivo,
reflexivo e critico frente ao uso dessas tecnologias. Contudo, vé-se que os desafios das escolas
publicas se reportam ainda a implantacédo e ao uso de tecnologia, & manutencdo dos aparelhos,
a qualificacdo de pessoas para manuseé-los e a estruturacao das escolas para receber de forma
eficiente todo o suporte tecnoldgico, dentre outros.

A exemplo, sobre o uso da internet, o Censo Escolar 2020 revela que, na educacéo
infantil, a internet banda larga estd presente em 85% das escolas particulares. J& na rede
municipal, que é a rede com a maior participacdo na oferta de educacéo infantil, o percentual é
de 52,7% evidenciando uma grande desigualdade. Quando comparadas a outras etapas
escolares 0s recursos apresentam-se ainda mais escassos, sendo a nao disponibilizacdo desses
recursos a constituicdo de um desafio significativo para a atuacao docente e, sem duvida, um
entrave para o professor planejar e desenvolver suas aulas.

Outro entrave é reforcado pelos recursos tecnoldgicos presentes na escola, que, em
muitos casos estdo ultrapassados\antigos. Como a tecnologia avanca de forma répida, a
reposicdo desses recursos na escola ndo acontece em curtos prazos, tornam-se desvalorizados
pelos professores e alunos por ndo atenderem as necessidades. Assim também, um outro desafio
é trabalhar com o entendimento de que, mesmo o aluno usando as tecnologias diariamente fora
do contexto escolar, este ndo sabe usa-las com responsabilidade, tampouco saibe fazer a
filtragem dessas tecnologias para ter maiores beneficios, evitando consequéncias maléficas.

A grande quantidade de informacGes frente aos veiculos de comunicacdo faz com que
as criangas, jovens percam a esséncia, ndo conseguindo distinguir bom/ ruim,
bem/mal, o que posso, devo fazer e 0 que ndo posso ou devo fazer, o certo e o errado,
passando uma boa parte do seu tempo com jogos, filmes, redes sociais com conteddos

inadequados a idade, sem nenhuma restricéo e orientagdo quanto ao tempo e contetido
frente a ciberespagos. (OTTO, 2016, p. 10).

Analisando essa realidade, o autor esclarece que a escola tem muitos desafios para com
0 uso das tecnologias digitais em sua pratica pedagogica, além da formacéo deficitaria do(a)
professor(a) ha outros desafios como “[...] com todo o contetido a confrontar, para orientar e
utilizar as tecnologias, tendo que estudar criteriosamente, trocar experiéncias, desenvolver
competéncias na atualidade.” (OTTO, 2016, p.10)
Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), define um conjunto
progressivo de aprendizagens essenciais, que devem ser desenvolvidos ao longo das etapas da
educacdo, em todas as modalidades de ensino. Desse modo, as aprendizagens essenciais sao

balizadas na busca de dez competéncias gerais frente aos direitos de aprendizagem e
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desenvolvimento em extensdo pedagogica. Essas competéncias, sdo proposicdes para as trés
etapas da educacdo basica, da Educacao Infantil ao Ensino Médio, e a quinta proposta tratando
especificamente do assunto em questdo, recomenda que o0s alunos devem
“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgGes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 09)

Além deste topico especifico direcionado as tecnologias, traz-se na primeira
proposicao, que os educandos devem “Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democréatica e
inclusiva.” (2018, p. 09). Assim como também, no item dois, prevé-se que os educandos
desenvolvam a capacidade de

“Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e

criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.” (BRASIL, 2018, p. 09)

Ao viabilizar um trabalho que incorpore as tecnologias no dia a dia da crianca de forma
Iudica e criativa, a escola atendera aos anseios, interesses das criangas que possuem necessidade
de ser ativas, de participar, de interagir, brincar, pois seu processo formativo ndo pode
desconsiderar esses elementos. Porém, inserir as tecnologias na pratica docente ndo é algo facil,
é desafiador, demanda tempo para que se tenha dominio das mesmas.

Quanto a isso, corroborando com Silva e Gomes (2015), entende-se que as dificuldades
no uso das tecnologias digitais ndo se resumem as questdes de dominio do docente para com as
mesmas. E preciso uma mudanca de percepgdo sobre o processo de ensino e aprendizagem,
para tanto, os professores precisam aprimorar seus conhecimentos pedagdgicos em Varios
aspectos, pois, como séo frutos de uma formagcéo tradicional, vé-se a tendéncia em reproduzir
a forma como foram educados.

Em todo contexto escolar ha varios desafios em se fazer uso das tecnologias digitais,
bem como ha diversas possibilidades pedagdgicas. Contudo, a pré-escola é praticamente
deixada a margem das discussfes que abordam o uso das tecnologias na préatica pedagogica.
Dessa maneira, a proxima se¢do abarca os desafios e possibilidades pedagogicas da inclusdo

digital na pré-escola do Centro de Educacéo Infantil Antonia Pereira Silva.
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OS DESAFIOS E POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS DA INCLUSAO DIGITAL NA PRE-
ESCOLA DO CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL ANTONIA PEREIRA SILVA

A pesquisa foi desenvolvida no Centro de Educacdo Infantil Antonia Pereira Silva,
instituicdo publica da rede municipal de Sdo Roberto-MA. A cidade é pequena e se localiza na
microrregido do Médio Mearim da mesorregido do Centro Maranhense, tendo uma populacéo
estimada em 6.789 habitantes no ano de 2020, de acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE), distante 374km da capital maranhense, Sao Luis.

Sendo o referido Centro, a Unica entidade de ensino a atender o publico da educacao
infantil na sede do municipio, prestando atendimento as criancas de trés, quatro e cinco anos,
em um total de 139 alunos, em 6 turmas, sendo 3 turmas em cada turno, matutino e vespertino.
O nome da homenageada dado a escola, se justifica pelo seu historico de lideranca frente as
conquistas para o coletivo, sendo uma professora, foi vereadora da comunidade antes da
emancipacao a cidade, e se elegeu como a primeira prefeita com a emancipacéo do municipio,
constituido do distrito sede, instalado em 01 de janeiro de 1997, recebendo a escola esse nome,
no ano em questao.

A escola, comporta em sua infraestrutura 3 (trés) salas de aulas, 1 (uma) sala de
diretoria, 1 (uma) cozinha, 2 (dois) banheiros, sendo 1 (um) masculino e 1 (um) feminino, e 1
(um) corredor que da acesso a todos os demais espacos, dispondo ainda de teto com forro e ar-
condicionado nas salas de aula e na sala de diretoria. Entre gestdo e professores, atuam 19
profissionais, porém, a realizacdo da pesquisa contou com 14 colaboradores. O quadro 01 traz

a identificacdo desses sujeitos.

Quadro 01: Identificagdo dos sujeitos.

FUNCAO Professor(a) Diretor(a) Coordenador(a)
Em % 85,8% 7,1% 7,1%
FORMACAO Ensino médio m_odlal_idade Graduacao Especializagéo

normal (magistério)
Em % 7,1% 35,7% 57,1%

TEMPO DE ATUACAO ESPECIFICAMENTE NA PRE-ESCOLA
(EDUCACAO INFANTIL)

ANOS EM %

7.1%

7.1%

7.1%

42,9%

28,5%

7.1%

0N OTBIN
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A maioria dos sujeitos sdo professores(as), dado importante para a coleta de

Fonte: Elaborado pela autora, 2020.

informagbes sobre uso das tecnologias digitais na pratica docente, oportunizando uma
verificacdo alargada para com a realidade pesquisada, constando que ainda ha profissionais que
possuem apenas formacgdo em Magistério nivel médio, e somente um dos profissionais atua ha
menos de 4 anos especificamente na Educacdo Infantil, isso significa que esses profissionais
devem ter um conhecimento do fazer pedagdgico que os condiciona reconhecerem dificuldades
e possibilidades do uso das tecnologias digitais na realidade especifica da Educacdo Infantil,
haja vista, que a experiéncia em sala de aula condiciona o professor a construir conhecimentos
necessarios a pratica pedagogica. (OLIVEIRA, 2011).

Contudo, a prética sem fundamentos tedricos ndo ocasiona uma atuagdo critica e
cientifica, por isso, buscou-se identificar se tais profissionais ja fizeram algum curso na area de
informatica e/ou tecnologica, sendo assim, o quadro 02 apresenta os dados coletados diante

dessa indagagéo.

Quadro 02: Realizacdo de curso na rea de informatica e ou tecnoldgico.

RESPOSTA EM%
SIM 78,6%
NAO 21,4%
Tipo(s) de curso(s) realizados

Em %
Curso de informatica basica 71,4%
Curso de tecnologia e/ou informatica a nivel de 7 1%
graduacéo ’
Curso a nivel de especializacao
Nenhum 21,4%

Fonte: Elaborado pela autora, 2020.

Como é possivel observar, dentre os profissionais que participaram da pesquisa 78,5%
ja fez algum curso relacionado as tecnologias, sendo que destes 71,4% fez o curso de
informatica basica e 7,1% fez o curso de tecnologia e ou informatica a nivel de graduagdo. Ja
21,5% ndo fez nenhum curso nessa area. Para Otto (2016, p. 10) o professor ao atuar
pedagogicamente usando as tecnologias digitais, precisa se inovar a cada dia e proporcionar
oportunidades para o aluno também inovar, para tanto, sua formacao deve ser constante, posto
que a “[...] cada dia sdo criados novos produtos, feitas novas descobertas.”

E notdrio que, a formacido docente é essencial para a atuagdo com as tecnologias

digitais, mas ndo resolve todos os entraves, a escola, por meio do poder publico, precisa
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disponibilizar os recursos tecnoldgicos para que se faca a inclusdo digital de seus alunos.
Portanto, esse pressuposto despertou o interesse em seguir com a pesquisa buscando identificar
se em locus, dispde desses recursos, além de saber se ha recursos tecnologicos que ndo sao

utilizados pelos professores. O quadro 03 esclarece essa inquietacao.

Quadro 03: Recursos tecnoldgicos que constam na escola

Ferramentas tecnoldgicas para uso pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem

RESPOSTA Em %
Sim 7,1%
N&o 92,9%

Caso sim, quais?
TV, computador, projetor de slides

Nenhum

Ferramentas tecnoldgicas da escola utilizadas para preparar ou dar aulas
RESPOSTA Em %

Sim 28,6%

Nao 71,4%

Caso sim, quais?

Computador — 21,4%
Projetor -7,11%
Fonte: Elaborado pela autora, 2020.

Nota-se que 0s recursos tecnoldgicos disponibilizados pela escola sdo extremamente
escassos (92, 9% declararam que a escola ndo possui recursos) e 71,4% ndo utilizam tais
recursos (quando existentes). Otto (2016, p. 11) enfatiza que mesmo o0s recursos fisicos
tecnoldgicos sendo poucos, ndo significa que as possibilidades de inovacdo pedagdgica do
professor ndo existem, assim explica que:

Por meio do uso do computador o professor explorara diversos meios de tecnologias
digitais, sendo assim se torna possivel a aquisicao e ampliacdo de conhecimentos, com
acriacdo de ambientes de aprendizagem e facilitagdo do processo do desenvolvimento

intelectual do aluno dentro de fora da sala de aula. O professor tem a sua disposicao
uma série de ferramentas que podem ser utilizadas através de um computador [...].

Desse modo, entende-se que é vidvel a escola criar circunstancias de trocas de
experiéncias e formacdao entre os professores referente ao uso das tecnologias digitais na pratica
docente ainda que disponha de poucos recursos. E preciso também, firmar parcerias com 6rgéos
superiores, como é o caso da Secretaria de Educacdo para a fomento da formacdo continuada
dos docentes para que adquiram mais seguranca e autonomia no uso de tais tecnologias.
Pensando entdo no posicionamento dos participantes da pesquisa sobre essa realidade, o quadro

04 apresenta o que se constatou.
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Quadro 04: Atuacédo da escola com o uso de tecnologias.

Identificacéo Registro das falas
do participante
1,2e3 N&o esté atuando, pois a mesma ndo investe no uso da tecnologia
dentro da escola.
4eb N&o esté atuando

6 A escola ndo dispde de aparatos tecnologicos.

7 N&o ha uso de tecnologias

8 Ainda esta muito falha, pois ainda é muito pouco para a necessidade
de todo o corpo docente.

9 Através do ensino hibrido.

10 Ainda ndo usa

11 N&o faz uso de ferramentas tecnoldgicas

12 Monitoramento e acompanhamento por videos enviados pelos pais e
realizacéo de atividades remotas

13 A escola ndo possui equipamentos tecnologicos

14 Resumindo-se ao uso de aplicativo de mensagens para comunicacao

entre direcéo, professores e pais.
Fonte: Elaborado pela autora, 2020.

Diante do registro das falas evidencia-se que as concep¢des de atuacdo docente com
recursos tecnoldgicos se divergem. Para Otto (2016, p. 11) isso acontece porque “o grande
desafio dos professores, mais do que utilizar os recursos tecnoldgicos é pautar-se em principios
que privilegiam a construcdo de conhecimentos, o aprendizado significativo, interdisciplinar e
integrador.”

Acredita-se que os dados apresentados retratam a tematica a que se propds investigar
e evidenciam que a inclusdo digital ainda € algo distante das praticas docentes na escola

pesquisada, tendo em vista os grandes entraves e limitagOes para sua consolidacao.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a analise dos desafios e possibilidades pedagdgicas da inclusdo digital na pré-
escola voltando-se a pratica do Centro de Educacdo Infantil Antonia Pereira Silva, conclui-se
gue o uso das tecnologias na pratica docente € algo muito complexo, envolve diversas questes
que estdo ficando a margem das discussdes para a educacdo da atualidade, sobretudo quando
se trata da pré-escola.

A pesquisa revela que, o uso desses recursos sé acontecera de forma qualitativa se
acontecer o envolvimento e compromisso do poder executivo das diferentes esferas, federal,

estadual e municipal, bem como a parceria da escola como um todo, do professor e do aluno. E
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preciso quebrar paradigmas, desvelando novos caminhos de se fazer educagéo, pensando em
comecar a inclusdo digital ja na pré-escola e ndo o contrario como vem acontecendo
historicamente na educacdo brasileira, uma valorizacdo dos demais niveis educacionais e a
desvalorizacédo da base, ou seja, da educacéo infantil.

Constatou-se, portanto, que nao é uma necessidade especifica do Centro de Educacao
Infantil Antonia Pereira Silva, mas uma necessidade mundial que preocupa docentes, pois sua
formacédo ndo garante uma atuacdo de qualidade para a inclusdo digital na educacdo infantil.
Nesse sentido, essa temética é de grande relevancia ao ser assinalada, pois, permite elencar
outros questionamentos para pesquisas futuras a partir do resultado da mesma, questionamentos
como: que abordagem formativa inicial ou continuada incidiria efetivamente na teoria e pratica
dos docentes? Como a crianca aprende na relacdo socio tecnoldgica? Quais opgdes a escola tem
enguanto comunidade, gestdo, corpo docente, aluno e responsaveis para o saber fazer uso das
TICs no processo educativo?

Diante do exposto, o0 estudo se propde a contribuir com pesquisas para conhecer 0s
entraves e possibilidades da incluséo digital na pré-escola, como uma importante discussdo,
haja vista, que a pre-escola se configura como alicerce da educacgéo béasica e ndo pode estar a
margem dos debates de “novos fazeres pedagodgicos” que sdao influenciados pelas

transformac0es das sociedades modernas.
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