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RESUMO

O presente artigo versa sobre a utilizacdo do projeto UCA — Um Computador por Aluno, no
desenvolvimento de um projeto educacional voltado para criangas de 6° ano dos anos finais do
ensino fundamental. Com o advento das atuais Tecnologia da Informacdo e Comunicacao (TICs),
as escolas buscam adaptar-se as mudancas oriundas das mesmas. Nesse cenario, a insercao de
computadores portateis na sala de aula pode fazer com que as praticas pedagdgicas sejam
renovadas, no sentido de favorecer a criagdo de ambientes de aprendizagens que enfatizem o
conhecimento construido entre aluno e professor, levando em consideracdo o conhecimento
prévio desse aluno. Assim, no que tange aos processos de insercdo e uso das TICs nas escolas,
este estudo objetivou analisar as potencialidades do computador portétil para a educacdo, na
tentativa de melhor compreender a sua utilizagdo em um ambiente formal de ensino, através do
projeto “Género Textual Fabulas: Discutindo Gramatica e Moral com Uso do Laptop
Educacional”. Para tanto, realizou-se 0 estudo de natureza qualitativa, com base na revisdo
bibliografica e no estudo de caso, avangando na busca de tentar compreender melhor a
problematica a partir das informacdes socializadas a respeito do UCA. Os achados da pesquisa
mostraram que o laptop, na condigdo de tecnologia mdvel educacional, possui um grande
potencial para se constituir em algo inovador na educacao, visto como um elemento estruturante
das praticas de ensino-aprendizagem, favorecendo a construcdo do conhecimento compartilhado
e a ampliacdo dos espagos de aprendizagens. Outrossim, evidenciou-se que o laptop foi
fundamental para o sucesso do Projeto de Género Textual. Além de facilitar o acesso e produgédo
de fabulas, 0 mesmo contribuiu para despertar o interesse pela leitura e escrita por parte dos
alunos, incrementando de forma consistente o aprendizado dos mesmos.

Palavras-chave: Tecnologias mdveis, Projeto Um Computador por Aluno — UCA,
Tecnologia Educacional.

INTRODUCAO

A contemporaneidade esta fornecendo oportunidades de vivenciarmos experiéncias
impares, fomentando a diversidade e a incorporacdo de novas ferramentas que podem

complementar o processo de ensino-aprendizagem em sala de aula, enquanto ambiente
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formal de aprendizagem, com as instituicdes escolares tentando incorporar o uso das
TIC’s no processo educativo (ARAGAO, 2009). Atualmente, vive-se em uma sociedade
na qual os alunos estéo cada vez mais inseridos em diferentes ambientes de aprendizagem,
e cabera aos sistemas de ensino garantirem que esses educandos tenham acesso as mais
diversas formas de conhecimento, uma vez que tais formas sdo encontradas nos mais
diversos contextos.

Nessa direcéo, surge o projeto UCA —Um Computador por Aluno, enquanto iniciativa
do Governo Federal, sendo elaborado de forma interdisciplinar, visando distribuir um
laptop para cada estudante brasileiro da Rede Publica do Ensino Basico (MUNIZ, et al,
2012). A época em que o projeto foi lancado (2006), a insercao desses computadores, na
condicdo de recurso pedagogico educacional utilizado na escola, foi um desafio inovador
que visava tornar as aulas mais atrativas e dindmicas ndo apenas para os alunos, mas
também para os professores, que tinham um leque de possibilidades em suas méaos,
podendo ministrar aulas de forma mais criativa, uma vez que a curiosidade dos educandos
foi agucada com as varias possibilidades e os diversos mecanismos advindos da internet,
com 0s mais variados sites e softwares contidos nos computadores que cada um tinha em
maos.

Compete elucidar que posteriormente, o Projeto UCA foi renomeado Programa Um
Computador Por Aluno (PROUCA). E, nos dias atuais, 0 mesmo encontra-se em declinio,
pois, embora ainda existam os laptops nas escolas, nos Gltimos anos ndo houve mais a
manutencdo e nem a reposicdao dos aparelhos de modo a dar continuidade a esse
Programa. Ademais, cessaram as formacdes direcionadas aos professores, bem como a
assisténcia técnica e pedagogica existentes nas etapas iniciais da implantacdo do mesmo.

Nesse contexto, este estudo se propde a trazer um estudo de caso, com a utilizagéo do
projeto UCA, em uma situagdo de aprendizagem distinta: através do projeto “O Género
Textual Fabulas: Discutindo Gramatica e Moral com Uso do Laptop Educacional”,
desenvolvido com alunos do 6° ano dos anos finais do Ensino Fundamental no ano de
2014, na disciplina de Lingua Portuguesa, em um dos nove municipios do Estado do

Ceara contemplado com o Projeto UCA.

METODOLOGIA

Esta pesquisa, de natureza qualitativa, tem como objetivo realizar andlise das

potencialidades do Projeto UCA, que proporciona um computador portatil para a



educacdo, na tentativa de melhor compreender a sua utilizacdo em um ambiente formal
de ensino, através do projeto “Género Textual Fabulas: Discutindo Gramatica e Moral
com Uso do Laptop Educacional”. Para tanto, este estudo adota como percurso
metodologico a analise bibliografica e o estudo de caso, como uma maneira de tentar
compreender melhor a utilizacéo pratica do UCA em sala de aula.

De acordo com Godoy (1995), os estudos qualitativos ocupam um importante
lugar ao se estudar os fendomenos, pois “um fenomeno pode ser melhor compreendido no
contexto em que ocorre ¢ do qual € parte” (GODOY, 1995, p.21).

A escolha do locus da pesquisa ocorreu de forma intencional, sendo a escola

escolhida por ser a Unica do municipio que foi contemplada com o Projeto UCA.

REFERENCIAL TEORICO

O projeto brasileiro de inclusdo digital Um Computador por Aluno (UCA) surgiu
em 2006, quando Nicholas Negroponte e Seymour Papert, ambos da Fundagdo One
Laptop per Child (OLPC), estiveram no Brasil e negociaram com o entéo presidente Lula
a proposta de um projeto que fornecia computadores portateis de baixo custo (US$ 100)
para paises em desenvolvimento, tornando-o mais acessivel.

Para Mendes (2008, p.16):

O projeto foi ressignificado e intitulado “Um Computador por Aluno”, UCA,
diferentemente do Projeto OLPC cuja traducdo ¢ Um Computador por Crianca.
A diferenca entre os dois projetos é conceitual, pois o Projeto UCA,
diferentemente do OLPC, situa o de uso dos computadores portateis no
contexto da escola, na sala de aula, o que traz varias implicagdes nos processos
de ensino e aprendizagem, no curriculo e na comunidade escolar como um
todo.

Segundo a introducdo do Projeto UCA, encontrada no site do Laboratorio de
Estudos Cognitivos (UFGRS, 2010, s/p), trata-se de:

Uma iniciativa do Governo Federal que visa distribuir a cada estudante da
Rede Publica do Ensino Bésico brasileiro um laptop, voltado para a educacao,
que serd usado em sala de aula. A intengdo do programa € inovar o sistema de
ensino para melhorar a qualidade da educacdo do pais. (...) acredita-se que o
laptop seja uma ferramenta fundamental, j& que auxilia o aprendiz na criagdo
e compartilhamento do conhecimento, através da interagdo na rede
tecnoldgica.

Vale salientar, que o Projeto UCA teve como objetivo promover a inclusdo digital
nas escolas da rede pablica brasileira, trazendo a possibilidade de uma inclusdo digital e

também social, pois, a maioria dos alunos beneficiados por este projeto, pertence a classes



sociais menos favorecidas e nao teriam condi¢6es de adquirir o laptop de forma autdnoma
(LIMA, 2011).

Consoante Muniz et al (2014, s/p), “No Ceara, nove escolas participam do Projeto
UCA, duas na capital e as demais no interior do Estado. Para que a formacgdo de
multiplicadores e gestores tivesse inicio, foi desenvolvido um programa de visitas as
escolas UCA”. Essas visitas foram realizadas por integrantes de uma equipe técnica do
Instituto UFC Virtual, e tinham como objetivo “conhecer as instala¢des fisicas e orientar
a montagem da infraestrutura necessaria a insercdo dos laptops, como recomenda o
documento intitulado ‘Um Computador por Aluno: a experiéncia brasileira’” (MUNIZ,
et al, 2014, s/p). Em junho de 2010, os multiplicadores de Nucleo de Tecnologia
Educacional (NTE) e Nucleo de Tecnologia Municipal (NTM), na condicdo de
responsaveis pela realizacdo do acompanhamento as escolas participantes do projeto,
iniciaram o processo formativo (MUNIZ, et al, 2014).

Obedecendo essas diretrizes, 0 municipio de Jijoca de Jericoacoara-CE teve uma
escola contemplada com o Projeto UCA em 2010. Na ocasido, cada aluno recebeu um
computador individual para realizar suas pesquisas, incrementando o seu aprendizado,
para o professor utiliza-lo em sala de aula como ferramenta pedagogica, contribuindo de
forma significativa na diversidade de equipamentos para uso pedagogico na escola.

O equipamento elaborado para o programa € um computador portatil, definido de
acordo com padrbes do Instituto Nacional de Metrologia, Qualidade e Tecnologia
(Inmetro), com a seguinte configuracdo: 512 megabytes de memoria e cerca de 1,5 kg de
peso, de acordo com informagdes encontradas na pagina oficial do UCA — DF. A figura
a sequir ilustra o referido laptop:

Figura 1- Laptop UCA

Fonte: http:/fucadf.fe.unb.br/index.php?option=com_conte
nt&view=article&id=27&ltemid=49




O UCA ndo se trata apenas de um novo mecanismo para auxiliar os educandos em
sala de aula, mas principalmente ha a existéncia de novas possibilidades de
complementacdo do ensino. Desde sua implementacdo, constituiu-se importante
ferramenta para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem dos alunos, bem como
um constante desafio para os professores, posto que a formagdo do educador deve
propiciar a construgdo do conhecimento sobre as técnicas computacionais e de como

integrar tais recursos na pratica pedagogica (VALENTE, 2002).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A escola vem buscando formas de inserir em sua pratica, ferramentas que auxiliem
0s estudantes ndo apenas no vertice intelectual, mas também moral. A exploracdo do
género textual fabula une essas duas vertentes ao trabalhar tanto a gramética normativa
(na disciplina de Lingua Portuguesa), quanto a formag&o de valores. Dentre 0s recursos
didaticos que devem ser exploradas na escola estdo as tecnologias digitais, como 0s
laptops educacionais do Projeto Um Computador por Aluno (UCA).

Kellner (2003, s/p), sabiamente ao referir-se a revolugdo tecnoldgica, nos trouxe
que esta atribui a educacdo um papel central e essencial em todos os aspectos da vida,
centralizando-se “no computador, na informa¢ao, na comunicagdo e nas tecnologias
multimidias; é frequentemente interpretada como o primeiro estagio de uma sociedade do
conhecimento ou da informacao”.

Nesse interim, os laptops podem ser utilizados como auxilio na execugdo de aulas
para que atraves destas, eles possam vivenciar ndo apenas as fabulas ja conhecidas, mas
principalmente poderdo ser criadores de suas proprias estorias. Assim, 0s educandos terdo
a oportunidade de repassar seus valores adquiridos, através de objetos de aprendizagem
como o “Fabulas”, na condi¢do de material didatico estruturado, fornecido pela Empresa
PROATIVA®.

Nessa direcéo, criou-se o Projeto “Género Textual Fabulas: Discutindo Gramatica
e Moral com Uso do Laptop Educacional”, mantendo como objetivo geral desenvolver
através das fabulas, momentos de descontracao e criatividade na leitura, interpretacéo,

criagdo artistica e producdo de textos escritos. Como objetivos especificos definiu-se:
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conhecer e valorizar os classicos da literatura infantil e seus criadores; produzir textos no
formato de fabula; e refletir sobre valores morais, éticos e de cidadania.

Para este trabalho, os laptops foram utilizados como auxilio na execucédo de aulas
para que os alunos do 6° ano pudessem ter acesso a fabulas e criassem suas proprias
estorias. Para tanto, foi utilizado o Objeto de Aprendizagem (OA) “Fabulas”, da
PROATIVA. Inicialmente os alunos leram obras escolhidas por eles na biblioteca da
escola. Na aula seguinte, de leitura e escrita, os referidos educandos as recontaram para
0s seus colegas, o que os fez estudar sobre elementos da narrativa de forma indireta. Nesta
aula, a professora apresentou o género fabula e suas caracteristicas, com o auxilio do
projetor multimidia e do seu blog®, criado durante a formacdo UCA. Dessa forma, os
préprios alunos recontaram as histdrias que ja conheciam, sendo assim oportunizado aos
mesmos apresentarem seus conhecimentos prévios referentes ao contetdo.

Em circulo, cada educando recontou sua obra para a turma e depois, a professora,
utilizando o multimidia e cada aluno com seu laptop, juntos recriaram suas obras,
transformando-as em fabulas através do jogo FABULAS do PROATIVA.

A partir do AO, os alunos, em seus laptops e 0 OA Fabulas, produziram e
recontaram suas obras para a turma, apresentados com o projetor multimidia. As fabulas
criadas e consideradas melhores pelos alunos foram postadas no blog da professora. Cada
obra foi produzida com muito cuidado em relacdo ao que eles queriam transmitir, e que
valores eram essenciais aos mesmos. Houve uma preocupac¢ao em fazer uso da entonagéao
e alternar o timbre da voz adequando-a ao personagem, surtindo um efeito positivo para
a apresentacao.

Posteriormente, concluindo-se essa etapa, os alunos apresentaram suas obras aos
colegas, que escolheram as melhores e postaram-nas no blog da professora, bem como
suas impressdes sobre a aula. Ao final, todos fizeram uma analise oral sobre a aula, o que
demonstrou que a atividade foi enriquecedora.

Durante o desenvolvimento do projeto, observou-se que cresceu o interesse pela
leitura, principalmente no momento da roda de leitura e na hora do reconto. Havia um
interesse comum e, crer-se que esse foi uma das motivagdes para o envolvimento da turma
do sexto ano.

Do momento da pesquisa do género, obras e autores até 0 momento de recria¢éo

e apresentacdo ocorreram muitas vivéncias que contribuiram para um maior
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aprofundamento do género. Nas atividades surgiram varias possiblidades de desfechos de
estdrias conhecidas, criando assim nos alunos, conceitos de coeréncia e coesdo tdo
importantes na producdo textual.

A questdo da contextualizacdo da moral das fabulas trabalhadas ocorreu muito
proxima das expectativas. Houve quem percebeu a ideia central do texto, transpondo a
barreira do imaginério, estabelecendo relagdo com exemplos e situagdes reais com a
moral da fabula em questéo.

Em se tratando da producéo escrita de textos, no que tange a fabula, a maioria dos
estudantes do sexto ano percebeu as caracteristicas basicas do género e reconheceu a sua
funcdo social, possibilitando a producgéo criadora.

O ponto culminante do projeto foi a apresentacéo das recriac6es pelos alunos, pois
cada obra foi escrita com muito cuidado em relacdo ao que eles queriam transmitir, que
valores eram essenciais aos mesmos. Houve uma preocupacao em fazer uso da entonagéo
e alternar o timbre da voz adequando - a ao personagem, surtindo um efeito positivo para
a apresentacao.

Acredita-se que os objetivos apresentados nesse projeto foram alcancados e que
os educandos do sexto ano aprenderam com a moral das fabulas sem que o aprendizado
ocorresse de forma descontextualizada.

Concluiu-se, portanto, que a experiéncia oportunizou aos alunos o
desenvolvimento de elementos gramaticais, tais como coeréncia e coesao, e discussdo de
valores morais a partir das fabulas apresentados. O laptop foi fundamental para o acesso

e producdo de fabulas e para o interesse pela leitura e escrita.

CONSIDERACOES FINAIS

O advento das tecnologias na sociedade contemporanea provocou grandes
mudancas em vérias dimens@es da vida cotidiana. Os educandos ja vém para a escola com
uma gama de multiplos conhecimentos adquiridos através do mundo digital que os
cercam, tornando desafiador para o professor, a realizacao de atividades sem que haja a
participacao de algum aparelho tecnoldgico.

As TICs ja fazem parte da realidade escolar, tornando-se necessario que 0S
professores as incorporem as suas atividades para um novo ‘“saber” no processo
educacional. E preciso articular essas tecnologias moveis ao contexto do educando, para

que, assim, possam ser ampliadas as formas de interacéo, e a construgdo de novas relagdes



espacgo-temporais. Na concepcdo de Silva (2009), esse contexto evoca a necessidade de
um novo fazer pedagdgico, que aponte novos caminhos, e que supere o paradigma dos
saberes prontos.

O UCA prevé que o laptop seja inserido no ambiente escolar como um elemento
inovador para que os alunos utilizem a maquina intensivamente e de forma livre, para
que, assim, os espacos de aprendizagem sejam ampliados e os sujeitos sejam incluidos
digitalmente.

O laptop foi muito bem incorporado as praticas pedagdgicas que favorecem a
criacdo de comunidades virtuais e a cultura digital, auxiliando a reduzir as barreiras que
impossibilitam aos alunos a liberdade de interagcdo em diversos disciplinas. Ademais, 0
computador portatil foi utilizado ndo apenas como ferramenta para motivar as dindmicas
educativas tradicionais, mas, buscou-se através de diferentes projetos, inclui-los na rotina
educacional dos educandos. Dessa forma, pode-se incluir digitalmente o individuo no
ciberespago.

Na escola contemplada pelo projeto UCA, espago onde se promoveu 0 projeto
anteriormente descrito, o acesso com o auxilio do UCA ¢ livre (desde que haja um
objetivo pedagogico) e amplo. O sujeito tem liberdade para explorar todos 0s espagos,
abrindo caminhos para o surgimento de novos ambientes de aprendizagens. “Dessa forma
o aluno assumira o papel de colaborador e participante das transformacdes pela qual
vem passando 0 mundo contemporéaneo” (NOVO, 2007).

Ressalte-se, por oportuno, que devido a falta de manutencdo dos laptops, assim
como a escassez € mesmo a auséncia de formacdes para os professores concernentes as
aplicabilidades e potencialidades dos mesmos, os aparelhos existentes na escola estéo
praticamente em desuso. Portanto, independentemente da continuidade do Programa
UCA, é imperativo que os educadores se apropriem de diversificadas TICs de modo
enriquecerem o processo educativo e, em decorréncia, fomentar a incluséo digital dos
alunos de forma consciente e produtiva.

Assim, é de suma importancia que a escola relacione o fazer pedagogico com as
tecnologias, para que, assim, professores e alunos construam o conhecimento de forma
articulada com os novos ambientes digitais. Dessa forma, além de romper com as
barreiras da sala de aula, ird contribuir para a formacdo de individuos criticos,
participativos, competentes, atualizados, conscientes e melhor preparados para a

realidade em que vivem.
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