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RESUMO

Apesar do avancgo no uso de metodologias e ferramentas inovadoras na educacao, ainda ¢ comum um
ensino tradicional e centrado no professor, o que limita a participacdo ativa e diversa dos alunos na
construgdo do conhecimento. Isso pode ocorrer porque muitas das ferramentas tecnoldgicas
disponiveis ainda ndo fazem parte do repertorio de conhecimento e uso dos professores no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes. Por exemplo, as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo (TDIC) s@o muitas vezes deixadas de lado em favor de opgdes mais analdgicas e
tradicionais, o que pode resultar em desinteresse por parte dos alunos, que estdo mais conectados com
os avangos tecnoldgicos. Para combater essa realidade de desinteresse, os professores podem
aproveitar os avancos no campo das TDIC e inserir ferramentas que tornem as avaliacdes mais
dinamicas e centradas no estudante. Um exemplo ¢ o "Plickers", que pode ser usado para avaliar
qualquer conteudo. Este trabalho descreve a experiéncia de dois estudantes do curso de licenciatura em
Ciéncias Biologicas ao aplicar essa ferramenta em diferentes turmas do Ensino Fundamental II em
uma escola publica de Cabedelo-PB. Foi observado que o uso do Plickers tornou as avaliagdes mais
interativas e menos intimidadoras, permitindo uma maior participagdo dos alunos na construgdo do
conhecimento. Além disso, percebeu-se que o uso do Plickers poderia reduzir os custos de recursos da
institui¢do escolar. Conclui-se, portanto, que a incorporagdo de ferramentas tecnoldgicas, como o
Plickers, pode contribuir para transformar o processo de ensino-aprendizagem em uma abordagem
mais centrada no estudante.
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INTRODUCAO

Sabe-se que a sociedade contemporanea estd em constante processo de avango
tecnologico em diversas esferas, incluindo a educagdo. A partir de experimentacdes e ensaios
académicos, emergem metodologias e ferramentas inovadoras que buscam enfrentar os
desafios associados a sala de aula tradicional, como o desinteresse dos alunos e a falta de
envolvimento e compreensdo em relacdo aos conteudos abordados nas disciplinas
obrigatorias, como as ciéncias naturais presentes no curriculo (Nicola e Paniz, 2016).

No entanto, apesar das propostas de ferramentas e metodologias inovadoras, ¢ comum
observar a prevaléncia do ensino tradicional, que se caracteriza por uma abordagem centrada
no professor e que, frequentemente, limita a participagdo ativa e diversificada dos alunos na
constru¢do do conhecimento. Isso ocorre em funcdo de restrigdes ligadas a profissdo e a
formag¢do dos docentes, bem como a falta de recursos necessarios, o que demonstra as
dificuldades que as escolas enfrentam para atender as demandas decorrentes das mudangas
que afetam a sociedade, uma vez que os alunos estdo cada vez mais imersos na cultura digital
(Silva, 2017).

Essas dificuldades na implementagdo de solugdes para os desafios educacionais
podem estar relacionadas a falta de preparagdo dos docentes desde a sua formagao inicial para
lidar com as novas metodologias e ferramentas educacionais. Muitos docentes estdo mais
habituados as abordagens tradicionais, como a aula expositiva com o auxilio de quadro e
pincel ou projetor de slides (Valente et al, 2020).

Diante das inimeras mudancgas no cenario educacional, os educadores se veem diante
da necessidade premente de reconfigurar suas abordagens pedagodgicas analogicas e
adaptéa-las, em algum grau, para as plataformas digitais, fazendo uso das Tecnologias Digitais
da Informagao e Comunicagao (TDICs).

A utilizacdo das TDIC no contexto escolar tem proporcionado muita discussao. A
repercussdo dos impactos do processo de inser¢ao delas na escola tem sido frequente em
diferentes dimensdes do contexto escolar, a saber: na formacdo de professores, em politicas
educativas, nas formas de apropriagdo tecnologica, sobre a qualidade das praticas escolares,
como e quais praticas tém sido efetivadas a partir dessa inser¢do (Souza-Neto,
Lunardi-Mendes, 2017).

Para Cani et al. (2020, p.35)
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O uso das TDIC na educagdo tem sido pauta de muitas discussdes de
inimeros profissionais da area, inclusive com a alegagdo de que esses
recursos ndo garantem um trabalho docente eficiente. No entanto, hoje, com
a real situacdo de pandemia pela Covid-19, a escolha de utilizar ou ndo as
tecnologias digitais nas salas de aula passou a ndo ser mais opcional.

Segundo Schuartz e Sarmento (2020), as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo
(TDIC) possibilitam aprimorar a dinamica, interatividade e colaboracdo nas aulas. No entanto,
essa transformagdo requer que os educadores repensem suas praticas pedagogicas, o que pode
ser desafiador. Acreditamos também que as TDIC podem ser utilizadas nos processos
avaliativos no contexto escolar.

A avaliagdo desempenha um papel fundamental na pedagogia, sendo essencial ao
longo de todo o curso para que o professor compreenda o progresso do aluno e o auxilie a
superar suas dificuldades. Conforme Luckesi (2005) destaca, o foco deve ser no aprendizado.
De acordo com Mendes et al. (2018, p. 146), a avaliagdo deve ser vista como uma
oportunidade de aprendizagem e investigacdo, com cardter formativo, abrangendo as
interagdes do estudante com o professor, colegas e material de ensino.

Segundo Mendes et al. (2018, p. 142), € necessario afastar-se do formato convencional
no qual o professor simplesmente apresenta o contetido, oferece exemplos e, em seguida,
conduz uma avaliagdo para verificar a capacidade do aluno de reproduzir as informagdes. Os
autores defendem que as avaliagdes que fazem uso das Tecnologias de Informacdo e
Comunica¢ao (TDIC) devem ser encaradas como oportunidades de investigacdo e
aprendizado, em vez de momentos de mera repeti¢ao do que foi memorizado.

Segundo Ciensinar (2020), o Plickers ¢ uma plataforma digital de aplicagao de testes,
que tem como vantagem o fato que os alunos ndo precisam utilizar dispositivos conectados a
internet para realizarem os testes. Essa plataforma, portanto, pode ser utilizada em salas de
aula onde ndo haja recursos tecnoldgicos disponiveis.

Os autores deste trabalho utilizaram esta ferramenta durante vivéncia no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), politica publica de formacao de
professores que oferece bolsas a estudantes de cursos de licenciatura, antecipando o vinculo
entre futuros professores e a rede publica. O programa busca integrar a educagdo superior,
escolas e sistemas estaduais/municipais. (BRASIL, 2013).

Ja o Estagio Supervisionado Obrigatorio ¢ uma componente que faz parte da grade
curricular das mais diversas licenciaturas, onde este ¢ essencial para preparar professores,
oferecendo uma integracdo entre teoria e pratica ao longo da formacdo académica. Ele

permite aos estudantes conhecerem realidades educacionais, desenvolvendo habilidades
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fundamentais para enfrentar os desafios da carreira docente. (Scalabrin e Molinari, 2013).
Diante disso, o presente trabalho teve como objetivo descrever a experiéncia e
percepcao de dois estudantes do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, atuando em
sala de aula através do Estagio Supervisionado Obrigatério e do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), realizando a aplicacdo do Plickers como ferramenta

didatica e como estratégia de avaliagdo em uma escola do municipio de Cabedelo.

METODOLOGIA

A aplicagdo do Plickers aconteceu em dois momentos diferentes e com turmas
diferentes, ambas do Ensino Fundamental - anos finais. A primeira aplicagdo ocorreu
durante a vivéncia do Pibid, em uma visita a escola-campo no pos-pandemia, na qual foi
aplicada a ferramenta abordando o contetido de reprodugdo sexuada e assexuada, com uma
turma do 8° ano. J& a segunda aplicagdo ocorreu durante o Estagio Supervisionado II, com a
turma do 9° ano, com o conteudo de modelos atdmicos. Ambas aplicagdes foram realizadas
na mesma escola, que ¢ uma escola publica localizada no bairro do Pogo, em Cabedelo/PB.

Para a aplicagdo do Plickers foram utilizados dois questiondrios, um em cada turma,
que foi montado de acordo com o respectivo contetido. Os questionarios continham cinco
questdes, foram produzidos de forma online na plataforma da ferramenta e foi transmitido
via datashow no momento da aplicacdo. Também foram utilizados cartdes com QR-Code
impressos, os quais foram entregues para cada aluno, para conferéncia das respostas a partir
da leitura QR-Code por parte dos licenciandos. As respostas dos alunos foram analisadas
com intuito de saber se tinham conseguido compreender a dinamica da ferramenta e também
do contetido abordado.

Ap0s a aplicagdo dos questionarios, foi realizado um levantamento oral sobre o que
os discentes tinham achado da atividade. Neste momento foram feitas algumas perguntas do
tipo “Vocé teve alguma dificuldade para responder as perguntas?”’, “Vocé acha que essa
ferramenta ajuda na aprendizagem do contetido?” e “Vocé considera sua melhor participacao

na aula utilizando esse tipo de ferramenta ou s6 com aulas tedricas?”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira aplicagdo do Plickers, durante o Pibid, observou-se que a maioria dos

alunos do 8° ano conseguiu interagir de forma positiva com a ferramenta. A utilizagdo do



-

Cheedi

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

IS5N: 2358-8829

datashow atrelado ao QR-Code proporcionou uma dinamica diferente a aula, capturando a
atencao dos alunos de maneira mais eficaz do que as aulas tradicionais. O levantamento oral
revelou que a maioria dos estudantes ndo teve dificuldades em responder as perguntas,
destacando que a ferramenta facilitou a compreensdo do contetido sobre tipos de reproducao.
Além disso, a maioria dos alunos expressou que preferia a abordagem do Plickers, em
detrimento as aulas tedricas tradicionais.

Na segunda aplicacao, realizada durante o Estagio Supervisionado II, com a turma do 9°
ano, os resultados foram semelhantes. A dindmica proporcionada pelo Plickers manteve os
alunos envolvidos ¢ interessados no contetido sobre modelos atomicos. O uso do QR-Code
para responder as questdes também foi bem recebido pelos estudantes, que se sentiram
motivados pela novidade da abordagem. As respostas nos questionarios indicaram que a
maioria dos alunos compreendeu a dinamica da ferramenta e associou positivamente sua
utilizagdo ao aprendizado do contetdo.

Os resultados obtidos nas duas aplicagdes do Plickers sugerem, segundo a percepgao
dos aplicadores, que a ferramenta foi eficaz na promocao da participagao ativa dos alunos e na
melhoria da compreensdo dos conteudos abordados. Araujo (2023), em um estudo utilizando
outra ferramenta de quiz, o Kahoot, percebeu que o uso da ferramenta digital contribuiu para
um ambiente mais dindmico e interativo em sala de aula, superando, em parte, as limitagdes
do ensino tradicional. A utilizacao do Plickers também mostrou ser viavel em ambientes onde
recursos tecnologicos sdo limitados, uma vez que ndo exige dos alunos dispositivos
conectados a internet.

No entanto, ¢ importante destacar que a eficacia do Plickers esta intrinsecamente ligada
a preparagao dos professores e a integracao adequada da ferramenta no contexto pedagogico.
A formacgao continua dos docentes se mostra crucial para que possam explorar plenamente o
potencial das TDICs de maneira eficaz, assim como Facanha e Florindo (2023, p.6),
explicitam que “[...] € necessario que os professores estejam preparados para utilizar essas
tecnologias de forma efetiva e criativa, a fim de transformar o processo de ensino e
aprendizagem em algo mais dinamico e atrativo para os alunos”. Ressalta-se que o uso de
ferramentas digitais deve ser cuidadosamente planejado para garantir que estejam alinhados
aos objetivos pedagdgicos e ao conteudo curricular.

Ainda foi possivel saber que, segundo o relato do professor que acompanhou os
discentes de licenciatura durante as atividades, o Plickers poderia ser um vié€s contra o uso
exacerbado de folhas de papel para as avaliagdes, ja que os estudantes apenas precisam de um

papel com QR-Code fixo para a realizagdo das atividades.
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A percepcao positiva dos alunos em relagdo ao uso do Plickers sugere que estratégias
inovadoras ¢ o uso das TDIC podem contribuir para a motivagdo e engajamento dos
estudantes. No entanto, € necessario continuar explorando e avaliando o impacto dessas
abordagens ao longo do tempo, considerando diferentes contextos educacionais e disciplinas

especificas.
CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o uso de ferramentas digitais ¢ importante no dmbito educacional, pois
pode motivar os alunos a participarem das aulas e auxiliar no desenvolvimento da autonomia
destes. Como foi visto, os discentes tiveram maior interagdo e entendimento do contetudo,
afirmando que a ferramenta auxiliou no desenvolvimento da sua atuacao durante a aula.

Trabalhar com o Plickers em diferentes turmas e abordando diferentes assuntos nos
mostrou que ¢ possivel abordar todos os conteudos nessa ferramenta, ela proporciona um uso
flexivel e possibilita também que seja aplicada em turmas de diferentes idades por ser uma
ferramenta de facil utilizacao.

A incorporagdo de ferramentas tecnologicas, como o Plickers, pode contribuir também
para a transformagao do processo de ensino-aprendizagem em uma abordagem mais centrada
no estudante. Além disso, torna a forma de avaliar a aprendizagem dos alunos mais leve,
dinamica e menos intimidadora. Para os docentes, essa ferramenta facilita na reducdo de
tempo, comparando a uma avaliagdo escrita, ¢ também economiza gastos, visto que sO ¢
necessario como material as folhas que sdo impressas os QR-Code que podem ser reutilizadas

posteriormente.
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