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RESUMO

Esta pesquisa investigou: Como os professores estdo utilizando os Recursos Educacionais Digitais
(RED) em suas aulas? O objetivo foi identificar quais os RED sdo utilizados pelos professores na
educagdo bésica e como sdo utilizados. A pesquisa foi de natureza bésica, com abordagem qualitativa,
se caracterizou como pesquisa de campo, do tipo descritiva. O instrumento para a coleta de dados foi
um questiondrio online contendo questdes fechadas, abertas e mistas. A amostra constituiu-se por 21
professores da Educacdo Bdésica de uma escola particular de Cascavel - PR. Ao analisar os dados,
constatou-se que a maioria dos respondentes sdo mulheres, com ensino superior completo, menos de
30 anos e menos de 10 anos em sala de aula. Grande parte dos pesquisados inserem RED em suas
aulas, sendo alguns recursos prontos e outros produzidos pelos professores. Embora utilizem os
recursos, percebeu-se a limitacdo do uso a jogos e videoaulas, por desconhecerem outras
possibilidades. Identificou-se a necessidade de ampliar o conhecimento sobre RED, a fim de que os
professores diversifiquem a utilizacio dos recursos nas atividades de aprendizagem. Foram
apresentadas sugestdes de ferramentas que podem ser utilizadas para a elaboracio de recursos digitais,
seja pelo proprio professor ou em conjunto com os alunos, e também RED prontos para o uso em sala
de aula. Sugere-se a realizacdo de novas pesquisas com vistas a identificar, em diferentes escolas,
como os RED estdo sendo utilizados e quais as demandas de formagdo dos professores para ampliar o
uso dos RED nas atividades de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Recursos Educacionais Digitais, Tecnologia Educacional, Professores, Educagao
Basica.

INTRODUCAO

Na atualidade hd uma grande diversidade de recursos tecnoldgicos que podem auxiliar
o processo de ensino e aprendizagem e proporcionar uma aula mais atrativa e diversificada.
Neste contexto, o professor tem a funcdo de provocar, instigar e incentivar diferentes formas
de aprendizagem (MACHADO, 2011) e as tecnologias podem ser boas aliadas.

Segundo Neira (2016), unir educacdo e tecnologia no trabalho pedagdgico é uma
tarefa que exige preparo do professor dentro e fora da sala de aula. Ao mesmo tempo em que

oferece desafios e oportunidades, o ambiente digital pode tornar-se um empecilho para o
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aprendizado quando mal utilizado. Souza (2007) destaca que: “utilizar recursos didaticos no
processo de ensino-aprendizagem € importante para que o aluno assimile o conteido
trabalhado, desenvolvendo sua criatividade (...)” e, nesse contexto, o recurso digital facilita
ainda mais esse processo, pois o professor pode trazer para a aula ou direcionar o aluno para a
utilizacdo em outro ambiente fora da sala de aula.

Moran (2015) aponta alguns caminhos para a integracdo entre educagdo e tecnologia.
Enfatiza que a tecnologia traz a possibilidade de interligagao dos espacos e tempos, formando
uma juncao entre ensinar e aprender, unindo os mundos fisico e digital e criando um espago
que se estende além da sala de aula. Com o uso das tecnologias, a comunica¢do entre
professor e aluno vai além do contato direto e ocorre também de forma digital, ampliando a
interacdo e a integragdo entre eles.

Como reflexo da pandemia de COVID-19, a tecnologia se tornou ainda mais
fundamental para a vida e para a integracdo e a conexado entre as pessoas. Costa et al. (2020,
online) reforcam que “o uso das tecnologias trouxe muitas vantagens para asociedade, em
vista das pessoas poderem se comunicar mesmo distantes (...)”". Montini (2021) destaca que a
pandemia mostrou a importancia da tecnologia na vida das pessoas e também no contexto
escolar. As escolas precisaram se adaptar e, para a realizacao do ensino remoto, foi necessario
a utilizacdo das tecnologias, especialmente dos recursos educacionais digitais, a fim de
garantir a continuidade das atividades de ensino e aprendizagem (SILVA, LUQUETT]I,
BARRETO, 2020).

Além de conhecer os recursos, € necessdrio que os professores entendam como esses
recursos podem ser utilizados na Educagdo. Acredita-se que a utilizacdo dos recursos
educacionais digitais amplia as possibilidades de trabalho na escola e contribui para a
aprendizagem. Considerando este contexto, a pesquisa realizada pretendeu investigar a
seguinte questdo: Como os professores estdo utilizando os Recursos Educacionais Digitais
(RED) em suas aulas?

O objetivo foi identificar quais os RED sao utilizados pelos professores na educacao
béasica e como sao utilizados.

Compreende-se como Recursos Educacionais Digitais (RED):

quaisquer recursos digitais que possam ser utilizados no cendrio educacional,
abrangendo assim um contexto bastante amplo e que contempla diversas
terminologias (...), tais como, objetos de aprendizagem, recursos educacionais
abertos, objetos educacionais reutilizdveis, entre outras (CECHINEL, 2017, p.6).
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Os recursos Educacionais digitais (RED) utilizados na educa¢do podem ser: livros
digitais, videos, podcasts, aplicativos, jogos, mapas € muitos outros materiais que auxiliam no
processo de ensino-aprendizagem e sdo uteis no contexto educacional pela sua facilidade de
compartilhamento em meio digital (FURNIEL, MENDONCA, SILVA, 2020).

Os recursos educacionais digitais,

podem ser de diferentes formatos (textos, imagens, videos, dudios, paginas web),
atender a distintos niveis de piblico e finalidades (superior, fundamental,
primdrio, técnico, empresarial), ter diferentes tamanhos ou granularidades
(conteddos atdmicos independentes, licdes, aulas completas, capitulos, livros), ser
de diversos tipos (animacdes, simulagdes, tutoriais, jogos), rodar em diferentes
plataformas (computadores pessoais, tablets, celulares), possuir diferentes
licencas e condicoes de uso (gratuitos, pagos, abertos e adaptdveis, fechados) e
também abordar diferentes tematicas ou disciplinas. (CECHINEL, 2017, p.6,
grifo nosso)

Estes recursos surgem com potencial para apoiar o trabalho educativo, proporcionando
ao professor uma infinidade de opg¢des para realizar uma aula mais dindmica e interativa.

Neste cendrio, pode-se utilizar as tecnologias e, mais especificamente, os recursos
educacionais digitais como fortes aliados a inovacdo, implementando atividades
diferenciadas, diversificadas e atrativas, tornando as aulas mais empolgantes, construindo com
o aluno essa nova forma de ver a educacdo, em um modelo mais divertido. Porém, faz-se

necessario que os professores conhecam os recursos e saibam como utiliza-los.

METODOLOGIA

A pesquisa realizada foi de natureza bdasica, com abordagem qualitativa, se
caracterizou como pesquisa de campo do tipo descritiva. A amostra representada neste estudo
constituiu-se por 21 professores da Educacdo Basica de uma escola particular da cidade de
Cascavel, estado do Parand. A escola escolhida como objeto de estudo possui 159 alunos
matriculados, sendo estes, 63 do Ensino Infantil, 77 do Ensino Fundamental I e 19 do Ensino
Fundamental II.

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi um questiondrio on-line, andnimo,
realizado através da ferramenta Google Forms, contendo questdes fechadas, abertas e mistas.
Os professores foram convidados a participar livre e anonimamente da pesquisa. A primeira
questdo do questiondrio orientou e solicitou o consentimento para participar da pesquisa. Na
sequéncia, quatro questdes foram objetivas para identificagdo do género, idade, titulagcdo e
tempo de atuacdo em sala de aula dos participantes. Duas questdes objetivas buscaram

verificar se os participantes utilizam recursos educacionais digitais. Caso o respondente
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assinalasse que ndo utiliza recursos digitais, deveria responder mais duas questdes, uma aberta
e outra fechada, e entdo, finalizar o questiondrio. Caso o respondente assinalasse que utiliza
recursos educacionais, seria direcionado para mais dez perguntas, sendo trés objetivas, quatro
abertas e duas de multipla escolha.

Para classificar os tipos de recursos, foi utilizada a divisdo apresentada pelo portal
Porvir (2021) que os divide em sete grupos conforme quadro 1, facilitando identificar os
propositos de uso dos recursos no processo de ensino-aprendizagem e indicando os melhores

recursos para cada situacdo educativa.

Quadro 1 - Divisao dos recursos digitais em sete grupos

1 Objetos Digitais de jogos, animagoes, simuladores e videoaulas.
Aprendizagem
2 Plataformas ambiente virtual de aprendizagem, plataformas adaptativas, MOOCs.
3 Ferramentas de Gestao correcdo de provas, gestdo escolar, gestdo de sala de aula.
4 Ambientes Virtuais realidade aumentada e virtual, laboratdrio virtual, museu virtual.
5 Ferramentas de Experimentagdo plataforma de programacao, ferramentas de autoria e produgdo
audiovisual.
6 Ferramentas de Comunicagdo redes sociais, e-mails, aplicativos para engajamento entre as pessoas.
7 Ferramentas de Trabalho editores de texto, foto, video, dudio, formularios, planilhas,
apresentacdes e infograficos.

Fonte: Adaptado do Portal Porvir (2021)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao final do tempo estabelecido para a participacdo na pesquisa, obteve-se um total de
18 professores que responderam ao questiondrio perfazendo 86% de participacdo. Dos
professores respondentes, 77,8% eram mulheres e 22,2% homens. Estes dados refletem as
informacdes do quadro geral da populacdo brasileira apresentado pelo ultimo Censo Escolar
de 2020 (BRASIL, 2021) que mostra que a maioria dos professores sdo do sexo feminino,
sendo 96% na Educacgdo Infantil, 88% no Ensino Fundamental anos iniciais € 67% no Ensino
Fundamental anos finais.

A faixa etdria predominante dos respondentes foi de professores com menos de 30
anos, com um percentual de 38,9%, seguido da faixa etdria compreendida entre 30-39 anos e
entre 40-49 anos, ambas com 27,8%. Pode-se perceber que sdo professores jovens e que,
potencialmente, possuem uma maior aproximacao com as tecnologias digitais.

Quando observada a escolaridade dos respondentes, um professor estd cursando o
ensino médio (5,6%), 44,4% possuem apenas a graduagdo e, na sequéncia, 22,2% possuem

especializacdo, 16,7% mestrado e 11,1% doutorado.
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Quando questionados sobre o tempo em que trabalham como professor, 44,4% dos
respondentes informaram que possuem entre 5 e 10 anos de atuagdo docente, seguido de
27,8% que atuam ha menos de 5 anos, 16,7% com experiéncia docente entre 11 e 20 anos e
11,1% com atuagdo docente hd mais de 20 anos. Verifica-se que a maior parte dos professores
respondentes, ou seja, 72,2%, estdo em sala de aula hd menos de 11 anos.

Na primeira questdo que versava sobre o conhecimento e uso dos RED, todos os
professores respondentes indicaram que ja ouviram falar sobre Recursos Educacionais
Digitais e, a maioria, 72,2%, utiliza esses recursos em suas aulas; 16,7% ja ouviu falar sobre
RED, mas ndo sabe bem o que significa e 11,1% sabe o que é, mas nao costuma utilizar.

No atual cendrio, especialmente por conta das aulas remotas realizadas no periodo de
isolamento social imposto pela pandemia de COVID-19, ¢ dificil encontrar professores que
ndo tenham ouvido falar sobre recursos digitais ou que ndo usaram tecnologia, conforme
verificou-se no questionamento acima sobre os recursos digitais. Apesar de uma pequena
porcentagem dos respondentes ndo saber bem o que significa RED, todos ja ouviram falar
sobre esses recursos. De acordo com Couto (2017), os recursos digitais podem e devem ser
utilizados para tornar a aula mais atrativa, dinamica e diferenciada, ajudando os estudantes a
melhor se integrarem na cultura digital.

Ao conceituar brevemente Recurso Educacional Digital e questionar os professores se,
diante do conceito apresentado, eles consideram que ja utilizaram RED em suas aulas, 11,1%
afirmaram ndo ter utilizado esses recursos em suas aulas, ao passo que, 88,9% disseram que ja
os utilizam na sua pratica docente.

Pode-se perceber que os 16,7% dos respondentes que, na pergunta anterior
mencionaram ndo saber bem o que significa RED, ao lerem a defini¢do apresentada nesta
questdo, responderam que ja utilizaram esses recursos nas aulas. Nesta perspectiva, €
importante e necessario que os professores se apoderem dos conhecimentos provenientes das
tecnologias e recursos que possam ser utilizados nas suas atividades em sala de aula. Como
observado anteriormente, a maioria dos professores tem menos de 30 anos de idade e,
portanto, ja vivenciam a era tecnoldgica digital na educacao, iniciada no final do século XX.

Ap6s esta questao, os professores que responderam nao utilizar os recursos digitais nas
aulas, foram direcionados para duas questdes que perguntavam: Vocé gostaria de utilizar
Recursos Educacionais Digitais para preparar e desenvolver suas aulas? E, quais Recursos
Educacionais Digitais vocé considera que poderiam ser utilizados nas suas aulas? Estes
professores disseram que gostariam de utilizar tais recursos e citaram que poderiam ser

utilizados em suas aulas os recursos interativos, retroprojetores e slides. Percebe-se, na
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resposta a pergunta sobre como utilizariam os recursos, uma restricdo nas possibilidades de
uso, sugerindo que talvez esses professores nao utilizam os RED por ndo terem ideia da gama
de possibilidades que estes recursos trazem para as aulas. Também € possivel perceber, em
uma andlise mais detalhada, que a titulagdo nao influencia no entendimento sobre os RED,
visto que, entre os professores que ndo utilizam recursos ha um deles com titulacdo de
mestrado.

Entre os professores que fazem uso dos recursos digitais nas aulas, a frequéncia com
que os utilizam ¢ alta, sendo 62,5% os que utilizam semanalmente e 31,3% os que utilizam ao
menos uma vez por més. Apenas 6,2% dos respondentes assinalaram que raramente utilizam
0s recursos em suas aulas.

Com relagdo ao tipo de RED utilizado pelos professores, 62,5% utilizam tanto
recursos prontos quanto recursos que eles mesmos produzem e 37,5% fazem uso de recursos
prontos. Pode-se perceber que os professores conhecem os recursos prontos e também
conhecem as ferramentas que os permitem produzir seus proprios recursos educacionais. A
diversidade de ferramentas, aplicativos, tutoriais disponiveis e acessiveis online, possibilitam
estas buscas, experimentacdoes e producdo pelos professores sem a necessidade de um
conhecimento amplo e complexo de computagdo ou programagao.

Ao serem questionados sobre quais recursos ja utilizaram em suas aulas, percebe-se
uma diversidade bastante grande e também um entendimento diferenciado dos professores
sobre 0 que sdo recursos educacionais. Alguns responderam de forma sucinta que ja
utilizaram jogos, videos, videoaulas, 4udios ou midias. Apesar de terem respondido
anteriormente que entendem o conceito de recursos educacionais digitais, nesta questdo em
especifico, acabaram por reduzir os RED a poucas opgdes. Sabe-se que os recursos
educacionais digitais podem ser de diferentes formatos, atender a distintos niveis de publico e
finalidades, apresentar diferentes tamanhos e tipos, ndo se limitando a videoaulas e jogos. A
classificacdo feita pelo portal Porvir apresenta 7 grupos de recursos digitais, porém, nem todos
sdo conhecidos pelos professores ou, se sdo, nem sempre o0s professores associam
determinadas ferramentas ou objetos digitais como sendo RED.

Em compensacgdo, outros respondentes demonstraram um entendimento um pouco
mais abrangente e apresentaram exemplos de RED que j4 utilizaram nas aulas,como:

Resposta 1- “Kahoot, Netflix, Google Imagens, Crondmetros, Spin the Wheel, Word

Wall, Games to Learn English, YouTube, entre outros”;
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Resposta 2- “Plataforma do sistema educacional, aplicativos gratuitos, ferramentas do
Office, Dropbox, Meet, Zoom, Google forms, gravag¢ao de videos, e-mail, WhatsApp, drive,
PowerPoint...”;

Resposta 3- “Scratch (programacao), Geogebra (matematica), Excel, PowerPoint, RPG
Maker (jogos interativos), videoaulas e Editores de video” e

Resposta 4- “kahoot, googleforms, youtube, wordwall, apresentacdes canva, mapa
mental”.

E, mesmo diante dos diferentes recursos citados, percebe-se que ha uma gama muito
maior de recursos que poderiam estar sendo explorados e utilizados em sala de aula. Outra
hipétese que podemos considerar € de que talvez muitos dos recursos utilizados nas aulas ndo
sdo vistos e entendidos como recursos educacionais digitais pelos professores.

Com base na divisdo dos recursos educacionais em sete categorias apresentadas pelo
Portal Porvir, em uma das questdes foi solicitado aos professores assinalarem quais categorias
de recursos ja utilizaram, sendo possivel assinalar mais do que uma. As duas categorias mais
assinaladas foram “objetos digitais de aprendizagem” que incluem jogos, simuladores e
videoaulas e “ferramentas de trabalho” como os editores de texto, foto, video, dudio,
formuldrios, planilhas, apresentacdes e infograficos, ambas com 94% de indica¢@o de uso. Na
sequéncia, as outras duas categorias, com 62,5% de utilizacdo, foram as “ferramentas de
comunicacdo” e as “plataformas”.

Aqui € importante comentar que a escola pesquisada disponibiliza aos professores e
alunos a plataforma Uno Educagdo, que permite a integracdo dos conteidos e materiais, o
registro de frequéncia e a organizacdo de uma agenda de links e aulas.

Com 56% de marcacdo pelos respondentes ficaram as “ferramentas de gestdo”,que
incluem recursos para correcao de provas, gestdo de aula e gestdo escolar, e as“ferramentas de
producdo”, que incluem as plataformas de programagdo, as ferramentas de autoria e
colaboracdo e as ferramentas de produgdo audiovisual. A categoria de RED menos assinalada
pelos professores foram os “ambientes virtuais imersivos”, que incluem recursos de realidade
aumentada e realidade virtual, com somente 25% dos professores mencionando sua utilizagdo
nas aulas.

A proxima questdo solicitava que os professores assinalassem, dentre as sete
categorias de recursos, qual a mais utilizada nas suas aulas. Nessa questdo foram assinaladas
apenas trés categorias e os resultados foram: 50% utilizam ferramentas de trabalho, 43,8% os
objetos digitais de aprendizagem e 6,2% os ambientes virtuais imersivos. Interessante

perceber que esta categoria, dos ambientes virtuais imersivos, mesmo tendo sido a categoria
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menos mencionada na questdo anterior, aparece nesta outra questdo como um dos recursos
que o professor mais utiliza.

Quando solicitado aos professores que comentassem, em uma questdo aberta,“como”
eles utilizam os recursos digitais, a maior parte explicou “para que” utiliza ou apenas citou os
recursos utilizados. Entre as respostas coletadas, foram selecionadas algumas que sdo

apresentadas no Quadro 2.

Quadro 2 - Como os professores utilizam os recursos digitais

1 Melhorar as aulas.

2 Auxilio para ampliar o contetdo.

3 Principalmente dudio e video para trabalhar a lingua inglesa.

4 Utilizo a plataforma de programacio arduino IDE para construir rotinas que serdo utilizados no kit de
robdtica.

5 Estao incorporados ao planejado.

6 Mostro em sala videos educativos, jogos, imagens e dudios.

7 Como um extra, entrelacado com outra atividade, sendo esta atividade ludica.

Fonte: préprio autor (2021)

Esperava-se nesta questdo que os professores explicassem com um pouco mais de
detalhes sobre como utilizam os recursos nas aulas, mas poucos professores trouxeram esta
explicacao.

Ao serem questionados sobre os maiores desafios para integrar os recursos digitais nas
aulas, apenas um professor respondeu que ndo tem dificuldades. Os demais professores
citaram alguns desafios enfrentados, como: tempo para preparo dasatividades, conexdo com
internet, dificuldade para aprender sobre o recurso, disponibilidade tecnoldgica e de materiais,
entre outros. Alguns respondentes relataram mais de um desses fatores na mesma resposta,
como pode-se verificar no Quadro 3.

Corroborando com os dados encontrados, uma pesquisa realizada por Carli e
Loguercio (2011), apontou que, na perspectiva de uso das tecnologias na educacio, hd um
interesse por parte dos professores em fazer uso dos recursos tecnolégicos mas, a0 mesmo
tempo, ha diversos enfrentamentos a serem superados, em especial, a necessidade de
transformac¢do do papel e da atuagcdo do professor para se adequar a essa nova realidade. Essa
transformagdo coloca o professor como agente participativo e mediador, favorecendo a

apropriacao do conhecimento pelos alunos com o auxilio das tecnologias.
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Quadro 3. Desafio no uso dos recursos educacionais digitais

1 Em geral as principais dificuldades se encontram em problemas técnicos (hardware) para que
todos os alunos possam ter acesso ao ambiente de aprendizagem ao mesmo tempo. Planejar o uso
de recursos digitais requer dedicac@o e tempo que muitas vezes € escasso, desta forma, acaba sendo
mais atrativo seguir somente o livro didatico.

2 Os maiores desafios consistem mais na limitacdo do espaco tecnolégico oferecido,
Entdo cabe mais ao professor se preparar previamente para diversos imprevistos como, por
exemplo, falta de rede.

3 Ter que montar o multimidia toda vez que vou passar para os alunos atividades
diferentes, pois a sala em que trabalho ndo tem televisao.

4 Tempo, geralmente recebemos pelo hordrio em sala de aula, preparar, aprender
usar, buscar coisas novas gastam muito tempo.

5 O uso excessivo pelos alunos dos recursos digitais tornam essa ferramenta muitas
Vezes nao motivadora. Por exemplo: uso de jogos didaticos nem sempre chama a atencdo do aluno,

pois preferem jogos sem interagdo com atividades pedagdgicas.

Fonte: préprio autor (2021)

No final do questionario foi deixado um espaco aberto caso os respondentes quisessem
acrescentar mais alguma informacao sobre os recursos educacionais digitais que utilizam nas
aulas e como os utilizam. Apenas um professor comentou neste espago, escrevendo que:

Resposta 1 - “As ferramentas que temos a nossa disposicdo sdo a chave para a
otimizacdo e praticidade em nossas aulas atualmente. As possibilidades sao infinitas e o ganho
de aten¢do, foco, e aprendizado do aluno transformam esses meios em uma maneira
imprescindivel de se conectar aos adolescentes principalmente”.

A maior dificuldade vivenciada na etapa de coleta de dados da pesquisa foi a
participacdo dos professores. Poucos responderam prontamente ao questiondrio, havendo
necessidade de solicitar varias vezes para que participassem e respondessem, de forma que a

pesquisa atingisse uma quantidade representativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa buscou-se entender o conhecimento dos professores sobre 0s recursos
educacionais digitais, se eles os utilizam, quais utilizam e quais as dificuldades encontradas
nesta utilizacdo. Ao tragar o perfil dos professores pesquisados, constatou-se que a maioria
sao mulheres, possuem ao menos o ensino superior completo, ttm menos de 30 anos e estdo

em sala de aula ha menos de 10 anos.
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Grande parte dos professores pesquisados inserem recursos educacionais digitais em
suas aulas semanalmente, sendo alguns destes recursos prontos € outros produzidos pelos
préprios professores. Embora a maior parte dos pesquisados faca uso destes recursos,
percebeu-se que a maioria ndo tem ideia da gama de possibilidades de ferramentas que podem
ser inseridas nas aulas e que se constituem como recursos educacionais. Com isso, limitam,
muitas vezes, o uso dos recursos educacionais digitais a jogos e videoaulas.

Pode-se dizer que os objetivos da pesquisa foram alcangados, pois foi possivel
identificar quais recursos educacionais digitais sdo utilizados pelos professores da escola
pesquisada e como os professores utilizam esses recursos.

Percebeu-se, a partir dos dados levantados, a necessidade de ampliar o conhecimento
dos professores acerca dos inumeros tipos de RED disponiveis, a fim deque eles
diversifiquem a utilizacdo dos recursos nas atividades de aprendizagem. Diante desta
constatacdo, apos a finalizacdo da pesquisa, foram apresentadas aos professores participantes
da pesquisa, sugestdes de ferramentas que podem ser utilizadas para a elaboracdo de recursos
digitais, seja pelo proprio professor ou pelo professor em conjunto com os alunos, e também
recursos educacionais digitais prontos para o uso em sala de aula.

Sugere-se a continuidade de pesquisas abordando esta temdtica, com vistas a
identificar, em diferentes escolas e niveis de ensino, como os RED estao sendo utilizados e
quais sdo as demandas de formacdo continuada que os professores apresentam para que
possam ampliar o uso dos recursos educacionais digitais nas atividades de ensino-

aprendizagem.
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