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RESUMO

O Ensino de Ciéncias com foco na formacao para a cidadania participativa e transformagéo social requer
um dialogo bem estabelecido entre o conhecimento e os desafios do mundo real. Nesta perspectiva, a
educacdo cientifica tem vivido uma transposicdo da visdo educacional transmissiva e unilateral dos
conhecimentos cientificos para uma visao transformadora da ciéncia. Assim, essa visao tem enfoque na
participacdo e emancipacao social, promove uma nova distribuicdo dos beneficios da ciéncia, de forma
equitativa na construcdo da resiliéncia global, projetando diferentes rela¢fes sociais, menos opressivas,
mais solidarias e sustentaveis, ndo so entre os seres humanos, mas também entre eles e 0 meio ambiente.
Desta forma, a escola possui o0 importante papel de oportunizar uma educacao cientifica de qualidade,
levando estudantes a vivenciarem o pensamento cientifico e as praticas cientificas desde a construcao
de hipoteses até as conclusdes, por meio dos métodos cientificos para a produgdo de conhecimento,
assim como 0 seu impacto para a humanidade. Nesta perspectiva, este trabalho tem por objetivo
compartilhar percepgdes, possibilidades e desafios acerca do uso da metodologia de Aprendizagem
Baseada em Projetos, em uma unidade curricular multisseriada, com estudantes do ensino médio, como
estratégia para promover o protagonismo estudantil e estimular a busca por solugdes cientifico-
tecnoldgicas para um mundo mais justo e equilibrado. A metodologia consiste na utilizacdo de projetos
auténticos e realistas, construidos pelos estudantes, com base em uma questdo, tarefa ou problema
motivador e envolvente, para ensinar contelidos académicos no contexto do trabalho cooperativo para a
resolucdo de problemas. Os resultados obtidos nesta experiéncia mostraram que a metodologia auxiliou
0s estudantes na problematizacao e na criacdo de projetos de transformacéo social, envolvendo temas
como o lixo eletrdnico, a nutricdo infantil e a criacdo de aplicativo para auxiliar professores no ensino
da educacdo ambiental, além de promover um espaco de letramento digital, conhecimento cientifico,
colaboragéo e empatia.
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INTRODUCAO

As mudancas de comportamento trazidas pela disseminacdo e ampliacdo de novas
tecnologias obriga a educagédo a langar um novo olhar sobre a comunicacédo entre a escola e 0s
jovens, com a necessidade de ampliar a sua atuacdo na construcao de conhecimentos a partir da
vida real ou para modificacdo direta dela. Vivemos tempos de profundas e aceleradas mudancas
na sociedade e as instituicdes de ensino, entretanto, ndo acompanham esse ritmo frenético de
transformacdes. No Brasil e no mundo buscam-se alternativas para preparar as criancas e jovens
de hoje para um futuro incerto e complexo que se abre a nossa frente, representado, por
exemplo, pelas diversas novas profissdes previstas para atender o avango tecnologico e, em
contraponto, a formacao cientifico-tecnologica dos jovens ndo acompanham essas previsoes.
De acordo com Abed (2016), é necessario um novo paradigma da educacdo, por meio de outro
arranjo curricular para o Ensino Médio a ser estruturado para o desenvolvimento de jovens
protagonistas, cidaddos participativos e agentes transformadores de suas realidades. A mudanca
de paradigma educacional se faz latente em tempos de rapidas transformacdes e necessidades
de formacéo escolar com foco na cidadania, o que o ensino, caracterizado com foco no contetido

em detrimento das habilidades, ainda ndo acompanha.

De acordo com Galvan e Cervantes (2017), educar para a cidadania participativa
consiste na formacdo de cidaddos responsaveis, participativos em assuntos publicos e
comprometidos com a busca do bem comum em suas comunidades. Todas essas acdes sdo
catalisadoras do desenvolvimento de competéncias transversais e fundamentais para o mundo

real.

No contexto do ensino de ciéncias, a relacdo entre o conhecimento cientifico e seus
desdobramentos para uma formacé&o cidadd esta condicionado a construcao de experiéncias de
aprendizagem mais ativas e criativas, que promovam protagonismo dos estudantes, por meio
do espaco de reflexdo e pratica durante as atividades académicas, o que fomenta uma formacéo
integral nas ciéncias da natureza. Desta forma, é preciso romper os muros da escola e
proporcionar experiéncias de aprendizagem que dialoguem diretamente com as incertezas da
contemporaneidade, buscando o sentido entre o conhecimento académico desenvolvido na

escola e as demandas do mundo real.

No entanto, o Ensino de ciéncias apresenta muitos desafios quanto & construcéo e
compreensdo dos conhecimentos cientificos, na perspectiva dos estudantes. Este fato relaciona-

se com a dificil missdo em definir os objetivos sobre a aprendizagem nas ciéncias da natureza,
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que muito se dividem, de forma binéria, entre a transmisséo de conceitos cientificos com carater
propedéutico e a exclusiva memorizagdo de contetidos voltados aos exames nacionais. Por
conseguinte, ambas as formas podem ser responsaveis por desestimular os estudantes quanto a
curiosidade e investigacdo sobre os temas cientificos e suas relagdes com a tecnologia,
sociedade e ambiente. Esse distanciamento dos jovens com a ciéncia implica em uma formacéo
com lacunas no que diz respeito a cidadania participativa e ao protagonismo na busca por

solugdes que impactem positivamente 0 mundo e as comunidades do entorno.

Nesta perspectiva, o presente trabalho tem por objetivo discutir e apresentar desafios e
possibilidades acerca da utilizagdo da metodologia Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
como estratégia educativa na implementacdo de uma nova unidade curricular (disciplina
académica) para o Ensino Médio, que tem por finalidade aprofundar os conhecimentos
cientificos e a sua relacdo com a tecnologia, sociedade e ambiente, além de promover o
protagonismo estudantil, a criatividade a busca por solucdes cientifico-tecnoldgicas para um
mundo mais justo e equilibrado. Para alcangar esses objetivos, foi criada uma ementa para a
unidade curricular que contemplasse a relacdo entre a ciéncia e a tecnologia, com foco no
compromisso social, representada pelas seguintes tematicas: o movimento CTSA (Ciéncia,
Tecnologia, Sociedade e Ambiente), as Questdes sociocientificas inseridas no contexto dos
estudantes, a Agenda 2030 da ONU, os impactos socioambientais globais, a importancia das
Tecnologias sociais para reducéo das desigualdades e entre outros temas, apresentados de forma
dialdgica e ativa, a partir de debates, aprendizagem colaborativa e pesquisa, culminando na

criacdo de projetos focados na transformacao social.

Convém ressaltar que o protagonismo estudantil citado possui intencionalidade
pedagdgica e considera que a aprendizagem é uma dinamica autoral, produzida pelas vozes
discentes e pela valorizagéo da funcdo mediadora docente, configurando-se como percurso
formativo para autonomia (PEDRO e DA SILVA, 2020). Por conseguinte, 0 compromisso
social também citado neste estudo, considera, no contexto da Educacéo basica, a dedicacdo
voluntaria e proativa dos estudantes, de forma individual ou coletiva, em contribuir para o bem-

estar da sociedade, projetando solugdes para questdes locais e/ou globais.

Os resultados obtidos com a ABP para a implementacdo da unidade curricular
mostraram que a metodologia escolhida se destaca como estratégia para a formacéo cidadd,
pois potencializou a educagdo cientifica e tecnologica, fato representado pelas solugdes
encontradas pelos estudantes na criagdo de seus projetos de compromisso social envolvendo os
conhecimentos cientificos. Além disso, a motivacdo da escolha da unidade curricular pelos
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estudantes mostrou que 0s jovens buscam por espacos e experiéncias de aprendizagem que

conectem o conhecimento as questdes do mundo real e promova a criatividade.

REFERENCIAL TEORICO

As concepgbes que um individuo constroi acerca da ciéncia estdo relacionadas
diretamente com as suas Vvivéncias, inclui os meios de comunicacdo acessiveis e,
fundamentalmente, com a sua formacéo escolar. Entretanto, a cultura cientifica ainda é pouco
presente na sociedade, e resulta no distanciamento entre o conhecimento cientifico e seus

desdobramentos quanto & tecnologia, sociedade e ambiente (GRANDO et al, 2021).

Assim, a escola possui 0 importante papel de oportunizar a educacao cientifica de
qualidade, de forma a que os estudantes vivenciem o pensamento cientifico e as préaticas
cientificas desde a construcdo de hipdteses até as conclusdes, por meio dos métodos cientificos
para a producdo de conhecimento e de seu impacto para a humanidade. Experienciar o fazer
cientifico possui como premissa compreender que a ciéncia € uma pratica social, produzida
coletivamente e que envolve os aspectos culturais, politicos e econémicos pertencentes ao
contexto social (SANTQOS, 2007).

Sasseron e Carvalho (2008) consideram o contexto social e apontam a necessidade
urgente de um ensino de ciéncias para a autonomia intelectual dos estudantes, a fim de que
compreendam e aprendam sobre as ciéncias e suas tecnologias, bem como a sua relagdo com a
sociedade como condicdo para preparar os cidadaos para 0 mundo atual. Desta forma, estimula-
se uma postura critica e reflexiva sobre os interesses da cultura hegemoénica em relacdo a nao
neutralidade da producgéo de bens e servicos no mundo, tais como escassez de recursos em
detrimento do desenvolvimento, a producdo de medicamentos, a flexibilizacdo das leis
ambientais etc.

A abordagem de questdes que envolvam 0s aspectos sociais e cientifico-tecnolédgico na
educacéo cientifica € conhecida por Questdes Sociocientificas (QSC), que teve sua origem nos
anos 80 (ZIMAN, 1985), nos Estados Unidos, a fim de atualizar o debate sobre o0s interesses e
valores humanos relacionados ao avan¢o da ciéncia e tecnologia pelo mundo. Esta abordagem
conduz a formacdo para a cidadania ativa, sendo caracterizada pelo conhecimento e
posicionamento diante das QSC (GENOVESE et al, 2019).

Dentre diversos temas gque possibilitam a abordagem das QSC e suas controvérsias estao
assuntos relacionados a biotecnologia, & geracdo de energia e ao desenvolvimento sustentavel,

sempre com o0 objetivo de promover reflexdes, debates e conhecimento aos aprendizes. Por
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conseguinte, a ampliacdo de repertorio cientifico e cultural permite argumentar e posicionar-se
diante da presenca dos temas citados, adotar uma postura ética e de responsabilidade social.
Assim, o0 uso das questbes sociocientificas e seus desdobramentos promovem a alfabetizagédo
cientifica, o que se caracteriza por um olhar contextualizado para os conhecimentos cientificos
e praticas cientificas, o que amplifica a producao de sentido sobre a importancia da ciéncia na
sociedade (SANTQOS, 2007).

No contexto da participacdo social, Valladares (2021), em sua analise sobre as visfes
referentes a alfabetizacdo cientifica nos Gltimos vinte anos, encontrou que este conceito
percorreu uma trajetoria ascendente no que se refere a dimenséo social da ciéncia, pois, segundo
a pesquisadora, houve uma transposicdo da visdo educacional transmissiva e unilateral dos
conhecimentos cientificos para uma visdo transformadora da ciéncia, com enfoque na

participacdo e emancipacao social.

A pesquisadora também defende que a participacdo ativa como cidaddo permite a
reflexdo sobre muitas questdes, dentre elas 0 avanco cientifico exponencial em muitas areas do
conhecimento, coloca em pauta limites éticos e, em contraponto, mantém a exclusao de muitos

individuos nos beneficios relacionados ao campo da ciéncia e tecnologia.

Desta forma, a educacéo cientifica transformadora esta para além do desenvolvimento
das competéncias cientificas reconhecidamente, integra a estas competéncias uma visao
ampliada da dimensédo social da ciéncia, as questdes que permeiam a vida cotidiana, com 0

propdsito de ser mais inclusiva e propositiva na resolucdo de problemas.

Nesta perspectiva, a educacao cientifica transformadora somada as metodologias ativas
de ensino-aprendizagem se configuram como uma estratégia que promove a ampliacdo do
repertorio cientifico e sociocultural, transforma o olhar do sujeito da aprendizagem para além
dos conteudos disciplinares; direciona-o para o desenvolvimento de diversas habilidades como
0 conhecimento, 0 pensamento critico e cientifico, a comunicagdo. Esses sdo requisitos basicos,
que quando aplicadas conjuntamente em torno de um problema, promovem atitudes e valores

em busca de solucbes para questdes do mundo real.

A Aprendizagem Baseada em Projetos

O desenvolvimento de competéncias que mobilizam conhecimentos, habilidades e
atitudes em qualquer area do conhecimento esta relacionada a oportunidade de imersédo em

experiéncias de aprendizagem que apresentem a perspectiva da problematizacéo, da criticidade,
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da criatividade e da projecdo de solugdes para problemas complexos. Assim, a utilizagéo de
metodologias para aprendizagem baseada em projetos representam uma estratégia pedagogica
que tem como foco o processo de aprendizagem e a formacao cidadd, pois 0s projetos possuem
como caracteristica a valorizacdo da autonomia do estudante quanto a escolha do tema a ser
estudado, o planejamento das acGes e o desenho da busca por solu¢ées (BENDER, 2014). Os
projetos, quando alinhados com o compromisso social, trazem elementos de compreenséo
acerca das questdes sobre sua comunidade, autonomia na construcao de solucdes e engajamento
estudantil, aspectos estes importantes para o desenvolvimento de uma cidadania participativa.
Pacheco (2018) destaca que a Aprendizagem Baseada em Projetos auxilia na construgdo da
autonomia intelectual, a partir do ensino de gestdo de tempo, espago, recursos, proposicéo de
roteiros de estudo, habilitacdo do aluno como pesquisador e produtor de conhecimento,
reinventa o papel do professor como mediador pedagdgico em substituicdo ao ensino centrado

na transmissao de informagoes.

De acordo com Duso e Pedrosa (2017), a Aprendizagem Baseada em Projetos apresenta-
Se como uma nova perspectiva na abordagem de conteudos disciplinares, fomenta situacdes
dindmicas de aprendizagem que utilizam novos conhecimentos e promove um olhar mais
ampliado para as questdes do mundo real. Nas ciéncias da natureza, a aprendizagem baseada
em projetos torna-se mais significativa quando as atividades académicas estéo relacionadas ao
desenvolvimento de uma cidadania ativa, perpassando a compreensao das questfes sociais € a

busca de solucdes para problemas complexos.

Considerando a fundamentacdo tedrica apresentada, metodologia ABP foi escolhida
como estratégia para promover uma experiéncia de aprendizagem que estimule a criatividade,

0 protagonismo estudantil, a cooperacdo, a empatia e a alfabetizacéo cientifica.

METODOLOGIA

Contexto educacional

A unidade curricular, tema deste estudo, foi implementada no segundo semestre de
2022, na Escola Sesc de Ensino Médio, que fica no Polo Educacional Sesc, localizado no Rio
de Janeiro. A unidade curricular, chamada de Projetos em Ciéncia e Tecnologia para a
Transformacéo Social, foi realizada de forma multisseriada com estudantes do ensino médio,
integrando o percurso formativo de aprofundamento da area de Ciéncias da natureza. A

disciplina realizou-se semestralmente e recebeu, no periodo do estudo, dezoito estudantes das
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trés séries do ensino médio, por meio de inscrigdo voluntaria. Essa disciplina tem como objetivo
aprofundar e debater os aspectos sociocientificos relacionados ao contexto dos estudantes,
utilizando a Aprendizagem Baseada em Projetos como estratégia para a projecao de solucdes

envolvendo a tecnologia, a criatividade e 0 compromisso social.

Caracteristicas da pesquisa

Esta pesquisa possui natureza qualitativa e quantitativa exploratoria, em que a coleta de dados
foi realizada por observacéo direta (observacdo participante) e indireta, realizada por meio de
questionario on-line, utilizando o Microsoft Forms®. Adicionalmente, a pesquisa faz parte de
um projeto de pos-doutoramento em Ensino de Ciéncias de uma das autoras do trabalho.

Etapas da execucdo da unidade curricular

As etapas iniciais (12, 22 e 3%) tiveram como objetivo ampliar o repertério sociocientifico
dos estudantes, relacionando os conhecimentos cientificos a tecnologia e ao bem-estar social.
Enquanto que as etapas finais (42 e 5%) tinham por finalidade utilizar a metodologia ABP como
estratégia para a criacao de projetos. As etapas estdo descritas brevemente, a seguir.
A primeira etapa constitui-se no levantamento de interesse dos estudantes, com o objetivo de
compreender a motivacdo pela escolha da disciplina, por meio de formulério eletrbnico. A
segunda etapa, consistiu no debate sobre a importancia da ciéncia e tecnologia para a sociedade
e a abordagem das guestfes sociocientificas envolvendo tematicas como o acesso a educacdo
de qualidade, o uso do recurso hidrico, a geracdo de energia, 0 consuMO excessivo e entre
outras. A terceira etapa se caracterizou pela apresentacdo da Agenda 2030 da ONU e dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e sua relagcdo com a ciéncia e tecnologia. Também
foi apresentado o conceito de Tecnologia social (DAGNINO, 2010) e alguns estudos de caso
no Brasil.

A quarta etapa teve como intencionalidade pedagdgica desenvolver a metodologia ABP,
a partir da problematizacdo do contexto em que o0s estudantes estdo inseridos, seguida pela
questao norteadora “Como a ciéncia e a tecnologia podem auxiliar na busca por solugdes para
questdes sociais?”. A partir disso, os estudantes levantaram as questoes observadas, projetaram
possiveis solucOes e criaram seus projetos em pequenos grupos. Os projetos construidos pelos
estudantes apresentavam o0s seguintes elementos: tema, ODS relacionado (Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel), planejamento em etapas, recursos (materiais e artefatos

tecnoldgicos), publico-alvo e local da agdo, investimento, canais de divulgacdo e impactos
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positivos a serem alcancados. Na Ultima etapa, os estudantes apresentaram seus projetos para a
turma.
Dentre os projetos apresentados, um deles foi a proposta de um aplicativo educacional

(Ecoboost), que utilizou a metodologia a seguir.

Metodologia para o Aplicativo educacional Ecoboost

Desenvolveu-se um protétipo de aplicativo que objetiva auxiliar os educadores a abordar a
educacdo ambiental de forma ladica na sala de aula, por meio de experimentos de baixo custo.
Entédo, o prototipo foi desenvolvido utilizando o Figma®, ferramenta que permite a construcdo
de telas interativas de dispositivos mdveis capazes de simular o funcionamento de um site ou
aplicativo real. A principio, os estudantes desenvolveram as estruturas visuais que compdem
um produto virtual, tais como botdes, tela de carregamento, tela de abertura etc. Posteriormente,
com o protdtipo pronto, iniciou-se a fase de criagdo efetiva do aplicativo. Para isso, foi utilizado
a ferramenta App Inventor, utilizada na confeccdo das partes mais fundamentais do projeto,

juntamente com a plataforma Firebase, responsavel pela armazenagem de dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os primeiros resultados observados sobre a aplicacdo da ABP consistiram no
levantamento de interesse dos estudantes pela disciplina, por meio de questionario on-line, com
aseguinte pergunta: “Escreva, resumidamente, quais motivos te fizeram optar por essa unidade
curricular? . A pesquisa foi respondida por todos os estudantes da nova unidade curricular,
divididos pelas trés séries, da seguinte forma: 12 estudantes da 12 série, 3 estudantes da 22 série

e 3 estudantes da 3?2 série e as respostas estdo ilustradas na Figura 1.

A partir dos resultados obtidos, em que algumas das repostas estao ilustradas na Figura
1, foi possivel verificar que grande parte dos estudantes citou em suas respostas sobre o
interesse em aprofundar seus conhecimentos cientificos especialmente, projetos de natureza
social, adquirir conhecimentos da area de ciéncias da natureza e protagonizar a¢fes que tragam
equidade social, a partir de propostas para soluces das questdes socioambientais globais e

locais.

Figura 1. Respostas dos estudantes a pergunta: “Escreva, resumidamente, quais motivos te fizeram optar por essa
unidade curricular.”
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2. Escreva, resumidamente, quais motivos te fizeram optar por essa unidade curricular,

18 Respostas

DT Nome Respostas

Por ter o foco em projetos. que & uma drea que vem crescendo bastante hoje
2 anonymous em dia

3 anonymous Pg eu gostei da proposta do If

Buscava ifs na drea de CN, e quando vi a proposta do IF achei interessante,

4 anonymous
ent3o resolvi me inscrever.

5 anonymous Quero desenvolver projetos que ajudem a sociedade

para treinar habilidades que tenho dificuldade e acho que o IF vai me ajudar
6 anonymous
muito no meu prutagonwsmu

Ests presente na minha na minha linha curricular. Gosto de ajudar em projetos

8 anonymous
sociais.

9 anonymous Em busca de Conhecimento

Interesse em ajudar desenvolver projetos que ajudem a construir uma
10 anonymous
sociedade mais sustentavel.

13 anonymous Buscar noves conhecimentos
14 anonymous Pois eu procuro aprender sobre projetos

Gostaria de aprender mais sobre empreendedorismo social. elaboragio de

16 anonymous = 5
projetos e colocé-lo em pratica.

Desenvolver projetes para a solucionar problemas reais. Melhorar as

17 anonymous
ymou habilidades de organizag3o de ideias e projetos.

Convém explicitar que o significado da expressdo “IF” que consta na Figura 1 é
Itinerario formativo, modo como os percursos formativos do Ensino médio estavam

organizados, em acordo com a Lei do Novo Ensino Médio a época.

De acordo ainda com as respostas dos estudantes ao questionario, mostrado na Figura
1, é possivel observar que a escolha pela disciplina envolve o desejo de realizar projetos, que
sdo acOes com a finalidade de testar ideias e coloca-las em prética, de forma mais autdbnoma
e criativa. Assim, é possivel inferir que os estudantes desejam protagonizar espacos de
aprendizagem mais flexiveis, com foco no desenvolvimento de suas habilidades e atitudes,
lancando um olhar mais ampliado sobre os conteudos académicos e sua relacdo com seus
contextos sociais, como caracterizado pela metodologia de aprendizagem baseada em
projetos. Adicionalmente, as repostas acima refletem que a escolha da unidade curricular
pode ter se relagdo direta com a possibilidade de tornar-se um real agente de mudanca, ao
envolver-se nos debates sobre a realidade social em que estdo inseridos, refletir sobre as
questdes globais e locais e construir conhecimentos académicos a fim de projetar possiveis

solugdes coletivas para um mundo mais justo.

Essas caracteristicas sdo apontadas por Galvan e Cervantes (2017) como ag¢des para uma
cidadania ativa, 0 que esta em consonancia com a formagcdo integral do individuo. Considerando
que os conteudos da disciplina versam sobre as questdes cientificas e a sua relacdo com a
ciéncia, a tecnologia, a sociedade, o0 ambiente e a responsabilidade social, pode-se afirmar que

a alfabetizagdo cientifica € um pilar no processo de ensino-aprendizagem da disciplina. Desta
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forma, e em consonéncia com Valladares (2021), a alfabetizacéo cientifica contemporanea esta

alinhada com novas relagGes mais solidarias e sustentaveis, na busca pela transformacao social.

A partir desse arcabouco de saberes e estratégias construidos durante os encontros da
disciplina, na quarta etapa, emergiu dos estudantes quatro projetos, como descritos brevemente
a sequir:

Grupo A — CIEL - Cidadania integrada ao Esporte e Lazer — Projeto com a finalidade de
promover atividades digitais, envolvendo o esporte e 0 lazer para criancas em situacao de
vulnerabilidade social. O Objetivo de desenvolvimento relacionado foi o ODS 3 — Saude e
Bem-estar.

Grupo B — EcopontoS — Ac¢do de coleta de residuos eletronicos na comunidade escolar e
articulacdo com as escolas do entorno, por meio de campanhas de conscientizacdo sobre os
impactos ambientais decorrentes do descarte inadequado. O Objetivo de desenvolvimento
relacionado foram os ODS 12 — Consumo e producéo responsaveis e ODS 13 — A¢Oes contra a
Mudanca Global do Clima.

Grupo C — Coleta seletiva na Escola — Acdo de conscientizacdo ambiental na escola para o
descarte adequado dos residuos, por meio da producéo de contetdos digitais nas midias sociais,
e articulagdo com cooperativas de materiais reciclaveis. O Objetivo de desenvolvimento
relacionado foi 0 ODS 11 — Cidades e Comunidades sustentaveis.

Grupo D - Aplicativo de educacdo ambiental — Projeto que teve por finalidade criar um
aplicativo para auxiliar os educadores a abordar a educacdo ambiental de forma ludica na sala
de aula, por meio de experimentos versateis e de baixo custo. Além dos experimentos, ha quatro
secOes que indicam: materiais utilizados, procedimentos experimentais, explicacdo do
experimento e referéncia bibliografica (area do professor). O Objetivo de desenvolvimento
relacionado foi 0 ODS 4 — Educagéo de Qualidade.

O aplicativo, chamado de EcoBoosts, foi prototipado na plataforma Figma e, em seguida, na
plataforma gratuita do MIT — Massachusetts Institute of Technology, 0 App Inventor, sendo a

sua interface ilustrada na Figura 3.

Figura 3. Interface do Aplicativo EcoBoosts, um dos projetos dos estudantes, representada pela tela

inicial e duas telas exemplificando o seu funcionamento com o experimento da chuva acida.
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O aplicativo sera validado com educadores de diversas escolas pelo pais, a fim de tornar-
se um recurso didatico-pedagogico para o ensino de ciéncias e outras areas de interesse.

A partir dos temas dos projetos que emergiram dos grupos de estudantes, foi observado o
didlogo entre ciéncia, tecnologia e compromisso social, mesmo que em proporc¢des diferentes
quando observadas as particularidades de cada proposta. E importante ressaltar que, na
perspectiva da observacéo participante, foi possivel perceber o elevado engajamento cognitivo,
social e emocional dos estudantes com as tematicas escolhidas, o que indica o quanto é
importante promover espacos de escuta dos jovens, estimular sua autonomia, criatividade e
colaboracéo, estimulando a cooperacgéo e a empatia.

Os temas dos projetos remetem a discussdo que Valladares (2021) apresenta sobre a
alfabetizacdo cientifica e a distribuicdo equitativa dos beneficios da ciéncia e relagdes menos
opressivas e mais sustentaveis, visto que os projetos possuem por finalidade provocar a
transformacéo social, resultando em um impacto positivo da ciéncia e tecnologia sobre o
mundo. Ademais, a relacdo com a Agenda 2030 da ONU e os ODS, fortalecem a relagéo do
conhecimento e sua aplicacdo com a formacdo para a cidadania, além de estabelecer pontes
com outros saberes, tais como o conceito de tecnologia social.

Na quinta etapa, 0s estudantes apresentaram seus projetos, indicando qual o objetivo da
proposta, qual a mudanca pretendida com a acdo, o publico-alvo e as metas planejadas, como
ilustrado na Figura 4.

Figura 4. Apresentacdo dos projetos dos estudantes
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A apresentacdo dos projetos € uma etapa fundamental da metodologia utilizada, pois
estimula a organizacdo das informacfes e a habilidade de comunicacdo de tudo o que foi

construido durante o percurso formativo.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos com a criacdo dos projetos, concluiu-se que a
Aprendizagem Baseada em Projetos foi uma estratégia que impulsionou o0 engajamento e o0
potencial criativo dos jovens, ao promover a relacdo entre conhecimento cientifico e
compromisso social.

Os resultados também apontam a importancia de trazer questdes sociocientificas,
acompanhadas de pesquisa e debates, como estratégias para ampliar o repertorio sociocientifico
e cultural dos estudantes, além de ser um fundamental ponto de partida para acfes maiores,
como a criagao dos projetos para resolucdo de questdes socioambientais globais e locais.

Adicionalmente, a partir do levantamento de interesses, ficou evidenciado a busca dos
estudantes por novos espacos de aprendizagem, com novas propostas e metodologias que
oportunizam o desenvolvimento de cidaddos com pensamento etico e sustentavel, criatividade
e autonomia intelectual, com foco na resolugdo de problemas complexos a partir dos
conhecimentos cientificos.

Considerando os desafios do ensino de ciéncias no pais, a unidade curricular
implementada é replicavel e compde uma alternativa ao aprofundamento na area de ciéncias da
natureza, a fim de fomentar um percurso formativo profundo na educacdo cientifica, por meio

do compromisso social e da interdisciplinaridade.
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