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RESUMO

A teoria histérico-cultural de Vygotsky apresenta um modelo de aprendizagem mediada, isto é,
a interacdo sujeito-objeto, na qual o sujeito, com auxilio de instrumentos, é apenas mediador
do conhecimento. No entanto, distanciando do pensamento de Vygotsky, pode-se afirmar que
se encontram entraves na utilizacdo desses instrumentos na educagdo, dificultando o
desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores (FPS) nos discentes, especialmente apds
a pandemia, na qual a maioria dos alunos perderam habilidades escolares, podendo ser
observada na leitura e na aten¢do, evidenciadas naqueles em que a falta de recursos tecnoldgicos
e a falta acesso aos materiais pedagdgicos se fez presente. Analisando esse imbréglio, a
ferramenta plickers, que satisfaz 0 modelo de aprendizagem proposto por Vygotsky, é
instrumento que colabora no desenvolvimento da aprendizagem significativa, na qual é exigida
a interatividade e engajamento dos alunos. Nesse sentido, o presente trabalho tem o objetivo de
estimular a aprendizagem do discente, com o uso da tecnologia, a partir da teoria Vygotskyana.
Para realizacdo deste trabalho, procedeu-se a aplicacdo do plickers, na disciplina de Quimica,
na Escola Cidada Integral Técnica Severino Dias de Oliveira, situada em Jodo Pessoa - PB, com
aproximadamente 40 alunos, a fim de avaliar os estudantes e minimizar as dificuldades
vinculadas a ciéncia, realizando uma comparacao entre as avaliacdes anteriores tradicionais,
que teve 87% de reprovacdes, com a avaliacdo através do plickers, que teve um aproveitamento
de 92% de compreensdo do contelldo ministrado, para constatarmos, entdo, o desenvolvimento
das FPS nos alunos. Ao final da aplicacdo, o presente estudo evidenciou a importancia da
tecnologia sob uma perspectiva Vygotskyana, em que os alunos desenvolveram habilidades
imprescindiveis na educacdo: memoria, consciéncia, percepc¢do, atencdo, fala, pensamento,
vontade de aprender e formagdo de conceitos, haja vista que a aprendizagem € satisfatoria e
resolutiva quando executada com relagdes colaborativas dentro da sala de aula.
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INTRODUCAO

O modelo tradicional educacional ao demonstrar resisténcia a evolucdo tecnologica,
evidencia ser um ambiente desvinculado da realidade dos alunos, resultando em desinteresse e
desmotivacdo. A partir da pandemia da COVID-19, com a adaptacédo forcada ao ensino remoto,
evidenciou as disparidades de acesso a internet e as ferramentas digitais, as quais intensificaram
as desigualdades ja existentes, tais como leitura e atencdo durante as aulas, que demonstraram
um aumento drastico no retorno ao presencial (TREZZI, 2020).

Nessa perspectiva, o Plickers mostra-se uma solucdo inovadora para dinamizar o
processo de ensino-aprendizagem. Desenvolvida com o propdsito de proporcionar
interatividade em sala de aula, possibilitando uma anéalise detalhada do desempenho individual.
Ao combinar tecnologia e pedagogia, a ferramenta promove a aprendizagem ativa e instigante
ao estudante, o qual acarreta no desenvolvimento das FuncBes Psicoldgicas Superiores (FPS)
desenvolvidas por Vygotsky.

Em vista disso, a partir da exploracéo de sua aplicacdo em uma turma de 1° ano do
ensino médio integral do curso técnico em Seguranca do Trabalho, este artigo propGe explorar
as implicagOes dessa ferramenta no desenvolvimento das FPS dos alunos, sob uma perspectiva
inspirada na teoria historico-cultural de Lev Semenovich Vygotsky, com abordagem
exploratdria e interventiva.

Conforme a aplicagéo, foram observadas novas habilidades cognitivas, sociais, motoras
e emocionais a partir das falas dos alunos, os quais evidenciam sua contribuicdo ao
desenvolvimento das FPS além de promover aprendizagem significativa e adaptada no contexto
pos-pandémico. Deste modo, esta abordagem fornece perspectivas relevantes para a integracdo
de tecnologias digitais na educagédo, analisando sua influéncia na motivagéo e no engajamento

dos alunos.

METODOLOGIA

A ferramenta Plickers tem o objetivo de dinamizar o ensino, a qual permite aos
professores criarem comandos interativos para avaliacdo em sala de aula, proporcionando novas
oportunidades de aprendizado e engajamento dos alunos. Além disso, o aplicativo gera um
relatorio ao final de cada questdo, que possibilita uma analise imperiosa do rendimento e das
FPS desenvolvidas em cada ponto estudado.

Nesse sentido, o presente trabalho, de carater exploratdrio e interventivo, foi aplicado

na turma do 1° ano do ensino médio integrado com o curso técnico em Seguranca do Trabalho,
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para aproximadamente 40 alunos, em uma escola publica Estadual de regime integral. Com o
objetivo de comprovar o desenvolvimento das FPS, os alunos foram submetidos a este
questionario sobre concepcbes conceituais de matéria e substancias e misturas, de modo
individual, com aproximadamente 5 minutos para cada uma das 5 questbes, através da
ferramenta plickers, que foram expostas através de um projetor multimidia.

No que tange ao questionario, as perguntas foram elaboradas da seguinte forma: uma de
nivel facil, a qual os estudantes tiveram que assinalar a alternativa que preenchia o espago
correspondente a unidade de massa e volume; na segunda questdo, trabalhou-se a percepc¢édo
conceitual acerca do que é matéria; a questdo seguinte exigia que os alunos soubessem a relacéo
conceitual e proporcional entre densidade, massa e volume; posteriormente, abordou-se a nogéo
de substancias simples e compostas; e, na Ultima, uma tirinha que tratava da formacdo a
evaporacdo do gelo, abordando percepcdes das transformagdes da matéria.

Apo6s responderem o0 questionario, os alunos puderam expressar suas habilidades
adquiridas ao final do processo, que serviu também para uma analise qualitativa acerca das FPS
obtidas.

REFERENCIAL TEORICO

A Teoria Histdrico-Cultural de Lev Semenovich Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky, oriundo de familia judia, nasceu em 1896 na Republica da
Bielorrussia, e faleceu prematuramente aos trinta e oito anos, vitima de tuberculose. No ano de
1913, o Bielo-Russo dedicou-se profundamente no ramo da medicina, com o objetivo de
compreender a formacéo e o desenvolvimento dos processos neuroldgicos e psicologicos do ser
humano. Por conseguinte, como resultado de suas extensas pesquisas, € notorio observar que
ele se tornou um lider e referéncia na pesquisa educacional, haja vista que suas contribui¢des
ndo s6 deixaram um legado significativo, mas também serviram como bases sélidas até o
hodierno (DUARTE, 2019)

Neste sentido, perante a teoria Vygotskyana, nota-se a importancia crucial da mediacao
no processo de aprendizagem, além da existéncia de ferramentas que contribuem como papel
de apoio para os individuos lidarem com os desafios cognitivos, compreender conceitos
abstratos e assimilar 0s processos mentais. Neste sentido, € importante analisar um dos pontos

cruciais dos estudos de Vygotsky: as Funcdes Psicoldgicas Superiores (FPS).
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Sob esta perspectiva, Vygotsky estabeleceu que o individuo é um ser historico e as suas
acoes e interacOes sdo resultados do meio ao qual habita. Ou seja, ao nascer, o sujeito apresenta
apenas funcdes psicoldgicas elementares, no entanto, a medida que ele interage e absorve a
cultura, essas habilidades séo desenvolvidas, e posteriormente, transformam-se nas FPS (DIAS,
2016).

Em virtude de observagdes acerca das funcBes psicoldgicas superiores, Vygotsky

formulou:

Qualquer funcéo presente no desenvolvimento cultural da crianca
aparece duas vezes, ou em dois planos distintos. Primeiro,
aparece no plano social, e depois, entéo, no plano psicolégico. Em
principio, aparece entre pessoas e COMO uma categoria
interpsicolégica, para depois aparecer na crianga, cOmo uma
categoria intrapsicoldgica. Isso é valido para atencao voluntaria,
a memoria légica, a formacao de conceitos e o desenvolvimento
da vontade [...] a internalizacdo transforma o proprio processo e
muda sua estrutura e fungdes. As relacBes sociais ou relacdes
entre pessoas estdo na origem de todas as fungdes psiquicas
superiores (VYGOTSKY, 1981b, p.163)

Assim, observa-se que as FPS foram definidas como a¢fes intermediadas, isto é, acdes
que surgem diante as interacbes humanas e seu ambiente natural, sendo, portanto: atencao
consciente, processos ativos de memorizacdo, imaginacdo, habilidade de planejamento,
estabelecimento de conexdes, acdo intencional, elaboracdo conceitual, uso da linguagem,

raciocinio dedutivo, pensamento abstrato, dentre outros.
O uso das tecnologias na sala de aula em contexto pos-pandémico

Mesmo com o avanco tecnologico, é notdrio afirmar que a educagédo, por muito tempo,
se baseou apenas em modelos padronizados, tornando-se, assim, cada vez mais um ambiente
monotono, tedioso e pouco atraente para os discentes, haja vista que os alunos sdo Unicos, e a
educagédo padronizada nédo leva em consideragdo suas necessidades individuais, resultando,
dessa forma, um desinteresse e frustragcdo, pois estes podem se sentir desvinculados do
contetdo. (DUARTE, 2018).

Neste sentido, 0 avango tecnoldgico mudou a maneira como as pessoas se comunicam,
aprendem e, sobretudo, estudam. Assim, ¢ valido afirmar que o processo de ensino ndo ¢ mais

tdo compativel com o mundo contemporaneo, haja vista que, infelizmente, a educacdo néao
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segue 0 mesmo padrdo do desenvolvimento social e dos avangos tecnoldgicos, descartando todo
0 potencial das ferramentas digitais para melhoria do processo ensino-aprendizagem. (SIBILIA,
2012).

Dessa forma, € notdrio enfatizar que o processo pedagogico ainda detém de uma rigidez,

permanecendo, portanto, basicamente inalterada, com aulas expositivas e exercicios

mecanizados, ocasionando uma desmotivagdo no corpo académico.

[...] A sala de aula tem sido normalmente um espago
conservador, tornando-se, por isso, pouco atrativa para
0s mais jovens. As suas portas tém de ser abertas ao
professor visionario capaz de por a sua imaginacdo ao
servico do desenho, teste e adog¢do — ou abandono — de
novos métodos ou novas tecnologias (VIEIRA, 2014,
p.19)

A pandemia da COVID-19, causada pelo SARS-Cov-2, provocou mudancgas em todos
os setores, do ponto de vista econdmico, cultural, social e, sobretudo, educacional. Isto pois,
devido ao isolamento social, se fez necessario uma readaptagdo no &mbito académico, e assim,
0 corpo docente, visando cumprir o cronograma do ano letivo, teve que se reinventar e
implementar as tecnologias digitais nas praticas pedagogicas (SOARES; SOUZA, 2020).

Ocorre que as Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicacao (TDICs), além de ser
algo pouco trabalhado nas instituicbes de ensino, pelo menos antes da pandemia, o Brasil
enfrenta outro grave problema: as desigualdades socioeconémicas, sobretudo no acesso a
internet que a escola on-line exige, para, entdo, ter acesso as oportunidades de aprendizado. De
acordo com o IBGE (2021), mais de 3 milhdes de jovens ndo tiveram acesso a internet durante
a pandemia, neste sentido, com a auséncia deste recurso, houve uma elevacéo na quantidade de
desigualdades sociais e digitais pré-existentes, limitando, assim, as perspectivas de ensino-
aprendizado, interacdo social e até mesmo o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas
superiores de muitos discentes.

Com relagéo a educagéo, a pandemia evidenciou a intensa desigualdade existente no
Brasil, no entanto, também apresentou os pontos frageis do sistema educacional e alternativas
para minimizar essa problematica (TREZZI, 2020). Isto pois, especialmente com a chegada do
“novo normal”, expressdo que marcou o periodo pos-pandémico, foi possivel notar a
implementacdo de metodologias pedagdgicas mais atrativas, utilizando, principalmente,

recursos digitais inclusivos, como € o caso do plickers, com a finalidade de fugir do
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tradicionalismo e tornar mais significativo, dindmico e prazeroso o processo de ensino-

aprendizagem.

A utilizagdo do Plickers como uma ferramenta didatico-pedagogica Vygotskiana

O avango rapido das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC) tém
influenciado diretamente a cultura e o corpo social, de maneira rapida e profunda, exigindo
assim uma reflexdo sobre a necessidade de reformular o modo de agir e pensar socialmente

(TAKANO, 2020). Assim, perante um mundo constantemente evolutivo e repleto de
oportunidades inovadoras, principalmente apds a pandemia, € primordial reconsiderar o sistema
educacional e as metodologias pedagdgicas convencionais que sdo abordadas em sala de aula.

Segundo Habowski (2018), evidencia que o uso das tecnologias digitais se tornou
essencial na sociedade, e a educacdo nao pode ignorar essa necessidade crescente. Dessa forma,
devido aos alunos estarem inseridos na Cultura Digital nota-se a importancia da ado¢éo dos

recursos digitais na educacao, de modo que seja eficaz no processo de ensino e aprendizagem.

Acreditamos que o0 uso das NTIC pelo professor
em sala de aula abordada de maneira investigativa,
podera produzir conhecimentos em sala de aula e fora
dela que servirdo de base para que o aluno estabeleca
a conexdo, teoria e pratica na sua aprendizagem,
além de imprimir em sua formacdo um carater
investigativo,  reflexivo e problematizador
(MACHADO, 2015; p.14).

O plickers é uma ferramenta didatico-pedagdgica, gratuita para turmas de até 40
alunos, em que € disponibilizado cards especificos para cada aluno. Nestes cards, cada lado da
figura representa uma alternativa, assim, se 0 aluno achar que a resposta é “a”, deve permanecer
com o card para cima, caso contrario, deve ir virando-o conforme a alternativa correta (figura
01). Nessa ferramenta, diferente do Qr Code, a captura € realizada de uma vez para toda a turma,
e, automaticamente, a resposta correta, com a quantidade de acertos e erros, bem como o0 nome
de cada participante em cada alternativa é exposto, cabendo ao professor querer mostrar ou nao.
O fato é que é possivel ter uma resposta instantanea, possibilitando a discussao e um retorno

rapido do assunto abordado, acelerando o processo ensino-aprendizagem.
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Figura 01: modelo dos cards personalizados

| a

Fonte: Plickers, 2023

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos uma breve explicacdo de como manusear a ferramenta e explicitar os objetivos desta
pesquisa, os alunos, empolgados, receberam seus cards especificos, para que pudessem
aproveitar da ferramenta (figura 01).

Figura 01: alunos manuseando os cards para a captura da resposta

Fonte: autores, 2023.
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Ao responderem o questionario, constatou-se uma pequena incipiéncia em relacdo a

temética, uma vez que poucos alunos ndo conseguiam relacionar a pergunta a resposta correta,

descritas no gréfico 01 e 02.

Grafico 01: percentual de respostas acerca da percepc¢ao conceitual de matéria

Aponte a alternativa que melhor representa a definiciio de
matéria.

10%
4%

' 12%

74%

. S

matéria trata-se de objetos visiveis a olho nu.

ma)

mb) objetos solidos sdo considerados matéria, logo, estdo fora liquidos e gases.
c) a matéria é composta por atomos, como pequenas esferas sélidas

d) matéria é tudo o que tem massa e ocupa lugar no espago

Fonte: autores, 2023

Em relacdo a natureza conceitual do que é matéria, os alunos demonstraram, em sua
grande maioria, dominio na resposta correta, com um percentual de 74%, e somente 26% das
respostas ndo se relacionavam com a tematica. Entretanto, é valido pontuar que conceito de
matéria € abstrato e, muitas vezes, ndo é diretamente observavel. Isso pode dificultar a
compreensdo, especialmente para aqueles que aprendem melhor com exemplos tangiveis e
visuais. Assim, a capacidade de compreender conceitos abstratos, como matéria, pode depender
do estagio de desenvolvimento cognitivo de uma pessoa, uma vez que alunos em diferentes
estagios de aprendizado podem ter diferentes niveis de facilidade na compreensao de conceitos
complexos.

Nesse sentido, é notorio que a aplicacdo dessa ferramenta, de maneira holistica, em
relacdo a nogdo conceitual da matéria, teve um aproveitamento satisfatério, haja vista que
muitos alunos possuem um errdneo conceito da matéria, mas a atengdo, o interesse e a

facilitacéo da linguagem nas respostas levaram 74% de acertos.



—

onedi
Ccmmn!ssn MACIONAL DE EDUCAGAO
Grafico 01: percentual de respostas acerca da relacdo entre densidade, massa e volume

Qual a relacio entre densidade, massa e volume

10% 10%

'

2%

78%

M a) densidade é igual ao volume sobre a massa
® b) ndo hd relacdo entre densidade e massa
c) densidade é inversamente proporcional ao volume

d) densidade é diretamente proporcional ao volume

Fonte: autores, 2023

J& na segunda pergunta, percebe-se que o fato da familiaridade com a ferramenta, uma
vez que utilizaram na questéo anterior, os fez desenvolverem uma maior atengéo, vontade e
emocdo (fatores da FPS), pedindo que o tempo de respostas fosse, inclusive, reduzido. Nesse
sentido, observa-se um avanco com relacdo as respostas, com 78% de acertos.

Posteriormente, ao final de todas as perguntas, os alunos sdo questionados do que eles

acharam do método, da aplicacdo dessa ferramenta (tabela 01).

Tabela 01: Considerac@es dos alunos sobre a ferramenta Plickers.

Aluno Consideracoes

Al | “E muito mais interessante quando as aulas sdo interativas. Ajuda a manter minha
atencdo."”

A2 | "As vezes, as atividades interativas sdo desafiadoras, mas acho que é assim que
realmente se aprende.E também ¢é legal usar tablets, computadores, ou qualquer

outra coisa interativa. Parece mais relevante para nés."

A3 | “Eunem lembrava mais o que era matéria! A professora perguntou semana passada,
mas eu ndo lembrava, mas quando o senhor disse que “tava” no tempo, comecei a

lembrar”.

Fonte: autores, 2023.
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Nesse sentido, ao observar as consideragdes dos alunos acerca da aplicagdo, constata-se

novas habilidades cognitivas, sociais, motoras e emocionais. Assim, como ja mencionado, 0
Plickers, com suas atividades variadas oferecem oportunidades para feedback oportuno. Isso

permite que os alunos ajustem seu desempenho imediatamente, contribuindo para um processo

de aprendizado continuo e adaptativo.
CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacdo deste trabalho, conclui-se que a aplicacdo do Plickers, ferramenta
projetada para educadores coletarem dados de avaliacdo formativa em tempo real, sem a
necessidade de dispositivos dos alunos, além de captar a atencdo dos estudantes, tornando o
processo de aprendizagem mais estimulante, fornece estimulos cognitivos que desafiam e
desenvolvem habilidades como raciocinio 16gico, resolucdo de problemas, memoria e atencéo,
conforme mencionado por um dos alunos (A3).

Nesse sentido, ao observar os resultados desta pesquisa, constata-se o despertar em
relacdo ao entusiasmo, memoria, pensamento, emocao, gerenciamento do tempo. Isso porque
os alunos se sentiram motivados ao se depararem com a nova forma de avaliacdo; despertou
conhecimentos adquiridos que ndo eram colocados em pratica; e provocou uma melhor
administracdo do tempo, uma vez que os alunos pediram reducédo de tempo para responderem
0 questionario.

Assim, o presente trabalho surge como uma contribuicdo/mensagem de que o sistema
de ensino precisa facilitar uma interacdo mais aberta e adaptavel com essas tecnologias,
permitindo que os estudantes desenvolvam autonomia e independéncia. Isso contribuird para

que se tornem cidad&os desenvolvidos com as FPS descritas por Vygotsky.
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