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RESUMO

Pensar uma educacdo de qualidade tem sido foco de diversos estudos ao longo dos tempos. Nao
passivel de ignorar, nova demanda confronta profissionais e sistemas de ensino frente a pandemia
que transformou 2020, colocando-nos diante de novos desafios, reclusdo extensa e o repensar do
ser social; dos novos olhares para a vida, para 0 ensino e para a aprendizagem distante dos espacos
formais. A plasticidade cerebral e as sinapses neuroniais sdo capazes de transformar nossas capacidades
cognitivas e ampliar as possibilidades de aprendizagem, de produgdo, de recursos, de relagdes, de
transformacdes e de adaptagGes as quais podem vir a tornar-se permanentes. Essa capacidade de
aprender indefere de espacos, é continua e permite que as diferenciagdes pessoais tornem 0 processo
Unico para cada um, condizentes com os estimulos propostos. Assim, mediar a aprendizagem no pos-
pandémico simbolizou uma corrida a planejamentos acolhedores, integradores e dindmicos com foco a
uma recomposi¢do de conhecimentos significativos. Diante desse quadro, construiu-se uma sequéncia
didatica fundamentada na perspectiva desenvolvimental da psicologia soviética, aplicada em formato
hibrido, considerando o pensamento computacional para a resolucédo de problemas em niveis crescentes
de dificuldade, integrando aulas presenciais e remotas com suporte do Meet®, Jamboard® e aplicativo
Scratch Jr® como ferramentas fundamentais para a construcdo desse processo. Assim, os resultados
apontam avancos nas interacOes intra e interespecificas refletindo na oralidade, na interpretacdo, nas
inferéncias e, consequentemente, na inteligéncia emocional na resolucdo de conflitos e desafios.

Palavras-chave: Conceitualizagdo, Resolu¢cdo de problemas, Ensino hibrido, Aprendizagem
Desenvolvimental, Pensamento Computacional.

INTRODUCAO

O advento da pandemia iniciada em 2020 impactou milhdes de vidas, evidenciando
desafios a serem enfrentados, de modo pessoal ou profissional, a fim de dar conta de novas
demandas, especialmente tecnoldgicas, que surgiam e passavam a cobrar, cada dia mais,

habilidades para solucionar desafios. Com isso, os processos educativos tornaram-se remotos e
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espelharam, na educagdo, uma necessidade de trazer luz a novos modos e formatos de ensino e
de aprendizagem (Sousa, 2020).

Durante a conceitualizagdo, o educador precisa dominar diferentes saberes a fim de
analisar, compreender e propor direcionamentos diversos para alcangar objetivos propostos.
Todavia, muitas vezes, esses objetivos ndo sdo atingidos, pois existe uma distancia discrepante
entre os discentes ¢ o conhecimento. Estudos apontam as influéncias do meio sobre os
construtos, agindo em suas relagdes e, consequentemente, sobre o seu comportamento. Na
medida em que o processo de escolarizacao progride, hd uma ruptura entre o conhecimento
empirico e o cientifico, ¢ assim se estabelece a atividade mental (Silva, 2022).

Embora nao seja considerado essencial nas escolas, propostas envolvendo raciocinio
logico sdo eficazes para o desenvolvimento. Diante dessa proposi¢cdo, autores apontam o
pensamento computacional (do inglés, computational thinking) como um caminho eficaz para
desenvolver a inteligéncia por englobar processos fundamentados na Ciéncia da Computacao
que colaboram para a solu¢do de problemas. Apesar de recente, esse pensamento ¢
compreendido como uma habilidade contemporanea, sendo muito utilizado em diferentes areas
de conhecimentos por contribuir com os processos de conceitualizagdo. Nessa perspectiva, 0s
estudantes deverdo ser capazes de abstrair, organizar e executar passos para resolver um
problema proposto, o que contribui com a orientagao do pensamento (Glizt, 2017).

Sao intimeras as discussoes que giram em torno das relagdes didatico-pedagogicas para
o ensino de conceitos na contemporaneidade, entre elas, a importancia de ndo desconsiderar a
interrelacdo das praticas culturais (simbolicas e concretas) enraizadas no comportamento e na
expressao humana, bem como as formas pelas quais essas praticas, a partir da atividade
cognitiva, das agOes de abstragdo e generalizagdo, possibilitam a elaboracdo e a internalizagao
de novos conhecimentos, materializando-os em novas praticas individuais, sociais e historicas
(Vigotski, 2004; Hedegaard, 2004).

A formagdo de conceitos evolui a medida em que se torna possivel reconstruir e
ressignificar o objeto de estudo, um processo de interiorizagdo essencial para a organizagao do
pensar, do pensamento e, consequentemente, do desenvolvimento das fun¢des mentais
superiores que influenciardo as relacdes e interagdes cotidianas dos individuos (Hedegaard,
2004). Fundamentos interessantes acerca da importancia do pensar e do aprender sob o enfoque
da didatica sdo destacados por Libaneo (2004; 2016; 2019), fortalecendo a base para a
compreensdo de que ndo € concebivel que a didatica planeje suas agdes e desconsidere métodos
de ensino de conceitos em 4reas especificas, distantes dos principios gerais que regem a

aprendizagem de todas as disciplinas (Libaneo, 2004; 2016; 2019; Da Madeira Freitas, Libaneo,



2018). Conforme Libaneo,

[...] a didatica tem nas disciplinas especificas e correspondentes métodos de
investigacdo uma das fontes mais importantes de constituicdo do seu conteldo, ao
lado da teoria da educacdo, da teoria do conhecimento, da psicologia do
desenvolvimento e da aprendizagem, da sociologia da educacgdo. Juntando essas
contribuicdes, ela generaliza as manifestagdes e leis de aprendizagem para o ensino
das diferentes disciplinas convertendo-se, assim, em uma das bases essenciais do
ensino de didaticas especificas oferecendo-lhes o que é comum e essencial e, ao
mesmo tempo, respeitando suas peculiaridades epistemoldgicas e metodoldgicas
(Libaneo, 2016; p.354).

A didatica ¢ norteadora para a compreensdo das contribuicdes do conhecimento
didatico-pedagogico dos conteudos, preceitos para uma base tedrica articulada. Assim,
destacamos a Aprendizagem Desenvolvimental (AD) a qual sugere a aprendizagem como
resultante das interagdes entre os processos internos (intrapsiquicos) e o0s externos
(interpsiquicos), a partir da internalizacdo de signos (artefatos culturais) convertidos em acgdes
mentais, mediando a constru¢ao do conhecimento e, consequentemente, o desenvolvimento das
fungdes psicolodgicas superiores (Davidov, 1988; Libaneo, 2016).

Preceitos da AD foram destacados entre os fundamentos de Vigotski, sendo a
denominacdo definida anos posteriormente, salientada por Davidov e colaboradores (1988),
centrando-se na génese do desenvolvimento da consciéncia. O autor buscou justificativas para
seus estudos em experiéncias (vivéncias) e observagoes, procurando compreender a origem das
fungdes psicoldgicas superiores através da atividade que emerge no desenvolvimento de duas
maneiras: como atividade coletiva (social - interpsiquica) ou como atividade individual, interna,
intrapsiquica (Longarezzi, Puentes, 2017).

Desse modo, a partir da interacdo entre os individuos e os signos dos processos
comunicativos, Vigotski concebe o ser humano como um ser bioldgico com capacidade
reciproca de transformar a si € o meio, através de suas raizes, apontando que as emogoes € as
acdes psicoldgicas, entrelagadas com a imaginagao e a criatividade, possibilitam o pensamento.
A Teoria Historico-Cultural (THC) fundamenta que as emog¢des, bem como a memoria logica,
a imaginagao, a percepe¢ao, a atencao deliberada e a abstracao, dentre outras ag¢des psicologicas,
possuem raizes bioldgicas alteraveis na medida em que ocorre o desenvolvimento filogenético
(desenvolvimento da espécie humana) para o ontogenético (desenvolvimento bioldgico do
individuo). Assim, agdes fisioldgicas inatas, que partem de estimulos e sdo captadas pelo
sistema sensorial, sofrem alteragdes de forma continua, beneficiando o desenvolvimento de
caracteristicas peculiares e relacionadas com fatores historicos-sociais vivenciados pelos
individuos (Leite, Silva, Tuleski, 2015).

Vigotski (2009) defende o desenvolvimento como fendmeno social decorrente da



“linguagem interior ¢ do pensamento verbal enquanto desenvolvimento da linguagem e do
intelecto” (p.149), processo que necessita de contextualizacdo e mediacdo. Em outras palavras,
um desenvolvimento ndo ¢ a simples continuagao direta de outro, mas ocorre uma mudanga do
proprio tipo de desenvolvimento, do bioldgico para o histérico-social” (p.149) a partir da
interag@o entre os sujeitos e o ambiente onde estdo inseridos, o0 homem altera este ambiente ao
passo que o ambiente altera o homem (Libaneo, 2004).

Considerar a importancia da atividade (cognitiva) para a internalizacdo ¢ a
materializagao de conceitos, visa compreender quais sao potencialmente vidveis para que a
mobilizagdo cognitiva se estabeleca e isso se torna possivel quando ha referéncia a ciéncia, a
funcdo e a organizagdo do reflexo cognitivo na realidade. Enquanto o objeto de estudo indica a
direcdo da ag¢do da atividade (conteudo), o motivo desafia o individuo a satisfazer uma
necessidade. Os estimulos tornam-se responsdveis pela mobilizacdo dos individuos, os
formadores de sentido mobilizam a atividade buscando relacionar objeto e necessidade e,
assim, quando a atividade ¢ bem estruturada, o motivo coincide com o objetivo (Puentes,
Longarezi, 2013).

Mantendo as premissas fundamentais da THC, Davidov (1988) aporta o método da
reflexdo dialética, incorporando as ideias de Vigotski (1896-1934), Leontiev (1903-1979) e
Galperin (1902-1988), uma vez que agdes mentais configuram atividade cognitiva. A esse
conjunto esta integrado o contetdo tedrico-cientifico enquanto alicerce para o desenvolvimento
do pensamento tedrico-conceitual a partir de uma relagao intencional do sujeito com o objeto
(Puentes, 2019).

A esse contexto trazemos luz as proposi¢des de ensino uma vez que, independentemente
da area de conhecimento, € necessario refletir, articular ideias, raciocinar logicamente e, no
entanto, essa necessidade nao ¢ tratada como uma prioridade nos processos de ensino (Glizt,
2017), o que nos leva a conceber que, para que uma proposta seja considerada uma base
orientada potencial, precisa ser fundamentada na coincidéncia do motivo e do objeto a fim de
alcancar o objetivo. Leontiev (1978) pressupde que durante a conceitualizacao podera ocorrer
a “especiagdo”, ou seja, as significacdes podem individualizar-se, e ainda, subjetivar-se,
adquirindo sentido interpessoal.

[...] asignificacdo é refletida e fixada na linguagem [...]. Sob a forma de significages
linguisticas, constitui o conteddo da consciéncia social; entrando no contetdo da
consciéncia social, torna-se assim a ‘consciéncia real’ dos individuos, objetivando em
si 0 sentido subjetivo que o refletido tem para eles. Assim, o reflexo consciente é
psicologicamente caracterizado pela presenca de uma relagdo interna especifica, a
relacdo entre sentido subjetivo e significacdo ... (Leontiev, 1978, p. 94).

Significar ¢ trazer sentido a algo capaz de transformar o ser. Portanto, a atividade ¢ fator



de modificacdo do comportamento. A esse conjunto de concepcdes integram-se as emogoes as
quais se expressam de modo natural frente ao andamento das atividades e, de acordo com
Vigotski (2004), conduz o processo, favorecendo, ou desafiando, o desenvolvimento. Goleman
(1995), por sua vez, sugere que administrar os sentimentos ao expressar emogoes configura a
inteligéncia emocional e que esta pode (e deve) ser trabalhada na escola, coletiva e
individualmente, considerando metas e objetivos que se deseja atingir. Educar as emogdes seria,
portanto, necessario ao desenvolvimento da aprendizagem, pois, minimizando conflitos, a
resolucao de problemas ¢ potencializada.

Em suma, aprender envolve um conjunto de fatores inter e intraespecificos que precisam
ser considerados. A percepcao desenvolvimental da aprendizagem espera que entre professores
e estudantes estabeleca-se um novo tipo de relagdo, a social, que se expressa na forma de
orienta¢do, controle, avalia¢do e colaboragdo (Puentes, 2019; Nufiez, Pinheiro, Gongalves,
2018), preceitos que se relacionam as A¢des Mentais por Etapas, proposta por P. Ya Galperin
através da Base de Orientacdo da Ac¢ao [BOA] (Galperin, 1991). Frente a tais principios,
questionou-se: quais evidéncias podem ser observadas nas produgoes de estudantes que
demonstrem evolugdo/desenvolvimento da linguagem a partir de propostas envolvendo
pensamento computacional?

Nesse cenario, na mesma medida em que emerge uma inquietagdo docente de como
favorecer uma aprendizagem motivadora, desafiante e significativa em meio ao confinamento
e a falta de recursos essenciais, principalmente, por parte dos educandos e suas familias, surge
o desafio de aprofundar a compreensdo acerca da evolugdo da aprendizagem a luz dos
fundamentos teoricos destacados. Assim, a partir dos pressupostos da AD e do pensamento
computacional, com pinceladas de uma educacao emocional, propos-se e aplicou-se uma BOA,
analisando os resultados sob o viés da didatica desenvolvimental, considerando as orientagoes

curriculares do Recife para o desenvolvimento da linguagem.

CONCEITUALIZACAO: CONTRIBUICOES A UMA PERCEPCAO SISTEMICA

A presente pesquisa enquadra-se como qualitativa visto apresentar-se subjetiva.
Considerou-se também, as imposi¢des da pandemia Covid-19, bem como as competéncias e
habilidades esperadas no perfil do 5° ano da Rede de Ensino do Recife. Assim, construiu-se e
aplicou-se uma base de orientacdao a partir do livro Sertdo.bit: Um livro-jogo de difusdo do
pensamento computacional (Franca, Tedesco, 2019). A BOA destacou aspectos
transdisciplinares historicos, culturais e ambientais do Sertdo nordestino, buscando estimular

agoes (Figura 1) necessarias a resolucao dos problemas propostos. Dessa forma, trés momentos



foram estabelecidos e para cada desafio, a mesma sequéncia de ac¢des (Figura 1) era esperada.
Sobre as agdes, Galperin (1991) afirma que sempre uma ag¢ao mental é expressa como principal,
enquanto outras, secundarias, servem de suporte. A Figura 1 representa a sintetizagao das etapas
vivenciadas.

Para cada desafio proposto, um ciclo completo da BOA deveria ser vivenciado. No
primeiro momento, as propostas foram trabalhadas através do WhatsApp®, abarcando
interacdes através de videos, audios e textos. No segundo, integrou-se o Google Meet® com
apoio do Jamboard®, do PowerPoint® e do Scratch Jr® e, por fim, no terceiro, com a

minimizag¢do da reclusdo, encontros de condugao presencial.

Figura 1 - Sintetizacdo da BOA.
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Fonte: Adaptado de Silva (2022).

Para compor os dados, fotografias, video gravacdes do Meet®, dudios, videos, imagens
e outras producdes disponibilizadas pelos estudantes. Aos envolvidos na proposta, foi
disponibilizado aos pais e/ou responsaveis, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), considerando a ética na pesquisa.

O processo visa contribuir com a percepcao de que as interagdes se comportam tanto
como acessibilidade ao objeto de estudo quanto como desafio aos limites do ser individual. Em
especial, se considerar a zona de desenvolvimento em que este ser se encontra, permitindo ao
individuo interagir com seus pares e ser direcionado por mediacdo do conhecimento, a fim de
que evolua etapa a etapa, individual e coletivamente. As capacidades interpessoais quando
manifestadas, permitem a articulacdo de saberes entre os pares, € isso contribui com o objetivo

de encaminhar o aprendiz a um espaco vidvel para que a aprendizagem se efetive.



RESULTADOS E DISCUSSAO

A liberdade de expressdo e manifestacdo dos participantes configura terreno para o
desenvolvimento da individualidade e da autonomia, elementos defendidos pela AD. Alinhar
objetivos a artefatos tecnoldgicos sinaliza agilidade, visto as tecnologias minimizarem as
distancias, sejam fisicas ou geograficas. Além disso, todo e qualquer processo de criagdo do
homem ¢, também, um processo artistico, estético, expresso em seus construtos, afirma
Davidov (1988, 1999; 2019). Frente a esses principios, dispde-se os resultados de dois modos.
Primeiro, recortes de desafios aplicados e, em segundo, materializagdes dos estudantes.

O “Sertao.bit” introduz, de modo simples, o pensamento computacional. Essa obra
apresenta uma histéria na qual os personagens protagonistas, Lampido Junior e Maria
Bonitinha, precisam enfrentar desafios para ndo permitir que o Sertdo vire mar. Uma narrativa
envolvente e contextualizada que favorece o trabalho interdisciplinar. A partir do livro, desafios
foram aplicados, adaptados ou novos foram propostos (Figura 2) de modo que os estudantes,
ao seguirem algumas regras, alcangassem objetivos de ensino. Por exemplo, respeitar etapas na
producdo textual: construir um poema de seis versos, rimas nos versos dois, quatro e seis, usar
as palavras sugeridas e seguir uma ordem estabelecida. A Figura (2C) exibe as palavras que
deveriam ser utilizadas na ordem indicada pelas setas (algoritmo — pensamento computacional),
enquanto a (2D) apresenta o desafio realizado com sucesso. Nas figuras (2E) e (2F), estudantes
utilizaram as palavras na ordem indicada, mas ndo conseguiram organizar o texto em Versos.

No entanto, percebe-se criatividade na construgao.

Figura 2 — Introduzindo o Sertdo.bit.
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Fonte: Acervo das autoras.

Um outro desafio solicitava a resposta de Maria Bonitinha a Lampido Junior sob as

seguintes regras: o retangulo do segundo e do quarto versos sdo verbos (ac¢des), o retangulo do



terceiro verso ¢ um adjetivo (caracteristica) sinonimo de destemido e antonimo de covarde, € o
retangulo do sexto verso € um substantivo proprio que nomeia um lugar; sendo necessario ainda,

aplicar rimas nos versos dois, quatro e seis, o que pode ser observado na Figura (3A e B).

Figura 3 — Algoritmo do poema.
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Fonte: Acervo das autoras.
Substituir imagens por palavras a partir das indicagdes de setas foi o enigma proposto
(Figura 4) com o objetivo de decifrar os versos da canc¢do “Xote das Meninas”, de Luiz
Gonzaga, o qual favorecia o trabalho também com o género biografia, abarcando o trabalho
com distintos conceitos, especialmente, culturais e sociais da regido; além do ecossistema do
Sertdo nordestino brasileiro.

Figura 4 — O Xote das Meninas.
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Fonte: Acervo das autoras.

A partir de entdo, introduziu-se desafios matematicos (Figura 5), trazendo ao contexto
fractais e seus padrdes repetitivos, um conceito ndo esperado na base de ensino da Rede, mas
interessante por ser elemento comum aos ambientes naturais, a geometria da natureza,
favorecendo a observacdo do entorno e dos ecossistemas brasileiros, especialmente o bioma
Caatinga, contexto do desafio: criar um fractal a partir do personagem Cacne (um cacto),

apresentando um padrao de repeticao.



Figura 5 — Fractais.
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Fonte: Acervo das autoras.

Outros desafios foram abordados, entre eles o “Xote Ecologico”, também de Luiz
Gonzaga, a poluicdo ambiental, os personagens da natureza, as lendas folcldricas brasileiras, a
criagdo de um ser mistico da mata, o enigma para capturar o Saci Pereré, definir o trajeto (o
melhor e o pior) de Serra Talhada até Recife para ajudar o her6i em sua jornada, construir um

dialogo entre Lampido Junior e um Punk, entre outros (Figura 6).

Figura 6 — Ampliando conhecimentos.
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Um instrumento diferencial no desenvolvimento dos estudantes foi o Scratch Jr®
(introducdo a linguagem de programacao que permite a criagdo de historias e jogos interativos).
O recurso foi apresentado durantes as aulas remotas, levado para as presenciais e permitiu a
observa¢do de evolugdo nas producdes textuais, bem como na criatividade. Inicialmente, as
producdes eram formadas por uma cena Unica e um dialogo curto (Figuras 7A e 7B) até
chegarem a projetos mais elaborados, com mais cenas, movimentos, sons, tudo em sincronia,
respeitando a coesdo e coeréncia textuais (Figuras 7C e 7D). Ao desenvolverem habilidades a
partir do Scratch Jr®, os estudantes também aprenderam a gravar a tela de seus celulares e

socializar suas producdes.



Figura 7. Producdes a partir do ScratchJr®.
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Fonte: Acervo das autoras.

Para finalizar, apresentacdes foram realizadas através do Google Meet® com projetos
acerca das festas juninas. Nessa proposta, além de dominar o Scratch Jr®, os discentes teriam
que dominar também as do Meet®. Os trabalhos elaborados e socializados demonstraram
imaginacao, criatividade e seguranga na resolu¢do do desafio.

Além de todo o exposto, foi observado que, a partir das relagdes intra e interpessoal, os
estudantes conseguiram minimizar os conflitos existentes, antes tdo constantes, passando a
descobrir potencialidades nas parcerias estabelecidas frente aos questionamentos docentes,
desenvolvendo propostas de maneira harmoénica e inteligente, potencializando assim, a

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, considerou-se as construgdes elaboradas pelos estudantes como
impares, uma vez que, na analise do conjunto de todas as producdes, houve evidente evolugao
na seguranga da escrita e da oralidade, maior fundamentagdo nas argumentagdes, pensamento
agil, criatividade, cooperatividade, redu¢do dos conflitos entre pares e outros, além de
proatividade e dinamismo. Dessa forma, considerou-se que os objetivos de aprendizagem bem
como o perfil de saida da Rede foram alcancados e ultrapassados, na medida em que se percebe
acentuada autonomia na resolu¢do de problemas interdisciplinares, bem como, de cunho
tecnologico, refletindo que aprender, mesmo quando desafiante, pode ser prazeroso, motivador
e significativo. A experiéncia vivenciada evidencia a importancia de articular a inteligéncia
emocional para a resolucdo de desafios na escola.

Pensar uma educacgdo transformadora ¢ ter a certeza de que € preciso buscar meios
produtivos, mesmo que seja dificil encontra-los. O caminho, na maioria das vezes, sera
recheado de obstaculos que precisam ser confrontados para que se obtenha o sucesso desejado.
A pandemia veio sem avisar e foi preciso reinventar-se. As escolhas realizadas e o progresso
alcangado demonstram que os processos estabelecidos na BOA aplicada configuram a

eficiéncia da AD. Mesmo diante do ensino hibrido, quando se apontou a expressao de



habilidades diferenciadas, sobretudo em propostas que presaram pela reflexdo, organizagao,
criatividade, cooperag¢do, imaginacdo, oralidade, escrita e, especialmente, o enfrentar as
demandas impostas com regulagao emocional. Tudo isso evidenciado, progressivamente, no
aperfeigoamento dos argumentos desenvolvidos sobre os conceitos aprendidos, na desenvoltura
durante as apresentacgdes orais, no desenvolvimento das producdes textuais, na criatividade, na
criacdo dos projetos no Scratch Jr®, nas estratégias escolhidas, na resolugdo dos problemas,
enfim, no empenho e na dedicagao das atividades propostas.

Todos os principios destacados vém fortalecer que os processos de ensinar ¢ aprender
representam uma via indissociavel na qual quem ensina, também aprende. Sendo essa
aprendizagem internalizada e materializada cada vez que planejamentos sdo adequados e
reajustados ao alcance dos objetivos propostos. Assim, acredita-se que compreender os
processos de desenvolvimento das capacidades mentais, contribui com o desdobramento de
novas metodologias, conduzidas em Bases de Orientacdo as quais sdo capazes de influenciar,

positivamente, uma aprendizagem integral e diferencial para a vida plena do estudante.
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