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1.INTRODUGAD

A Fisica é uma das dreas mais fascinantes da ciéncia e
quando aprendida de uma maneira descontraida, torna-se
ainda mais interessante. Brincar com a Fisica & uma forma
lidica de aprender sobre as leis da natureza e certamente
pode ajudar a despertar o interesse dos estudantes pela
disciplina. Por este motivo, este trabalho busca uma melhor
metodologia de ensino da referida disciplina para estudantes
do ensinc médio, buscando aliar o uso de jogos e
brincadeiras que facilitern o entendimento da disciplina.

Este artigo tem como objetivo oferecer uma metodologia de
ensing que promova de forma lidica a relagdo entre teoria @
pritica & permita que os estudantes conectem o conteddo
ministrado em =ala de aula ac seu cotidiano, ampliando assim
a rede de conhecimento entre professor e estudante.

2. MATERIAIS E METODOS

A atividade foi iniciada com uma roda de conversa com os
estudantes, com o objetivo de levantar informacgbes sobre o
ensino de Fisica. Apds feita a divisio da turma que
apresentava 15 (quinze) alunos, os quais foram divididos em
trés grupos, demominadas: "grupo 17, “grupo 2° e “grupo 3".
Os jogos e brincadeiras eram: bola no circulo, que consistia
em parar a2 bola dentro do circulo, um cabo de guerra, um
carrinho foguete & um experimento de velocdidade média, com
0 intuito de fazer com que os estudantes vissem e
conseguisse explicar o fendmeno fisico por traz.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a implementacio da atividade, verificou-se que o
fator mais importante na determinagdo do seu sucesso foi a
aceitacao dos estudantes.

Com a oficina conseguimos obter excelentes resuhados que
foram a participagdo ativa por grande parte dos
estudantes na realizacio de todos os jogos e brincadeiras e
na construgdo do experimento.

0 desempenho dos estudantes, os pontos obtidos,
foram listados em tabelas.

TABELA 1. PONTOS OBTIDOS POR GRUPO — JOGO BOLA NO

cirCcULD
GRUPO PONTOS
1 3
2 15
3 8

Com isso, percebeu-se a participagdo ativa dos
esiudantes na aula, e depois em alguns
questionamentes, podemos concluir que os esludanes
conseguiram  compreender o©s conceitos  fisicos
relacionados nos jogos e brincadeiras.

Mosso intuito foi fazer com que os estudantes
trabalhassem em grupos deixando a timidez de
lado, podendo realizar todos os jogos e o
experimento, e relaciond-los ao seu cotidiano,
construindo o processo de ensino e aprendizagem
atraveés de um método ludico.

4. CONCLUSAO

Em conclusdo, brincar com a Fisica & uma forma
inovadora e divertida de aprender sobre uma disciplina
importante. Através da realizagio de jogos educalivos e
wincadeiras de aprendizagem, os estudantes podem
aprender sobre a Fisica de uma forma interativa e
envolvente. Com a ajuda de recursos educativos, a fisica
pode ser transformada em uma matéria intrigante para
muitos que antes a consideravam desafiadora de
aprender.
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