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1. INTRODUCAO

A Incorporacao de atividades ludicas, como jogos, no
ensino de quimica € uma abordagem pedagdgica que tem
ganhado cada vez mais destaque e reconhecimento nha
educacao contemporanea. Essa tendéncia se baseia na
compreensao de que a aprendizagem nao precisa ser
mondtona e desinteressante, especialmente em uma
disciplina muitas vezes vista como complexa e desafiadora
COmMo a quimica.

Conforme destacado por Soares (2013), a integracao do
elemento ludico no processo de aprendizagem € uma
abordagem que pode revolucionar a forma como o0sS
estudantes absorvem o0s conteudos de Quimica. Nesse
contexto, o foco principal dessa proposta recaiu sobre a
aplicacao do jogo de cartas intitulado "Burrinho da Quimica"“
como um instrumento destinado a dinamizar o ambiente de
ensino-aprendizagem em aulas de Quimica.

2. MATERIAIS E METODOS

O Burrinho da Quimica consiste em um jogo de cartas,
a ser jogado em grupos de 5 participantes, no qual cada
Jogador recebe 4 cartas; a cada rodada, um participante
escolhe aleatorlamente uma carta do jogador posicionado
Imediatamente em sentido horario e verifica se ha a
formacao de um par. O par consiste na combinacao entre
conceito quimico em uma das cartas e sua definicao (ou
curiosidade, ou outro aspecto relevante sobre o tema) em
outra. O Jjogador que formar 2 pares primeiro sagra-se
vencedor.

Foram confeccionadas 22 cartas, 11 pares, com 5,5 cm
de largura por 8,7 de altura, Impressos em papel cartao. Os
conceitos apresentados nas cartas versam sobre a evolucao
dos modelos atomicos e das particulas fundamentais da
matéria, de acordo com a ementa da disciplina de Quimica
para a serie objeto do estudo.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade Ilddica, mediada pelo professor da
disciplina, contou com grande aceitacao por parte dos
estudantes, gue rapidamente compreenderam as regras e
0S oObjetivos da atividade, sendo possivel evidenciar a
presenca do carater ludico e pedagogico, que sao
essenciais a toda atividade ludica, afastando a abordagem
puramente expositiva ou a ideia de realizacao de apenas
uma brincadeira.

Em todas as turmas na qual a atividade fol realizada,
os alunos demostraram ser capazes de assimilar pelo
menos parcialmente o conteddo. Turmas nas guais o tema
abordado ja havia sido ministrado os alunos relataram a
facilidade de relembrar os conceitos e nas turmas em gue o
tema fol ministrado apds aplicacao do ludico os alunos
participaram de forma mais ativa durante a aula,
relembrando das 1Imagens e conceltos abordados
anteriormente.

4. CONCLUSAO

A dinamica Indicou gue 0 jogo associado as
discussoes, facilitou o entendimento conceitual e
tornou as aulas mais dinamicas, participativas e
produtivas, fatores esses que estao diretamente
relacionados a utilizacao de jogos didaticos e
outras atividades ludicas.
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