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1. INTRODUGAO

Analisando o0 cenario nacional, principalmente
pos-pandemia, percebe-se que as ferramentas da
cultura digital tém se destacado como uma vantagem
allada no processo de ensino e aprendizagem. A
integracao digital oferece uma alternativa eficaz para os
professores que buscam aprimorar sua didatica e
pratica pedagogica. Diante do contexto social, e
evidente que os alunos estao cada vez mais integrados
a tecnologia. Portanto, € de suma importancia continuar
a desenvolver essa nova abordagem pedagogica para
garantir gue o conhecimento seja adquirido de maneira
mais pratica, acessivel e atrativa. Nesse sentido, foi
implantado essa didatica no Ensino de Historia, por
meio do PIBID, nas Escolas em Nazare da Mata — PE,
sendo elas: Escola de Aplicacao Professor Chaves Lima
e EREM Don Vieira, envolvendo os alunos do 9° ano e
2° ano do ensino medio, respectivamente. O objetivo €
proporcionar uma forma envolvente e ludica de aprender
Historia, utilizando as tecnologias disponiveis.

2. MATERIAIS E METODOS

Para a realizagcao dessa nova pratica pedagogica,
foram usados varios tipos de mecanismos, como por
exemplo: o Slide como ferramenta introdutéria, a
Musica servindo de Instrumento de reflexao e
compreensao, o Quis digital como forma de envolver e
ampliar seus conhecimentos por meio de jogos de
perguntas sobre o assunto estudado, e por fim o Museu
3D proporcionando conhecer instituicoes distantes, de
forma online.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto de implantacao da didatica digital no
_ Ensino de Historia nas escolas de Nazare da Mata
» demonstrou resultados significativos e suscitou
'discussoes pertinentes no contexto educacional. A
janalise dos resultados obtidos revela alguns pontos
ais.

Nosso objetivo era proporcionar uma experiéncia
de aprendizado envolvente e ludica, aproveitando as
ferramentas da cultura digital. Apos observar a
crescente integracao da tecnologia na vida dos
alunos, os mesmos respondem de forma positiva e
demonstraram um maior interesse pelos conteudos
apresentados de forma visualmente atrativa. No
entanto, nao pode-se deixar de mencionar as
discussoes importantes que surgiram durante essa

Jjornada, como as questoes de acessibilidade

tecnologica e acesso igualitario as ferramentas
digitais que foram pontos cruciais que exigiram
nossa atencao constante. Alem disso, os docentes
devem estar comprometidos em  avaliar
continuamente o Iimpacto dessa abordagem no
aprendizado a longo prazo e adaptar o curriculo
conforme necessario.

4. CONCLUSAO

Em conclusao, os resultados deste projeto indicam
que a incorporacao das ferramentas da cultura
digital no ensino de Historia € uma abordagem
promissora para envolver os alunos e tornar o
aprendizado mais pratico e acessivel. No entanto, é
necessario um acompanhamento constante e
discussoes continuas para garantir que essa
abordagem continue a evoluir e atender as
necessidades educacionais dos alunos de forma
abrangente.
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