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1.INTRODUCAO

O quiz e o0 guestionario sao ferramentas académicas que
podem ser utilizadas em sala de aula para promover maior
Interacao entre os discentes, alem de servirem como atividades
de fixacao, no caso do quiz, e recolhimento de informacoes para
0 planejamento de novas atividades, caso do questionario. Tals
ferramentas educacionais podem evocar a criatividade do aluno,
assim como Instigar a sua curiosidade e trabalho em equipe.
Neste trabalho, ambas as atividades foram aplicadas em sala de
aula com o intuito de trabalhar e fixar o conteldo de agua e sais
minerais, da matéria de Biologia, assim como explorar e
conhecer o0s gostos dos discentes, buscando utllizar as
iInformacoes adquiridas para melhor nortea-los rumo ao
aprendizado.

2. MATERIAIS E METODOS

Os trabalhos se desenvolveram de formas distintas,
utiizamos materiais fisicos e audiovisuais. Como: guestionario
Impresso, Datashow e Notebook. O questionario foi aplicado de
forma direta de modo que a cada aluno fol entregue o
documento impresso, em primeiro momento fol apresentado o
material, destacando o seu objetivo e forma de respondé-lo. Os
participantes tiveram cerca de 10 minutos para responderem o
guestionario que contia perguntas simples com objetivo de
entender os assuntos que cada aluno se interessava. O quiz
demandou mais tempo, pois consistiu em uma atividade ludica
gque fol aplicada em grupo, dividindo assim a turma. ele foli
elaborado por meio do canva, uma plataforma online de
designer e comunicacao visual, contendo algumas perguntas de
multipla escolha, e outras eles teriam que identificar se eram
verdadeiras ou falsas. A devida tarefa serviu como revisao da
aula de sais minerais.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Visando o ensino brasileiro e as dificuldades enfrentadas
pelos docentes na trajetoria do ensino-aprendizagem, a
gameficacao surge com um das alternativas perante a
escassez de recursos. Por meio das metodologias ativas,
torna-se possivel a relacao entre o professor e aluno,
facilitando e favorecendo, ainda, o processo de aprendizado de

ambas as partes.

Com 1Isso, observando a pouca Infraestrutura das
escolas publicas e a falta de espaco nos curriculos
escolares para promover a insercao de atividades ludicas,
a aplicacao das atividades foram avaliadas de forma
positiva, sendo dadas pelo discentes como Inovadoras,
divertidas e motivadoras.

Neste sentido, essas ferramentas foram vistas como uma
proposta necessaria para a aplicabilidade dos conteudos em
sala de aula, nao apenas os de Biologia, pois propicia 0s
envolvidos a expressarem 0s seus gostos e desenvolverem o
raciocinio critico, alem de tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais prazeroso e divertido.

4. CONCLUSAO

A utilizacao destes novos recursos didaticos nos
permite realizar atividades ludicas que marcam a vivéncia
destes alunos no ambiente escolar, aprimorando o
aprendizado e vinculo com a matéria. As atividades
desenvolvidas se mostraram eficientes, sendo utilizadas para
entender um pouco acerca dos diversos gostos e diferencas
entre os alunos. De modo que apos a resolucao da primeira
atividade, fol observado a diversidade de hobbies e
Interesses distintos entre a classe, informacoes que foram
alcancadas facilmente por meio da aplicacao do
guestionario. Com a apuracao destes conhecimentos
pudemos pensar em futuras tarefas que englobariam a
todos, diversos assuntos que poderiam ser correlacionados
com temas pertinentes a matéria de biologia. De fato, fol
aberta uma gama de possibilidades acerca de atividades a
serem desenvolvidas com base em assuntos atrativos,
conseguindo assim despertar o Interesse, participacao e
protagonismo nas atividades atribuidas a classe.
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