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1.INTRODUCAO

O uso de Jogos no processo de ensino tem papel importante
no aprendizado em sala de aula, sabendo disso, o presente
trabalho tem como objetivo refletir sobre a relevancia do uso
de jogos no ensino de Quimica como ferramenta auxiliadora
no ensino da tabela peridodica. O trabalho com a tabela
periodica foi desenvolvido com a elaboracao e construcao do
jogo “Bingo Periodico® como atividade proposta pela
disciplina de Seminario de orientacao ao desenvolvimento de
praticas educativas e formacao docente IllIl no Curso de
Licenciatura em Quimica do IFRN, campus Apodi..

2. MATERIAIS E METODOS

O "Bingo Periddico” tem seu uso como revisao individual ou
em dupla, sendo possivel ser utillizado antes de uma
atividade avaliativa para examinar a compreensao da
tematica estudada ou como forma de aprofundamento e
verificacao da aprendizagem do conteudo. Foram utilizados
papel e impressora.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo fol apresentado em uma turma do terceiro periodo
do curso de Licenciatura em Quimica apos uma introducao
sobre o tema estudado. Como resultado obtido, pudemos
observar a aceitacao e acolhida pelos licenciandos, bem
como a Insercao do Bingo nos acervos individuals para
futuras utilizacoes no exercicio do Estagio supervisionado e
em programas como Pibid e Residéncia pedagogica, bem
COmMoO em suas praticas futuras como docente de Quimica.
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4. CONCLUSAO

Tem-se em vista que o0 jogo pode ser de bom uso para
docentes em exercicio como dos em fase de formacao e
gue necessitam de formas mais atrativas para a
aplicacao do assunto em questao. Por ser inspirado em
um jogo conhecido, o que facilita o seu manuselio, fol
utilizado a coloracao original da tabela peridodica usada
para que o0s educandos tenham a facilidade para
identificar os elementos nao so por simbolo e numero de
atomos, mas também por cor.
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