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SNAKE TOCANTINS: UM APLICATIVO GUIA COM INFORMAÇÕES SOBRE AS SERPENTES DO 

ESTADO DO TOCANTINS
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A escola é fundamental para a formação humana, onde o 

ser humano tem os primeiros pensamentos críticos e se 

conecta ao mundo, desempenhando um papel 

crucial(Vasconcelos;Tereza, 2007).

 Dado o papel significativo que os aplicativos moveis 

desempenham na vida cotidiana, é importante refletir como 

podem ser utilizados como ferramenta de estudo, com a 

premissa de ampliar a comunicação e produzir 

conteúdo(KRIMBERG,2017).

 Sendo assim o projeto teve como objetivo o 

desenvolvimento de um aplicativo educacional para 

professores e alunos, fornecendo informações detalhadas 

sobre as serpentes do Tocantins e promovendo a 

conservação da biodiversidade. 

 Foram utilizadas as linguagens HTML e CSS para criar 

uma interface visual atraente e coesa, juntamente com o 

framework Cordova que utiliza linguagem JavaScript, 

possibilitando a criação de páginas dinâmicas dedicadas a 

cada espécie de serpente, garantindo uma experiência de 

usuário otimizada, além de gerar o aplicativo e exportá-lo 

para as plataformas de dispositivos móveis. Ocorreu, ainda,  

a implementação da funcionalidade de pesquisa, com a qual 

se permite que os usuários encontrem informações 

específicas sobre as serpentes com mais facilidade.

2. MATERIAIS E MÉTODOS

 A pesquisa catalogou diversas espécies de serpentes 

no Tocantins com base no livro "Serpentes no Tocantins: 

Guia Ilustrado", no qual são pertencentes a nove famílias 

diferentes.

 Desenvolveu-se um protótipo composto por quatro 

telas distintas, onde na primeira tela, introduziu-se a 

identidade visual do projeto e oferecemos aos usuários 

duas opções de navegação claramente definidas: uma 

direcionando-os para a seção dedicada às serpentes e 

outra conduzindo-os às perguntas frequentes. 

Na seção dedicada às serpentes, desenvolvemos um tela 

onde o usuário ver todas as serpentes disponíveis no 

aplicativo ou fazer um busca na serpente específica.

Na página dedicada a cada serpente, é exibido 

informações essenciais juntamente com uma imagem da 

serpente escolhida para que os usuários possam 

visualizá-la com facilidade e identificá-la. Em perguntas 

frequentes, contém respostas abrangentes para as 

dúvidas comuns dos usuários relacionadas às serpentes.

O aplicativo servirá como um valioso recurso educacional para 

professores, proporcionando-lhes uma ferramenta interativa e rica 

em informações sobre serpentes do Tocantins, enriquecendo o 

ensino ao permitir que os educadores compartilhem conhecimentos 

precisos e detalhados sobre esses animais em suas salas de aula.

O projeto promove também a conscientização sobre a importância 

da preservação e conservação das serpentes e de seus habitats, 

desmitificando-os ao oferecer informações precisas sobre eles, 

almejasse reduzir o preconceito e o medo que muitas vezes cercam 

as serpentes, podendo resultar em uma coexistência mais 

harmoniosa entre seres humanos e serpentes, contribuindo para a 

preservação da biodiversidade e a promoção do equilíbrio ecológico.
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O projeto resultou na criação de uma plataforma que oferece 

informações detalhadas e acessíveis sobre diversas espécies 

de serpentes no Tocantins, no qual não atende apenas às 

necessidades dos alunos, mas também se torna valiosa para 

educadores, pesquisadores e conservacionistas. 
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