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1.INTRODUCAO

A escola é fundamental para a formacao humana, onde o
ser humano tem o0s primeiros pensamentos criticos e se
conecta ao mundo, desempenhando um  papel
crucial(Vasconcelos; Tereza, 2007).

Dado o papel significativo que os aplicativos moveis
desempenham na vida cotidiana, € importante refletir como
podem ser utilizados como ferramenta de estudo, com a
premissa de ampliar a comunicacao e produzir
contelUdo(KRIMBERG,2017).

Sendo assim o0 projeto teve como oObjetivo o
desenvolvimento de um aplicativo educacional para
professores e alunos, fornecendo IinformacOes detalhadas
sobre as serpentes do Tocantins e promovendo a
conservacao da biodiversidade.

2. MATERIAIS E METODOS

Foram utilizadas as linguagens HTML e CSS para criar
uma Interface visual atraente e coesa, juntamente com o
framework Cordova que utliza linguagem JavaScript,
possibilitando a criacao de paginas dinamicas dedicadas a
cada espécie de serpente, garantindo uma experiéncia de
usuario otimizada, alem de gerar o aplicativo e exporta-lo
para as plataformas de dispositivos moveis. Ocorreu, ainda,
a Implementacao da funcionalidade de pesquisa, com a gual
se permite que 0S usuarios encontrem Informacoes
especificas sobre as serpentes com mais facilidade.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesguisa catalogou diversas espéecies de serpentes
no Tocantins com base no livro "Serpentes no Tocantins:
Guia llustrado", no qual sao pertencentes a nove familias
diferentes.

Desenvolveu-se um prototipo composto por quatro
telas distintas, onde na primeira tela, Introduziu-se a
identidade visual do projeto e oferecemos aos usuarios
duas opcoes de navegacao claramente definidas: uma
direcionando-os para a secao dedicada as serpentes e
outra conduzindo-o0s as perguntas frequentes.

Na secao dedicada as serpentes, desenvolvemos um tela
onde 0 usuario ver todas as serpentes disponiveis no
aplicativo ou fazer um busca na serpente especifica.

SNAKE TOCANTINS

PERGUNTAS FREQUENTES

FAMILIAS ~

ANAMALEPIDIDAE
ANILIIDAE

BOIDAE
COLUBRIDAE
DIPSADIDAE
ELAPIDAE
LEPTOTYPHLOPIDAE
TYPHLOPIDAE
VIPERIDAE

ENVIAR

PERGUNTAS FREQUENTES

SERPENTES

JIBOIA

Na pagina dedicada a cada serpente, € exibido
Informacoes essenciais juntamente com uma imagem da
serpente escolhida para que o0s usuarios possam
visualiza-la com facilidade e identifica-la. Em perguntas

frequentes, contem

respostas abrangentes para as

duvidas comuns dos usuarios relacionadas as serpentes.

JIBOIA

Nome Cientifico: Boa constrictor amarali
(Stull, 1932)

Familia: BOIDAE

Genero: Boa

Peconhenta: Nao

Habitat: Terricola ou arboricolas
Reproducao: Vivipara

Registros: Araguaina, Brejinho de
Nazare, Lajeado, Palmas, Porto-Nacional
e Rio Sono

Caracteristicas: As jiboilas apresentam
um tamanho classificado em meédio-

Fontes: Propria

e

PERGUNTAS FREQUENTES

Qual a diferenca entre cobra e
serpente?

Muito se confunde os termos cobras e
serpentes, isso depende de varios aspectos
sociais, como o local que o individuo reside, se
é rural ou urbano, além da cultura regional de
cada estado. Sendo assim, as serpentes sao
conhecidas comumente por “cobras” no Brasil.

Peconha:

A peconha € uma substancia toxica a base de
proteinas produzida por animais venenosos,
como serpentes, escorpioes e alguns insetos,
que tem a capacidade de afetar o individuo
que esta sendo predado danificando parte se
suas funcoes. O veneno € injetado no corpo de
uma presa por meio de uma picada ou
mordida.

Nao peconha:

Nao pegonha, refere-se a organismos que nao

O projeto resultou na criacao de uma plataforma que oferece
iInformacoes detalhadas e acessiveis sobre diversas espécies
de serpentes no Tocantins, no qual nao atende apenas as
necessidades dos alunos, mas tambem se torna valiosa para
educadores, pesquisadores e conservacionistas.

4. CONCLUSAO

O aplicativo servirdh como um valioso recurso educacional para
professores, proporcionando-lhes uma ferramenta interativa e rica
em Informacoes sobre serpentes do Tocantins, enriquecendo o
ensino ao permitir que os educadores compartilhnem conhecimentos
precisos e detalhados sobre esses animais em suas salas de aula.

O projeto promove também a conscientizacao sobre a importancia
da preservacao e conservacao das serpentes e de seus habitats,
desmitificando-os ao oferecer InformacoOes precisas sobre eles,
almejasse reduzir o preconceito e o medo gue muitas vezes cercam

as serpentes, podendo

resultar

em uma coexisténcia mails

harmoniosa entre seres humanos e serpentes, contribuindo para a
preservacao da biodiversidade e a promocao do equilibrio ecologico.
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