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1.INTRODUCAO 3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A gamificacdo tem mostrado suas capacidades Esta metodologia mostrou que existem diversas
intrinsecas de motivar a acdo, resolver problemas e maneiras de trabalhar o ensino de ciéncias em sala de
potencializar aprendizagens nas mais diversas areas do aula. Dentre os principais resultados observa que alguns
conhecimento. Além de promover a autonomia e desenvolver conseguiram destaque como:

a criatividade dos alunos, ela também faz-se presente como
uma forma descontraida e divertida de incentivar o estudo
deles em qualquer area de aprendizado (COSTA et al., 2020).

* Proatividade;
* Versatilidade;
 Empenho dos alunos;
 Criatividade.
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MECANICAS ,
Desafios, competicao, cooperacao, - W -
feedback, rodadas, etc. Foto 1: Bolsista revisando o conteldo antes da aplicacéo Foto 2: Aluna participando da atividade com a doenca
do jogo. escolhida pelo bolsista apds a revisdo. Ao fundo esta
escrito na lousa o0 mesmo termo do postite para melhor
COMPONENTES visao do restante da turma.

Niveis, pontos, times, colecoes,
avatares, grafico social, etc.

4. CONCLUSAO

Conclui-se que a gamificacao mostra muito bem sua
eficacia, e também torna o ambiente escolar mais
dinamico no processo educativo. Além da versatilidade
do jogo utilizado, é de extrema importancia ressaltar que
0s alunos mostram-se mais Interessados na forma em

gue o conteudo esta sendo passado.

2. MATERIAIS E METODOS

'REVISAO DO CONTEUDO

» Aula expositiva;
* Tirar duvidas.
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» Selecionar alunos para irem a frente da turma;
elecionar uma doenca para o aluno realizar as perguntas;
illar o restante da turma nas respostas sobre o tema.
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