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INTRODUCAO

» Lingua Brasileira de Sinais- LIBRAS.
- Oficializada no Brasil através da lei 10.436/02, porém, ndo pode
substituir a modalidade escrita da lingua portuguesa. (Brasil, 2002)

» O Decreto 5.626/05 dispde do ensino da Libras como primeira lingua e
a lingua portuguesa como segunda lingua para surdos. (Brasil, 2005)

» Desafio: Alfabetizar pessoas surdas.
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INTRODUCAO

» Libras: Uma lingua com estrutura e sintaxe préprias.

» Sequéncia de palavras dentro de uma frase em Libras # da
sequéncia em lingua portuguesa. (o surdo é visual)

» 0 uso da tecnologia assistiva auxilia na participacado, interacao
e aprendizagem de pessoas com deficiéncia em sala de aula
(Pelosi, 2008).
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METODOLOGIA

» A ferramenta consiste em um aplicativo para o sistema
operacional Android, desenvolvido na plataforma Unity3D que
permitiu criar uma interface grafica

» O publico-alvo sdo pessoas com surdez, que sabem Libras, e
que tenham o conhecimento minimo de palavras em
portugués.

» O aplicativo criado auxilia na construcdo de frases escritas em
portugués através da Lingua brasileira de sinais, respeitando a
gramatica da Libras.
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METODOLOGIA

» A tela do jogo funciona de acordo com as imagens a seguir:

No menu hd uma opcdo de tutorial.
Assim, antes de comecgar a jogar o
usuario pode ver como funciona.
Clicando no botao aparece o sinal em
Libras de “jogar como?”

Na primeira tela do jogo aparece a
palavra “comecar”, e quando clicada
ma vez, aparece o sinal de
ecar” em Libras.




Ao iniciar o jogo as palavras
sdao colocadas de forma
aleatdria, incluindo palavras
qgue nao estao na frase.

Menu
como jogar ¢
reiniciar

record

A frase a ser montada aparecerd
através de um gif no canto da tela, e
de acordo com a sequéncia mostrada
no gif, a frase devera ser montada,
respeitando a gramatica da Libras.

voltar

A atividade consiste

em

organiza-las na parte de baixo.

limpar
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METODOLOGIA

Encontrar
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METODOLOGIA

Hospital ~ Voltar Ao completar o nivel, o botdo “préximo”
podera ser clicado, o sinal de “préximo” vai
aparecer na tela e o jogador pode seguir para
Escola Eu Vou frase seguinte.

““EUrvou para a esgola

= ~ ! Proximo

Depois que a frase for montada
corretamente, a resposta na >
gramatica do portugués aparecera

Az
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Caso queira refazer a frase,
basta clicar em "limpar".




CONCLUSAO

Além de ser destinado aos surdos, o aplicativo pode ser usado também por pessoas
gue estejam aprendendo a lingua de sinais, pois ele exige um certo conhecimento de
Libras antes do portugués.

O aplicativo levara em consideracao o conhecimento de Libras, primeira lingua do
surdo, e depois o conhecimento das palavras em portugués.

Futuramente, pretende-se ampliar o jogo para trabalhar a gramatica da lingua
portuguesa, com artigos, pronomes, etc.
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