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Por que é importante colocar o aluno no centro?

porque leva a uma compreensão mais  e
duradoura e significativa do material.



JUSTIFICATIVA

Por que é importante colocar o aluno no centro?

porque incentiva o desenvolvimento de
habilidades cruciais para o sucesso na vida adulta.
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

Diga-me e esquecerei.
Mostre-me e poderei lembrar.
Envolva-me e compreenderei.

Confucius,  CHINA,  450 a.c.
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