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»> OBIJETIVOS

» Objetivo Geral:
Objetiva-se entender como a Etnomatematica se faz presente nos trabalhos desenvolvidos com

jogos matematicos nas atividades pedagogicas. Mais especificamente, almeja-se compreender
como as etnomatematicas influenciam na abordagem educacional desenvolvida com jogos em
sala de aula.

» Objetivos Especificos:
Compreender as mudancas que o movimento realizado evidencia, seja na cultura, nos objetos

matematicos nela dispostos, ou no sujeito que a habita.
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» JUSTIFIVATIVA

O percurso delineando neste projeto evidencia que resultados que possam emergir desta
pesquisa sao relevantes ao estudo da Etnomatematica, ndao s6 no ambito escolar, mas
também nos demais espacos sociais. Pode-se aqui estar abrindo possibilidades ao
desenvolvimento da ludicidade de modo que esteja pautada também no aprender, no
questionar para compreender os objetos matematicos propostos.

> INTRODUCAO

Com o foco nos jogos, quer-se neste estudo compreender: como a Ethomatematica se faz
presente nos trabalhos desenvolvidos com jogos em matematicos nas atividades
pedagodgicas?
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> METODOLOGIA
Em busca de desenvolvermos o estudo proposto faz-se importante sermos receptivos a
novas buscas por saberes diversos (D'AMBROSIO, 2016). Desse modo, buscando
compreender como a Etnomatematica se faz presente nos trabalhos desenvolvidos com
jogos em atividades de ensino e de aprendizagem, realizou-se uma pesquisa qualitativa, de
cunho bibliografico, com foco em artigos cientificos, dissertacdes, teses e trabalhos em anais
de congresso almejando compreensdes estruturadas que se evidenciam por meio do
processo investigativo.

> REFERENCIAL TEORICO

A Etnomatematica é denominada por D'Ambrosio (2016) como sendo as diferentes técnicas
e compreensOes sobre o fazer Matematicas, bem como sobre o ensinar em ambientes
naturais, culturais e imaginarios, valorizando as diferentes culturas mat‘m

envolvidas por varios povos. E
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> RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas ferramentas de busca do Google Académico e do BDTD, inserimos as palavras chave:
Etnomatematica, Jogos Matematicos, Ensino Ludico, simultaneamente. O resultado da busca
nos legou um total de noventa e seis (96) producdes em diferentes areas de pesquisa e
ensino. Utilizamos o critério de exclusdao, preservando apenas as que focam os jogos da
perspectiva da Etnomatematica, restando para a andlise dezessete (17) producdes, dentre as
guais, nove publicadas em revistas cientificas, duas em anais de eventos, uma em jornal
online e cinco em sites de universidades.
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> RESULTADOS E DISCUSSOES

Quadro 1 - Relagio de artigos analisados e jogos por eles focados

Nominagio Titulo

A Educagio Matemdtica no

contexto da Emomatematica

indigena Xavante: Um jogo de
possibilidade condicional

Texto 1

Atividades lidicas cotidianas na

Texto 2 s 3
perspectiva da Etnomatemdtica

Ensino de Matemdtica e a
cultura afro-brasileira: Uma
possibilidade com o uso de

jogos africanos

Texto 3

A aprendizagem nos anos
iniciais através de jogos
Texto 4 pedagégicos das aulas de
conhecimento légico
matemdtico

Jogos africanos e o ensino de

polindmios: Uma experiéncia

extensionista com o jogo Dara
Algébrico

Texto 5

Autor(es)

Bruno José Ferreira
da Costa e Thais
Tenério

Claudia Georgia
Sabba e Aparecida
Rodrigues Silva
Duarte

Cristiane Ruiz
Gomes; Denilson
Sardinha Machado;
Paulo Vilhena da
Silva

Eliezer Mariano
Jorge e Helena
Alessandra Scavazza
Leme

Luiz Eduardo da
Silva Santos e Anna
Karla Silva do
Nascimento

Publicado em:

Jogos

Bolema: Boletim de
Educagio
Matemdtica

Revista UFG

Revista Cocar

Anais do Semindrio
Sul-Matogrossense
em educagio,
género, raga e etnia

Revista Conexio
UEPG

Adivinhe o nimero;
Xavante

Ombudjé Owela
Ocuyakela Okuilila
Oyongombe

Mancala e Yoté

Kalah: plantar e

colher e Jogo da onga.

Jogo Dara
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> RESULTADOS E DISCUSSOES

A comecar pelo Texto 1 - A educacao Matematica no Contexto da Etnomatematica Indigena:
um jogo de probabilidade condicional, compreendemos que os autores buscam a inclusao
fundamentada na Etnomatematica, propondo o jogo “Adivinhem o numero Xavante” como
recurso didatico pedagogico, que possibilita aos alunos conhecerem mais sobre a cultura
indigena e a matematica xavante. Diante disso, compreendemos que a Etnomatematica se
expde como modo de apresentar aos alunos uma cultura distinta, mediante trabalho com

jogo (ME1).
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> RESULTADOS E DISCUSSOES

Quadro 2 — Organizacdo dos Nucleos de Compreensdo

Modos de Etnomatemdtica Niicleos de Compreensio

NC1 - A Emomatemadtica evidenciada em jogos e propostas

MEZ - MES - ME4 - ME14 - MELS - MET/ pedagogicas de culturas distintas.

MES5 - ME6 - ME7 - MES - MES - ME10 - ME11 - NC?2 — 4 Emomatematica como redirecionamento de propostas
ME12 pedagdgicas por meio do ensino lidico.

ME1 - ME13 - ME16 NC3 — A Etnomatemdtica presente em jogos digitais.

Fonte: os autores >
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> CONSIDERACOES FINAIS

Ao investigarmos como a Etnomatematica se faz presente nos trabalhos
desenvolvidos com jogos em atividades de ensino e de aprendizagem,
percebemos que sua presenca se configura de distintos modos: como em jogos e
propostas pedagdgicas de culturas distintas; como redirecionamento de propostas
pedagdgicas por meio do ensino ludico e sua presenca em jogos digitais.
Entendemos entdao, que os jogos e o ensino ludico aliados a Etnomatematica
possibilitam ao discente e ao docente aprendizado multo.
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