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» OBIJETIVOS

e Calcular areas dos triangulos;
e Calcular areas de Geometria;

e Entender o Teorema de Pitagoras.




APRENDIZAGEM ATIVA POR MEIO DE JOGOS
COLABORATIVOS BASEADOS EM PROBLEMAS DE
MATEMATICA

> INTRODUCAO

O desafio educacional que deve ser enfrentado no século 21 é que os estudantes sao
obrigados a dominar diversas habilidades. Em geral, as competéncias para o século XXI
tém quatro pilares de vida: aprender a conhecer, fazer, ser e viver juntos (Wulandari, et
al., 2022). Além disso, o século XXI exige recursos humanos que possuam diversas
capacidades, uma das quais é a capacidade de pensar de forma critica e criativa;
espera-se que os estudantes melhorem as habilidades de pensamento critico e criativo
por meio de raciocinio de alto nivel, ou seja, pensamento logico.

>
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Isto é relevante, uma vez que exige que a aprendizagem encoraje os estudantes a
descobrir e enfatizar o pensamento l6gico, sistematico e criativo (Kemendikbud, 2013;
Pratiwi, et al., 2022). O curriculo atual adere a visao de que o professor ndo transfere
conhecimento diretamente aos seus alunos. Ainda assim, os estudantes, como objetos
de aprendizagem, devem ter a capacidade de buscar ativamente, processar e poder
utilizar seus conhecimentos. O modelo de aprendizagem por descoberta é visto como
um método de aprendizagem promissor. Isto se deve ao envolvimento ativo dos alunos
com dominios que irdao gerar uma base de conhecimento estruturada em comparacao
com o método tradicional de aprendizagem (Dwijayanti et al.,, 2020; Pratiwi, et al.,

2022). | ~
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» METODOLOGIA

Encontrando a Area de um Hexagono

Os alunos veem um modelo com 6 triangulos equilateros que formam um hexagono.

Eles sdo entao solicitados a provar que o hexagono é regular e encontrar sua area.

Materiais utilizados: Cartolina; Papelao; Isopor; Cola de papel; Cola de isopor; Fita

Coved

adesiva; Pinceis de varias cores; Tesoura; Tintas de varias cores.
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» RESULTADOS E DISCUSSAO

Os alunos verao como encontrar a area de um hexagono com base em seu
conhecimento pré-existente de encontrar a area de um triangulo. O objetivo desta
atividade é que os alunos vejam gue um hexagono é feito de 6(seis) triangulos
equivalentes e para encontrar a area do hexagono, eles so precisam encontrar a area
de um triangulo e depois multiplicar por 6. Encontre a area de tridangulos retangulos,
outros triangulos, quadrilateros especiais e poligonos compondo em retangulos ou
decompondo em triangulos e outras formas; aplicar essas técnicas no contexto da
resolucao de problemas matematicos e do mundo real.

=
Coved




APRENDIZAGEM ATIVA POR MEIO DE JOGOS
COLABORATIVOS BASEADOS EM PROBLEMAS DE
MATEMATICA

o: autr, J . Fonte: autor, 2023.

Fonte: autor, 2023.
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FragOes matematicas faceis

Criado para ajudar a crianca a adquirir conhecimento sobre fracdes. Introducao ao
conceito e notacdo de fracdes. Exploracao sensorial de equivaléncia entre fracoes.
Introducdo as operacoes simples. Também pode ser usado como brinquedo para
criancas mais novas. =

Fracoes

D
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