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Desenvolvimento de uma sequéncia didatica na ambiéncia do
Programa Residéncia Pedagogica: o uso do Software Geogebra e da
plataforma Kahoot no ensino de Fun¢ao polinomial do 2° grau

> INTRODUCAO

v" A Sequéncia Didatica € uma estratégia pedagogica que envolve planejamento ordenado e
sequencial de atividades, com o intuito de ensinar um conteudo de maneira progressiva e eficaz
proporcionando um horizonte claro para a aprendizagem, permitindo que os alunos se envolvam

em um processo de construgao de conhecimento que abrange desde a introdugao do tema até

a avaliagao dos resultados alcangados.
v Uma Sequéncia Didatica auxilia no processo do ensino, para que o0s alunos possam

compreender e aprender conteudos matematicos, possibilitando que o aluno seja prot«ista >

a aprendizagem e consiga também motivagao para a aprender matematica. C 4 E




> INTRODUCAO

v' De que forma o software de geometria dindmica, Geogebra e a plataforma Kahoot, pode
auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem do conteudo de Fung¢bes Polinomial do
segundo Grau?

v' Este trabalho tem como objetivo relatar experiéncia do desenvolvimento de uma SD com foco
na aprendizagem de Fung¢des Polinomial do segundo grau, utilizando o software Geogebra e a

plataforma Kahoot, buscando despertar interesse dos estudantes pelo conteudo e sua

compreensao.




> REFERENCIAL TEORICO
v' Para Zabala (2014) a sequéncia didatica € uma preciosa ferramenta pedagdgica, que envolve um

conjunto de atividades minuciosamente planejado e interligado, com o0 objetivo principal de
alcancar metas educacionais especificas. Seja qual for o propdsito, o foco é o crescimento
continuo da aprendizagem dos alunos.

v De acordo com Zaidan et al. (2010, s.p.), atualmente “as questbes de ensino da Educacédo
Matematica se conformam especialmente ao movimento de universalizacdo da educacéo basica,
onde se coloca a perspectiva de se propiciar uma “matematica para todos”. Nesse sentido, a

Educacdo Matemética propde um viés de discussdao que visam a melhoria do ensino de

matematica com maiores perspectivas de aprendizagem para o aluno.
v Nessa mesma perspectiva, na rotina habitual da sala de aula, as tecnologias digitais nem sempre

por >

foram vistas como recursos essenciais ou usual pelos docentes, apesar de autores c




» METODOLOGIA

Abordagem: Qualitativa;

Tipo de trabalho: Descritivo Exploratério;

Caracterizacao da turma: As aulas foram desenvolvidas na turma do primeiro semestre Técnico
integrado do curso de Mecanica Industrial com 40 alunos.

Planejamento: Em conjunto com o professor/preceptor e também de maneira individual ;

Escolha de materiais para realizacédo da SD : Foram utilizados o software GeoGebra para analise grafica

e a plataforma Kahoot para retomada e fixacdo do assunto.

Recursos : Quadro branco, pincéis, apagador, notebook, slides, projetor, Geogebra e Kahoot.
Coleta: Foram coletadas por meio de diarios de bordo, planos de aula e leituras de artigos e livros. ;
a de abordagem de tratamento de dados: Abordagem interpretativa (BOGDAN; BIKLEW >
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> RESULTADOS E DISCUSSOES

v A partir do planejamento da SD, inicialmente buscou-se dialogar com os estudantes sobre Equaca
do 2° Grau.

v" Observou-se participacido ativa dos estudantes que sentam nas primeiras carteiras da sala. Quanto
aos demais alunos demonstrara-se desinteressados em relagao a atividade proposta, situagao que
chama atencao dada a importancia que discentes atribuem a aula de matematica.

v' Com a utilizacao do software foi possivel perceber que os alunos demostraram bastante entusiasmo

sendo oportuno apresentar outra funcao.




> RESULTADOS E DISCUSSOES

v" No decorrer da aula, um fato que chamou atencado foi a dificuldade com operactes
basicas apresentada por muitos estudantes.

v Alguns dos alunos conseguiram fazer a construcéo do grafico, mas outros ainda estavam
com duvidas mesmo depois da explicacao detalhada de como realizar a atividade.

v No momento em que aconteceu a pratica no GeoGebra alguns dos alunos foram
relatando que o software era muito interessante e que gostaria de usar para estudar

outros graficos que estudariam no decorrer da disciplina.
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> CONSIDERACOES FINAIS

Principais resultados do trabalho: Alunos entusiasmados interagindo com o professor sobre
as especificidades de Funcao Polinomial do segundo grau. Os estudantes exploraram
conhecimentos matematicos a partir do desenvolvimento e exploracdo da SD. O uso do
Geogebra proporcionou aos estudantes visualizarem melhor a parte grafica da Funcéo
Polinomial do 2° grau.

LimitacOes quanto ao desenvolvimento do relato de experiéncia: Destaca-se o local para

realizacao final da SD, pois os laboratorios de informatica néo disponibilizavam reservas.
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> CONSIDERACOES FINAIS

Contribuicbes do estudo: Os discentes conseguiram associar aspectos algébricos

representacbes geométricos por meio do manuseio do software. O Kahoot também auxiliou na
exploragao e retomada do conteudo, possibilitando aos alunos, rever conceitos e compreender de
maneira interativa, a relagcao entre os coeficientes e a representagao grafica da funcao quadratica
de forma dinamica estudado por meio do jogo.

Expectativa e proposicoes : Este trabalho possibilite a outros professores a pensar em alternativas
para melhorias na formacgao inicial docente que possam contribuir para a aprendizagem dos

alunos, tendo em vista atender as necessidades desses estudantes.
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