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JOGANDO COM FRAGOES: UMA SEQUENCIA DIDATICA
PARA O ENSINO DE MATEMATICA

» OBIJETIVO

O objetivo desse trabalho é refletir sobre o desenvolvimento de uma Sequéncia
Didatica (SD) que utilize jogos matematicos e aulas dinamicas para auxiliar alunos na
compreensao de fracdes, equivaléncia, adicao e subtracao de fragcoes, de forma ludica
e interativa.

» JUSTIFICATIVA

Este estudo é de grande importancia, pois explora aspectos do desenvolvimento
de uma residente durante sua formacao inicial como professora. Além disso,
proporciona uma descricao do desenvolvimento de uma Sequéncia Didatica (SD) como
um método para o ensino do conteudo de fragdes usando jogos. >
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> INTRODUCAO

* Uma Sequéncia Diddatica (SD) precisa ser cuidadosamente projetada para
promover a compreensao gradual do conteddo para os alunos e fortalecer a
construcao do conhecimento em uma progressao sequencial de atividades
interligadas, organizadas de acordo com os objetivos de ensino estabelecidos
pelo professor para os discentes (MONTEIRO; CASTILHO; SOUZA , 2021).

* A construcao do trabalho foi orientada pela seguinte questdao norteadora: Como
o desenvolvimento de uma sequéncia didatica pode ajudar na aprendizagem dos
alunos sobre o conteudo de fracdes de maneira divertida e interativa?
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» METODOLOGIA

* Abordagem: Qualitativa;

* Tipo de trabalho: Descritivo Exploratodrio;

e Caracterizagao da turma: As aulas ocorreram na turma do 62 ano A de uma
escola de ensino fundamental, formada por 30 alunos;

* Planejamento: Em conjunto com o professor/preceptor e também de maneira
individual.

. Escolha de materiais para realizagao da SD: Foi escolhido trés jogos chamados

“Memoria das fracdes”, “ Cacada das Fracdes” e “ Game Show de Tv”.

* Recursos: Notebook, Quadro, pincel, materiais reciclaveis, tesoura, cola e
folhas A4.

e Coleta: Registros em diarios de bordo, planos de aula e leituras realizadas
durante todo o médulo.

e Forma de abordagem de tratamento de dados: Abordagem mterpretatnva

(BOGDAN; BIKLEN, 1994). ‘




> REFERENCIAL TEORICO

Os pontos mais abordados foram:

JOGOS MATEMATICOS MATERIAIS MANIPULAVEIS  SEQUENCIA DIDATICA (SD)
LIMA; GONCALVES, 2020. NACARATO, 2005. ZABALA, 2014.
SILVA et al., 2022. PONTE, 2016.

SCHEFFER; POWELL, 2022.




> RESULTADOS E DISCUSSAO

* Os alunos conseguiram estabelecer conexao entre conceitos do cotidiano e a ideia
fracao.

 Uma residente atuando como professora de matematica aprendendo a orientar seus
alunos a organizar suas respostas através de dialogos e debates.

A metodologia de rotacdao por estacdes se mostrou uma 6tima forma de inserir alguns
jogos em pouco tempo e com um resultado rapido.

 Um dos principais resultados alcancados na atividade, foi como os jogos mostraram um
dominio muito maior dos alunos com relacao as fracdes do que nas aulas anteriores.

* Ao final desta sequéncia didatica, com o auxilio dos jogos, foi possivel identificar que a

compreensao sobre a equivaléncia de fracdes ainda necessita de revisdao em futuras

aulas.

Jogos e Questdes desafiadores estimularam a dindmica em grupo e revelaram possiveis

dificuldades dos alunos que o professor nao percebeu em aulas anteriores. 4 >
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> CONSIDERACOES FINAIS

* Principais resultados do trabalho: Conexao com experiéncias cotidianas no aumento de
interesse pela matematica, Jogos matematicos como ferramentas eficazes de
aprendizado para como uma forma de aumentar o interesse dos alunos e a SD na
identificacao rapida das dificuldades de aprendizado.

* Limita¢gOes quanto ao desenvolvimento do relato de experiéncia: A busca por métodos
inovadores e criativos para ensinar fracdes, que engajassem todos os alunos e
equilibrar com cuidado o conteudo didatico com abordagens de ensino.

* Contribuicoes do estudo: Uma sequéncia didatica com jogos pouco explorados nesta
area e aqueles ja conhecidos com pequenas modificacdes para auxiliar ainda mais no
aprendizado do conteudo de fracdes e jogos que podem ser adaptados.

* Expectativa e proposicoes: Métodos criativos para ensinar fracao de acordo com a

abordagem do professor. Além de mostrar uma metodologia e uma SD que pode

eontribuir ainda mais em outros conteudos envolvendo fragoes. >
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