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Introdução

PROCESSO DE 

ENSINO-APRENDIZAGEM

NOVAS TECNOLOGIAS

JOGOS DIDÁTICOSEDUCAÇÃO AMBIENTAL

(PELICIONI, 2014; ZABALA, 1998; CÔNSOLO, 2015)



Objetivos
GERAL
Descrever os impactos ambientais decorrentes da queima da 
cana-de-açúcar, no município de Lagoa de Itaenga-PE, utilizando 
jogo didático como estratégia de Educação Ambiental.
 

ESPECÍFICOS 

⮚ Discutir os impactos ambientais decorrentes da queima da cana-de-açúcar a partir 
da contribuição da literatura acadêmica;
 ⮚ Analisar imagens georreferenciadas dos focos de queimadas no município de Lagoa 
de Itaenga-PE;
⮚ Desenvolver jogo didático para efetividade da Educação Ambiental.



Justificativa

O presente trabalho justifica-se pela necessidade de 
ampliar a discussão sobre os impactos ambientais 
causados em decorrência das atividades antrópicas. A 
utilização dos recursos tecnológicos é indispensável para 
a efetividade da Educação Ambiental. (CÔNSOLO, 2015).



Metodologia

Bibliográfica

(KÖCHE, 2011) 

Exploratória

(GIL, 2008)



Procedimentos 
metodológicos

Pesquisas na Plataforma 
Queimadas do Instituto 
Nacional de Pesquisas 

Espaciais (INPE)

Plotagem dos dados 
através do software 
QGIS Desktop 3.32.1

Criação de ambiente 
virtual de aprendizagem 

na plataforma Kahoot

Revisão bibliográfica



Referencial Teórico
A dinamicidade do Kahoot 
(CAVAIGNAC; GOUVEIA; REIS; 2019)

Os Impactos Ambientais
(SÁNCHEZ, 2013; RONQUIM, 2010).

A Educação Ambiental
(COIMBRA, 2014; CÔNSOLO 2015) 



Resultados e Discussão

FONTE: O AUTOR, 2023



Considerações Finais
Portanto, os resultados do referido trabalho apontam para os objetivos

elaborados a priori, sendo satisfatórios em seu desenvolvimento. A

identificação dos principais impactos decorrentes do beneficiamento da

cana-de-açúcar a partir de uma revisão bibliográfica interdisciplinar,

permitiu desenvolver estratégias didáticas para efetividade da

Educação Ambiental.
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