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Introducao

,NOVAS TECNOLOGIAS

’ PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

EDUCACAO AMBIENTAL JOGOS DIDATICOS

(PELICIONI, 2014; ZABALA, 1998; CONSOLO, 2015)




Objetivos

GERAL

Descrever os impactos ambientais decorrentes da queima da
cana-de-acucar, no municipio de Lagoa de Itaenga-PE, utilizando
jogo didatico como estratégia de Educacao Ambiental.

ESPECIFICOS

> Discutir os impactos ambientais decorrentes da queima da cana-de-acgucar a partir
da contribuicao da literatura académica;

> Analisar imagens georreferenciadas dos focos de queimadas no municipio de Lagoa
de Itaenga-PE;

> Desenvolver jogo didatico para efetividade da Educacao Ambiental. =
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Justificativa




Metodologia ‘




Revisao bibliografica

rocedimentos
metodologicos

esquisas na Plataforma
Queimadas do Instituto
Nacional de Pesquisas
Espaciais (INPE)

Plotagem dos dados
através do software
QGIS Desktop 3.32.1

Criacdao de ambiente
irtual de aprendizagem
na plataforma Kahoot
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Referencial Tedrico

A dinamicidade do Kahoot

« (CAVAIGNAC; GOUVEIA; REIS; 2019)

- Os Impactos Ambientais

« (SANCHEZ, 2013; RONQUIM, 2010).

A Educacao Ambiental

« (COIMBRA, 2014; CONSOLO 2015)




Resultados e Discussao

MAPA DE KERNEL - FOCOS DE QUEIMADAS NO MUNICIPIO
DE LAGOA DE ITAENGA-PE (2022) - GOOGLE HYBRID
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35°20.400W 35°18.600W 35°16.800W 35015.000'W Aplicativo didatico criado para testar os conhecimentos

Escolher modo de jogo

Jogo ao vivo

Iniciar aula interativa

Um jogador

Jogar por conta propria

i“ Atribuicao
Enviar kahoot como tema de casa
u Google Meet
Jogar este kahoot via Google Meet

Estudo

&/ Flashcards

sobre impacto ambiental.

: [ ESCALA NUMERICA 1:60.000 |

] MUNICIPIO DE LAGOA DE ITAENGA-PE ( Perguntas
® FOCOS DE QUEIMADAS (2022) ! 1-Quiz
MAPA DE KERNEL O que é impacto ambiental?
DENSIDADE (FOCOS DE QUEIMADAS)
™ 0999065 Sistema de Coordenadas Geograficas, DATUM SIRGAS 2000;
! Limite Municipal: IBGE, 2020; Focos de Queimadas: INPE 2023;) 2 - Verdadeiro ou falso
— 0,000001 lAutoria: Raniel Marcelo de Santana, 2023,
A monocultura da Cana de Agucar

FONTE: O AUTOR, 2023

causa apenas benéficos ao ecossistema
de Mata Atlantica.

3. Quiz

As queimadas antes do corte da cana de
agucar...

Iniciar >

‘8 Praticar

“ Estude no seu ritmo
Teste vocé mesmo
Jogue e ganhe prémios

Jogue com até mjogadores com
Kahoot! Basic




Consideracoes Finais

Portanto, os resultados do referido trabalho apontam para os objetivos

elaborados a priori, sendo satisfatorios em seu desenvolvimento. A
identificacao dos principais impactos decorrentes do beneficiamento da

cana-de-acucar a partir de uma revisao bibliografica interdisciplinar,

permitiu desenvolver estratégias didaticas para efetividade da
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Educacao Ambiental.
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