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Introducao

O processo de ensino e aprendizagem é mais complexo que o simples ato de fingir que
ensinou e os alunos fingirem que aprenderam, pois recai sobre o professor a grande
responsabilidade de formar cidadaos criticos, no caso da Geografia.

O jogo como ferramenta para o ensino de Geografia, como de outras disciplinas, € uma opc¢éo
viavel e que encanta o aluno por sair da monotonia que é a sala de aula, onde este participa
ativamente do seu aprendizado, o que Moraes e Castellar (2018) denominam aprendizagem
ativa.

Sawczuk e Moura (2012) relatam que a atividade com jogos retira o aluno da acomodacéo
para a assimilacdo, rompendo desse modo com as préaticas tradicionais, possibilitando o
aprimoramento das capacidades cognitivas, tornando o aprendizado significativo.

O ensino ladico é eficiente, seja na simples mudanca de cadeiras ou na aplicacdo de um novo
método, sair da rotina é benéfico para a aprendizagem do aluno.
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* Objetivo Geral:

v" Dinamizar o processo de aprendizagem para que o aluno se sinta como construtor do préprio
conhecimento.

Objetivos Especificos:

Desenvolver o trabalho em equipe;
Avaliar o aprendizado na préatica apos as aulas expositivas explicativas;

Divertir o aluno enquanto aprende.
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o Justificativa

v" O trabalho é relevante para demonstrar o qudo eficiente pode ser um método ladico quando
bem planejado, pois aléem de estreitar a relacdo aluno e professor, possibilita que o processo
de aprendizagem seja divertido e eficaz, saindo da monotonia na sala de aula.
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APRENDIZAGEM

Metodologia

O percurso metodoldgico se desenvolveu em uma turma de 9° ano de uma determinada escola
na cidade de Cajazeiras/PB, instituichio que abriga o0 Programa Residéncia
Pedagogica/Subprojeto Geografia/ UFCG — CFP.

No jogo Bamboleando a Geografia foram postos os noves bambolés para caracterizar um
campo minado, nas cores amarelo, rosa e azul, o principal objetivo do jogo era conseguir
passar pelo campo sem pisar em uma mina, pois nesse momento a equipe perdia ponto e
voltava para o inicio, quando o bambolé era livre a equipe respondia a pergunta relacionada
ao tema e se correta ganhavam um novo passe, assim até a linha de chegada, € necessario
salientar que a ordem do campo com as minas era mudada a cada equipe que errava e passava
a chance para a seguinte.

A turma foi dividida em cinco equipes, onde a ordem de jogada foi decidida através de um
sorteio.
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 Resultados e Discussoes

v' Com base nas analises feitas durante o jogo Bamboleando a Geografia, constatamos que
houve uma construcdo do conhecimento atraves dos proprios alunos.

v" Houve discussdes sobre as possiveis respostas e o interesse maior ainda quando a opcdo
estava errada, isso demonstrando que o ensino critico esta funcionando, formando discentes
para questionar as op¢Oes dadas e entender onde ocorreu o erro e 0 que pode fazer para mudar.
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« Consideracoes Finais

v' Baseados no referencial tedrico e na experiéncia da pratica com a aplicacdo do jogo,
consideramos que a ludicidade no ensino é de fundamental importancia para desenvolver a
criatividade, cooperacao, criticidade, socializacdo e reflexdo do aluno.

v" A mudanca no modo de ensino faz grande diferenca no processo de aprendizagem,
desenvolvendo assim habilidades e capacidades.

v Ensinar de forma divertida ndo é utilizar recursos tecnoldgicos de ultima geracdo, mas deixar
0 aluno a vontade para explanar seu ponto de vista, experimentando a aprendizagem ativa,
sem a pressao de avaliagGes e notas quantitativas.
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