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Objetivo

➢ Identificar e analisar os trabalhos que articulassem 
animes e/ou mangás com a matemática e que foram 
publicados nas primeiras páginas do site do Google 
Acadêmico.



Introdução

➢ Importância da matemática e sua presença no dia a dia;

➢ Insastifação referente à aprendizagem da matemática;

➢ Importância de aproximar o saber escolar do universo cultural em 
que o aluno está inserido;

➢ O que são animes e mangás.



Exemplos de anime e mangá

Anime Dragon Ball Desenho no estilo mangá

Fonte: Schmaltz Neto (2013, p. 73) Fonte: Pereira (2019, p. 42)



Metodologia

➢ Qualitativa;

➢ Revisão de literatura;

➢ Fonte da pesquisa: Google Acadêmico;

➢ Temática: animes mangás e matemática;

➢ Resultados encontrados.



Resultados e análises
ANO TRABALHO TÍTULO AUTORES

2017 artigo Desenhos de Mangá e Ensino da Matemática em uma Análise 
Cultural

Gabriela Pereira de Pereira

2019 dissertação Desenho de Mangá e Paper Toys: a Cultura Otaku e a Linguagem 
Audiovisual Articulando Matemática e Arte na Educação Escolar

Gabriela Pereira de Pereira

2019 guia/produto da 
dissertação

Desenho de Mangá e Dobraduras de Paper Toys em Aulas de 
Matemática - Guia de Oficinas para Professores de Matemática 
do 6.º ano do Ensino Fundamental

Gabriela Pereira de Pereira

2020 artigo Matemática, Arte e Mangá: a Cultura Audiovisual em Diálogo 
com as Juventudes

Gabriela Pereira de Pereira;
Maira Ferreira

2022 monografia Animes e Mangás no Ensino da Matemática: Animações e 
Mangás Japoneses, Possibilidades Didáticas para uma 
Abordagem Matemática no 6.º ano do Ensino Fundamental

José Carlos Cecopierre Roldan
Junior



Resultados e análises

Trabalho Objetivo Resultados

I O papel da cultura no desenvolvimento do pensamento 
matemático na educação escolar

Aliar representações artísticas ao ensino de 
matemática

II Considerar a cultura audiovisual, no ensino de matemática 
para duas turmas do 6º ano do Ensino Fundamental

Possibilitou que os alunos relacionassem 
matemática e arte

III Considerar a cultura audiovisual no ensino da matemática

IV Conhecimentos escolares que podem ser desenvolvidos 
articulando matemática e arte com o uso de mangás e 
paper toys

Articulação entre matemática e arte 
utilizando mangá, além de contribuir com a 
comunicação entre gerações

V Avaliar a aplicação dos animes e mangás como ferramenta 
para o ensino e aprendizagem da Matemática

Utilizar animes e mangás apresenta várias 
vantagens em sala de aula e pode favorecer a 
relação entre professor e aluno



Considerações finais

➢ Ajudar na compreensão de alguns conteúdos matemáticos;

➢ Favorecer a relação professor e aluno;

➢ Possibilidade à interdisciplinaridade;

➢ Conteúdos do ensino fundamental que podem ser ensinados.
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