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OBJETIVOS

O presente trabalho de ensino foca apresentar a utilizacao de Realidade
Aumentada (RA) como ferramenta auxiliadora no processo de ensino-
aprendizagem na disciplina de Fundamentos de LIBRAS (Lingua
Brasileira de Sinais) no ensino superior do IFTO — Campus Araguatins
(Instituto Federal do Tocantins), bem como incentivar o uso de
tecnologias na educacao. Além de trabalhar a inclusao do aprendizado
da Lingua Brasileira de Sinais dentro e fora da instituicao e viabilizar o

acesso a novas tecnologias
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JUSTIFICATIVA

Esta tematica se justifica pela necessidade de atencao ao processo de
ambientes escolares inclusivos e estudantes mais conscientes e na
integracao de recursos tecnoldgicos e didaticos ao processo avaliativo
de estudantes
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INTRODUCAO

Esse projeto procurou integrar o uso de realidade aumentada e
materiais didaticos como forma de estimular a inclusao e aprendizado

da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) no IFTO- Campus Araguatins para
académicos do curso de Licenciatura em Computacao na disciplina de
Fundamentos de Libras e proporcionar um conhecimento mais
profundo entre o uso de Realidade Aumentada (RA) e o processo de

ensino — aprendizado intensificando conteudos ensinados em sala de

aula com apostilas em RA para todos de forma cada vez mais dinamica

através da tecnologia. Portanto foi adotada uma metodologia ativa que
integrasse a realidade aumenta ao ensino basico da Libras. A avaliacao

foi realizada durante o periodo de 3 meses, de acordo com a carga ,L
horaria do projeto desde de a elaboracao de materiais a sua apIicagéo‘ -
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PROJETO TECLIBRAS
ALFALIBRAS

SEU ALFAFETO NA MAO

METODOLOGIA

« Esse projeto almeja cunhar resultados
qualitativos, por meio de observagdes e

= execucdo de atividades lddicas e
avaliativas, a fim de se obter e

acompanhar o desenvolvimento dos

alunos no decorrer do curso. Antes, fez-se

um estudo literaturas que discutem o uso

Q. de tecnologias na educacao com foco no
uso de Realidade Aumentada (RA) no

ensino — aprendizado da Lingua Brasileira

de Sinais
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METODOLOGIA

* O projeto foi finalizado em dezembro de
2022 a tematica empenha-se em trazer
diversos assuntos que instiguem os alunos
e professores a se interessarem por
Realidade Aumentada (RA). Contudo, nao
abrindo mao de praticas de ensino
tradicionais procurando assim a
complementacdo dessas praticas com
ajuda de novas ferramentas. Tornando as
aulas mais dinamicas sem perdem o foco,

e melhor na aprendizagem ‘~ f D

‘Eounedew




REFERENCIAL TEORICO

O professor deve estar aberto para as mudancas, principalmente em
relacdo a nova postura, o de facilitador e coordenador do processo de
ensino-aprendizagem; ele precisa aprender a aprender, a lidar com as
rapidas mudangas, ser dinamico e flexivel” (TAJRA, 2012, p.98 apud
SILVA, 2018, p.13).
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RESULTADOS E DISCUSSAO

12 Entrevista e Durante a primeira entrevista foi

possivel notar grande parte da turma
ja conhecia ou ja havia tido contato
com a RA em algum momento dentro
e fora da instituicdo porem nao
sabiam de forma especifica como ela
poderia ser manuseada dentro da

disciplina de LIBRAS que era o nosso
foco principal

m Sabemoque RA  ®m NdosabemoqueéRA = JiutilizaramRA = “/ ‘
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RESULTADOS E DISCUSSAO

SO usavam
durante a aula

22 ENTREVISTA

A ultima avalicdo foi realizada por meio de
video onde os académicos deveriam dizer
o que mais foi interessante durante a
utilizacdo da ferramenta e se indicariam
ou utilizariam em projetos futuros. Tendo
uma taxa de aceite unanime entre os
académicos entrevistados, até mesmo a
professora da disciplina que também foi
entrevistada demostrou interesse no uso
dessa tecnologia durante aulas futuras
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