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GAMIFICACAO NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL:
COMO OS PERSONAGENS DA DISNEY PODEM CONTRIBUIR PARA
A ALFABETIZACAO INTERDISCIPLINAR

CAIO CESAR DA SILVA ARAUJO (MESTRANDO EM EDUCACAQ - PPGE/UFC)
STEPHANIE BARROS ARAUJO (DOUTORA EM EDUCAGAO - PPGE/UECE)
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OBJETIVO

» Aplicar atividades com elementos de
Gamificacao para a alfabetizacao
Interdisciplinar de criangas do 1° ano do Ensino
Fundamental - Anos Iniciais utilizando o
contexto de personagens da Disney.
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JUSTIFICATIVA

Estrategia Engajamento /
Pedagdgica Motivacao

GAMIFICACAO

Protagonismo do Educacao
Aluno Colaborativa

(NASCIMENIQ SANTCS, 2021 ; BJGENQ 2020)




METODOLOGIA

Marreiro




FUNDAMENTACAO TEORICA

Lev Vygotsky Luciane Fadel

- Alfabetizacao - Interacao - Gamificagcao
- Letramento . ZDP/ZDR . Estrategia
Pedagogica
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RESULTADOS E DISCUSSAQ




RESULTADOS E DISCUSSAQ
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CONSIDERACOES FINAIS

> Gamificagcdo como Estratégia Pedagogica se mostra uma possibilidade.
> Sua utilizacao deve ser estruturada com objetivos claros.
> Estimular o senso critico a partir dos elementos da Gamificacdo - Sistema de
Ranqueamento.
> Contextualizar as atividades gamificadas pode ou ndo gerar estimulos de
engajamento / motivacao.
> Avaliar constantemente o processo de estruturagao das atividades gamificadas.
> Fomentar discussoes no ambito da formacdo inicial e continuada de
professores para uma compreensao e aplicabilidade consciente.
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