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RELATO DE EXPERIENCIA: A utilizagdo de jogos didaticos no ensino de Libras
para alunos ouvintes




OBJETIVOS

v’ Relatar a experiéncia acerca do uso de jogos didaticos no ensino de Libras como
segunda lingua para alunos ouvintes durante curso de extensao do estagio supervisionado;

v Analisar a relevancia da pratica em Libras através de jogos didaticos no processo de ensino
e aprendizagem da lingua.
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JUSTIFICATIVA
v’ Jogos s3o praticas culturais que se inserem no cotidiano das sociedades em
diferentes épocas da vida das pessoas interferindo na aprendizagem humana.

v Os jogos didaticos tem ganhando espaco e importancia no ensino de linguas,
uma vez que sao recursos que tornam o ensino mais dinamico, prazeroso e significativo.

INTRODUCAO

v’ Nos dias atuais, familiares de surdos, profissionais de areas diversas e amigos de pessoas
surdas tem procurado cursos para a aprendizagem da Lingua de Sinais para se comunicar
com a comunidade surda;

v" Ainclus3o da pessoa surda nos espacos sociais perpassa pelo uso da Lingua de

Sinais, no entanto a maioria das vezes a comunicacao dos surdos nos espacos sociais

se restringe ao intérprete de Libras.
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RESULTADOS E DISCUSSOES
v O processo de aprendizagem de L2 geralmente se estabelece dentro da sala de

aula de linguas e o professor organizara o ensino de forma dinamica para o aluno
aprender a Lingua de Sinais em situacdes reais de comunicacao como dialogos em

Libras, jogos, literatura em sinais.
Figura 1. Jogos didaticos em Libras

Arquivo Préprio( 2023) “/ ‘




RESULTADOS E DISCUSSOES

v’ A prética de Libras através de jogos e a interacdo com os colegas contribuiu para
o desenvolvimento das habilidades da Libras.

v Os alunos se mostraram motivados a participar dos jogos propostos; no entanto
o jogo on line Quiz através da plataforma kahoot com a tematica de Literatura
Surda em Libras sobre a Fabula a cigarra e a formiga os alunos se mostraram
bastante envolvidos pela interatividade da plataforma.

Figura 2. Jogo plataforma Kahoot

Arquivo Proprio(2023




CONSIDERACOES FINAIS

v’ A partir do questionario do google forms aplicado aos alunos matriculados
no curso de extensao podemos verificar a importancia da pratica da Libras
através de jogos didaticos em sala aula.

v De acordo com os alunos os jogos em Libras facilita a aprendizagem, a
memorizacao dos sinais e a assimilacao dos conteudos; através da vivéncia
dos jogos eles conseguem aprender.

v Destacaram a importancia da turma de praticar a Libras juntos e de aprender
uns com os outros, pois torna o aprendizado mais significativo.

v" Assim como relataram também a questdo da timidez que ajuda a perder a
vergonha e fixar os conteudos
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