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EQUIPAMENTOS COMPLEXOS

l

FALTA MAO DE OBRA
ESPECIALIZADA

E DIFICIL REALIZAR O
TREINAMENTO ADEQUADO
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gl ECONOMIA

Falta de mao de obra qualificada
afeta metade das industrias do
pais

Pesquisa da CNI aponta que as empresas tém dificuldade em encontrar mao de qualificada em todos
0S niveis, mas nos cargos de produc¢ao essa € barreira € maior.

Areas mais afetadas

Quase a totalidade das empresas reporta dificuldade para conseguir operadores; em %

Producao (operadores)
Producao (técnicos)

Vendas/marketing 8
Administrativa
Producao (engenheiros) 77

Gerencial 75

h I
N

Pesquisa e Desenvolvimento 7




w Politica Economia Esportes Pop Viagem & Gastronomia
BRASIL

Escassez de mao de obra qualificada no
Brasil atingiu 81% em 2022, diz pesquisa

A CNN Radio, a diretora do ManpowerGroup, Wilma Dal Col, responsavel pelo levantamento, afirmou que esse tipo de
qualificacao vai alem da formacéao e execucao da atividade
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InNfFoMoney

Inflacdo  Investir no Exterior  Seguros  Imersao Renda Extra Imobiliaria  Invista no CDB 230 da XP

R$ 129.263 IFIX 3.216 pts MGLU3 RS 2,62 PETR4 R$ 33,03 VALES RS 67,36 ITUB4 RS$ 27,75 ABEV3 R$ 13,64 GGBR4 RS 25,36

Oportunidade de trabalho

Escassez de mao de obra gera gargalos em 4 estados

Retomada do turismo evidenciou a falta de mao de obra qualificada na regidao Sul, enquanto no
Centro-Oeste produtores sentem pressao por salarios maiores
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FUNGIONALIDADES

e Prancheta com atividades

- Encontrar defeitos;
- Manutencao preventiva;

- Manutencao preditiva.
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FUNGIONALIDADES

e Camera térmica

- Concentracoes de calor;
- Funcionamento adequado;

- Problemas em potencial.
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FUNCIONALIDADES

e Megometro

- Isolamento;

- Fuga de corrente.
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FUNGIONALIDADES

e \/isao interna

- Observar equipamentos

em pleno funcionamento.
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BENEFICIOS

Imersao total;

Aprendizagem pratica;

Seguranca;

Menor custo;

Treinamento personalizado;
Acessibilidade;

InUmeras possibilidades de simulacao;

Repeticao ilimitada.
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e Oculus Quest 2
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e Modelos CAD

e Fotos/imagens
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e Modelagem 3D com

Blender
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e Criacao do ambiente

virtual com Unity

a8 e B Debug ¢ Attach to Unity.
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\/ TREINAMENTOS COMPLEXOS;
v/ EQUIPAMENTOS ACESSIVEIS;
v/ QUALIFICACAO DE PROFISSIONAIS;

v/ PERSONALIZACAO.
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